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Normas de 1a Abadia.

1.- Esto no es un pasaje del terror, de hecho, puede
gque a veces incluso te rias, pero también puedes mo
entre terribles sufrimientos.

2.- Tu cometido es descubrir el misterio de la
maldicién que amenaza la Abadia (Y salir vivo de
ella)

3.- Para ello, habra un tiempo en el gque podras hablar
con los personajes, y preguntarles lo que creas
pertinente para avanzar en tus investigaciones (Ellos
te avisaran).

4. Para avanzar, tendréis que resolver acertijos y
encontrar claves ocultas. tales como combinaciones ;.
de candados, objetos ocultos y mecanismos.;JTrampas
mortales 7. Por supuesto.

5.- Estas a punto de vivir una gran experiencia, en el
gue tu participacion es muy importante, i no estas
dispuesto a participar, mejor no entres, solo

conseguiras aburrirte. Aqui no le regalamos las
habichuelas a nadie.

6.-8i crees gque estas preparado, estis tardando en
ponerte tu mejor traje de detective y aventurarte a
descubrir los secretos de 1a Abadia del Crimen.
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