F£ CampamenTo DiGiTel

Actividades extraescolares presenciales
gratuitas en competencias digitales para
nif@s y adolescentes de 9 a 17 afios

Juegos, retos y actividades adaptadas a cada edad

En Campamento Digital, aprenden a usar la tecnologia de manera
creativa, positiva y saludable, convirtiéndose en expertos digitales.

Viven una experiencia Gnica donde juegan, crean, superan retos y hacen
nuevos amigos mientras descubren todo lo que la tecnologia les ofrece.

T A - _ 1)
9-1anos 12-13 anos 14 - 17 ahos
Aprenden a buscar informacién Conocen apps para un uso Potencian su empleabilidad y
de forma segura y eficaz en responsable de la tecnologia, emprendimiento, aprendiendo
Internet, a identificar noticias y consejos para prevenir el a utilizar la inteligencia
falsas, a crear contrasefias ciberacoso. Y aprenden a artificial, disefiarsuCVoa
fuertes y a manejar filtrar, guardar y compartir lanzar su propio proyecto
aplicaciones para crear contenido, y a cuidar su huella digital de forma segura: app,
contenido y comunicarse, digital y privacidad. pagina web o videojuegos.

como el correo electrénico.

N

Curso I: Campamento Digital Linea 1.1y 1.2.
Linea de accidn: Linea 1.1y 1.2. - Edad de 9 a 13 afos
Programacion: 23 al 27 de junio de 09:30 a 13:30

Curso 2: Campamento Digital Linea 2
Linea de accidn: Linea 2 - Edad de 14 a 17 anos
Programacion: 30 de junio al 4 de julio de 09:30 a 13:30

Modalidad: Presencial.
Lugar: Biblioteca PUblica Municipal de Yuncler
NECESARIA INSCRIPCION PREVIA —------ PLAZAS LIMITADAS

Campamento Digital es una iniciativa impulsada por Fundacién Cibervoluntarios, dentro del Programa de Competencias Digitales
para la Infancia, CODI, puesto en marcha por el Ministerio de Juventud e Infancia, financiado por la Unién Europea-Next Generation EU.
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