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Contexto

La ciberseguridad y la confianza digital
son dos de los retos mas importantes a los
que se enfrentan gobiernos, empresas y
ciudadanos. Se trata de aspectos de
crucial importancia en un contexto global,
interconectado y dependiente de la
tecnologia como es el actual, e
imprescindible para alcanzar la necesaria
confianza en el ambito digital.

Por ello, INCIBE ha puesto en marcha El objetivo de esta iniciativa es acercar un
#ExperiencialNCIBE, un conjunto de espacio lleno de actividades para descubrir
acciones de sensibilizacién, como proteger nuestro yo digital y vivir una
concienciacion, educacién, promocion y experiencia cibersegura en la que cualquier
divulgacion en ciberseguridad, que, persona pueda desenvolverse con confianza.
durante 3 aios, recorren la geografia

espaiola, para favorecer la confianza en la Esta experiencia esta dirigida a los publicos
adopcion de las tecnologias digitales de objetivos de empresas, ciudadanos y centros
pymes y profesionales, ademas de fortalecer educativos, asi como otras organizaciones de
las capacidades de la sociedad (ciudadanos, infancia, juventud y familias.

menores, y su entorno).

@ Mas informacion


https://www.incibe.es/experiencia-incibe
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Experiencia
roadshow

Se trata de un camion desplegable que
viaja por toda Espafia para capacitar en
materia de ciberseguridad a toda la
ciudadania (desde familias y menores,
hasta publico senior), con el objetivo de
reforzar sus capacidades para hacer
frente a las ciberamenazas y el uso
malicioso del ciberespacio. Por ello, el
fomento de la cultura de la
ciberseguridad se ha convertido en uno
de los ejes centrales a desarrollar a fin
de contar con una sociedad mas
conocedora de las amenazas y desafios
a los que se enfrenta.

jDos
ZONA INTERIOR grandes
El roadshow es capaz de acoger a 30 personas, contando a’re as.'

con un area de gamificacion para juegos online; zona
expositiva de charlas y contenidos didacticos; y un
escape room, donde superar riesgos digitales y
desarrollar acciones para evitar y gestionar amenazas.
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AREA DE GAMIFICACION

Espacio con numerosas tablets para aprender sobre ciberseguridad jugando a minijuegos o
respondiendo pequefios tests tipo Kahoot! Hay itinerarios de juegos con diferentes niveles de dificultad
preparados para personas menores de edad, y para personas adultas.

AREA ZONA DE
EXPOSICION O FORMATIVA

Donde los visitantes aprenderan un poco mas
sobre ciberseguridad con pequefias pildoras
formativas para menores, familias, ciudadania
y empresas. Algunas de las tematicas que se
abordan son: cbmo mejorar nuestras contrasefias,
cuidar la privacidad en Internet, mediacion o
controles parentales, entre otras.

ESCAPE ROOM

En este centro de control simulado, los
participantes tendran que escapar de la
sala identificando y superando una serie de
riesgos digitales y/o desarrollar acciones
dirigidas a evitar y gestionar estas
amenazas. Para ello contaran con la ayuda
de un robot, manejaran dispositivos
moviles, una mesa tactil, una mesa de
arena, realidad aumentada, hologramas...

Hay disponibles 4 dinamicas o situaciones
diferentes, pensadas especialmente para
nifios/as y jovenes, ciudadania en general,
sénior que se inician en ciberseguridad y
personas trabajadoras.




/ONA EXTERIOR

Con capacidad para 36 personas, estara anexo al
soporte movil totalmente equipado (carpa, mobiliario,
vallas, equipo informatico...) para la realizacién de
diferentes actividades, como: zona de informacion, una
zona de juegos y una cabina para poder contactar con el
017, el servicio Tu Ayuda en Ciberseguridad de INCIBE.

ZONA DE INFORMACION ZONA DE GAMIFICACION

La experiencia comienza con la llegada de los Una gran carpa exterior acoge juegos de mesa o
usuarios al espacio exterior. En la zona del tableros de suelo en gran formato, en funcién
recibidor, se les hara una introduccion de la del emplazamiento, para aprender sobre
experiencia y recibiran contenidos de ciberseguridad de forma ludica. Hay disponibles
reprografia. En esta zona también se realizara el juegos de concienciacién para ciudadania en
control de aforo y se distribuiran a las personas general, como la oca del phishing, y para

que asistiran a las diferentes actividades. menores, como la escalera del ciberacoso.

CABINA 017

Los visitantes disponen de un espacio privado y
confidencial con teléfono directo para contactar con el
017, servicio Tu Ayuda en Ciberseguridad de INCIBE.

Se pueden realizar todo tipo de consultas sobre
ciberseguridad y uso seguro y responsable de Internet,
tanto en relacién con el ambito familiar, escolar,
profesional, o a nivel de usuario de Internet.

iDisfruta mientras aprendes!
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Experiencia
stand

Desde INCIBE estamos desarrollando un conjunto de
acciones de sensibilizacion, concienciacion,
educacién, promocién y divulgacién en
ciberseguridad a través de un stand itinerante que se
trasladara por todo el territorio nacional.

El stand esta disefiado para todos los publicos, como
punto de encuentro para las familias y los centros
educativos, en aquellos eventos en los que participa
INCIBE. Se trata de un stand con multiples
configuraciones, por lo que puede adaptarse a cualquier
tipo de evento o feria, lo que facilita una experiencia
completa de concienciacién en ciberseguridad, al contar
con 3 zonas diferenciales: zona informativa, zona
demostrativa y de capacitacion, y zona de gamificacion.

Z/ONA INFORMATIVA

La experiencia comienza con la llegada de los
usuarios a la zona informativa, donde se
informara a los usuarios sobre las diferentes
actividades del stand y se dara a conocer la
mision, servicios y canales de INCIBE.

ZONA DEMOSTRATIVA .
Y DE CAPACITACION

Espacio habilitado con tablets para realizar
demostraciones e impartir pildoras informativas
de una duracion maxima de 30 minutos.
Algunas de las tematicas que se abordan, segun
el publico, son: contrasefas seguras, privacidad,
decalogo de ciberseguridad para empresas,
mediacion parental e ingenieria social.
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ZONA DE GAMIFICACION

Zona de juego con tablets donde poner en practica conocimientos de forma entretenida. Los visitantes
podran aprender de manera ludica con el apoyo de un dinamizador experto en ciberseguridad.

El stand es modulable, por lo que puede adaptarse a
espacios con mayor o menor dimension, en funcion de la
disponibilidad, organizacion, configuracién y espacio de
cada emplazamiento. Asi, en un evento pueden estar
montadas las tres zonas o, por el contrario, solo una o dos.
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www.incibe.es/experiencia-incibe

Financiado por Plan de o | H b
la Union Europea % GOBIERNO MINISTERIO SECRETARIA DE ESTADO Recuperacién, & I n C I e

DEESRANS w,‘:&:mgggm:ﬁg‘ DAL e sTmUCTORAS DiTaLes Transformacién
‘ y Resiliencia

NextGenerationEU INSTITUTO NACIONAL DE CIBERSEGURIDAD



https://www.incibe.es/experiencia-incibe



Informe de accesibilidad



		Nombre de archivo: 

		AF_Dossier ExperienciaINCIBE v3_ACC.pdf






		Informe creado por: 

		Sandra Briones Garcia


		Organización: 

		





 [Información personal y de la organización del cuadro de diálogo Preferencias de > identidad.]


Resumen


El comprobador no ha encontrado ningún problema en este documento.



		Necesita comprobación manual: 0


		Realizado manualmente: 2


		Rechazado manualmente: 0


		Omitido: 0


		Realizado: 30


		Incorrecto: 0





Informe detallado



		Documento




		Nombre de regla		Estado		Descripción


		Indicador de permiso de accesibilidad		Realizado		El indicador de permiso de accesibilidad debe estar establecido


		PDF de solo imagen		Realizado		El documento no es un PDF solo de imagen


		PDF etiquetado		Realizado		El documento es un PDF etiquetado


		Orden lógico de lectura		Realizado manualmente		La estructura del documento proporciona un orden lógico de lectura


		Idioma primario		Realizado		Se especifica el idioma del texto


		Título		Realizado		El título del documento se muestra en la barra de título


		Marcadores		Realizado		Los documentos grandes contienen marcadores


		Contraste de color		Realizado manualmente		El contraste de color del documento es adecuado


		Contenido de página




		Nombre de regla		Estado		Descripción


		Contenido etiquetado		Realizado		Todo el contenido de la página está etiquetado


		Anotaciones etiquetadas		Realizado		Todas las anotaciones están etiquetadas


		Orden de tabulación		Realizado		El orden de tabulación es coherente con el orden de la estructura


		Codificación de caracteres		Realizado		Se proporciona una codificación de caracteres fiable


		Elementos multimedia etiquetados		Realizado		Todos los objetos multimedia están etiquetados


		Parpadeo de la pantalla		Realizado		La página no causará parpadeo de la pantalla


		Secuencias de comandos		Realizado		Ninguna secuencia de comandos inaccesible


		Respuestas cronometradas		Realizado		La página no requiere respuestas cronometradas


		Enlaces de navegación		Realizado		Los enlaces de navegación no son repetitivos


		Formularios




		Nombre de regla		Estado		Descripción


		Campos de formulario etiquetados		Realizado		Todos los campos del formulario están etiquetados


		Descripciones de campos		Realizado		Todos los campos de formulario tienen una descripción


		Texto alternativo




		Nombre de regla		Estado		Descripción


		Texto alternativo de figuras		Realizado		Las figuras requieren texto alternativo


		Texto alternativo anidado		Realizado		Texto alternativo que nunca se leerá


		Asociado con contenido		Realizado		El texto alternativo debe estar asociado a algún contenido


		Oculta la anotación		Realizado		El texto alternativo no debe ocultar la anotación


		Texto alternativo de otros elementos		Realizado		Otros elementos que requieren texto alternativo


		Tablas




		Nombre de regla		Estado		Descripción


		Filas		Realizado		TR debe ser un elemento secundario de Table, THead, TBody o TFoot


		TH y TD		Realizado		TH y TD deben ser elementos secundarios de TR


		Encabezados		Realizado		Las tablas deben tener encabezados


		Regularidad		Realizado		Las tablas deben contener el mismo número de columnas en cada fila y de filas en cada columna.


		Resumen		Realizado		Las tablas deben tener un resumen


		Listas




		Nombre de regla		Estado		Descripción


		Elementos de la lista		Realizado		LI debe ser un elemento secundario de L


		Lbl y LBody		Realizado		Lbl y LBody deben ser elementos secundarios de LI


		Encabezados




		Nombre de regla		Estado		Descripción


		Anidación apropiada		Realizado		Anidación apropiada







Volver al principio


