
“USO 
RESPONSABLE 

DE NUEVAS 
TECNOLOGIAS”

Programa de información y 
orientación sobre el uso 
responsable de nuevas 

tecnologías

DIRECCIÓN

Calle E, 20

28937 MÓSTOLES

HORARIOS DE ATENCIÓN

De Lunes a Viernes, 

Mañana y tarde

TELEFONO: 

653 941 434

653 941 444

CORREO ELECTRÓNICO:

click@puntomega.es

¿Qué videojuegos son los 
más recomendables para 

cada edad?

 ¿Qué puedes hacer para que 
Internet sea más seguro?

                                  

¿Tu hijo pasa demasiado 
tiempo hablando por el 

móvil?

¿Tienes dificultades para 
abordar este tema?

Si tienes dudas, ponte en 
contacto con nosotros y 
resolveremos cualquier 
pregunta que tengas… 

También organizamos talleres 
grupales.

                                                                          

CLICK

SERVICIO DE 
PREVENCIÓN DE 

ADICCIÓN A NNTT 

 INTERNET, MOVIL, 
VIDEOJUEGOS, 

REDES SOCIALES…

Financiado por:



• Talleres de  Uso 

Responsable de las  TIC para 
menores,  familias  y 

profesionales  del  ámbito 
educativo y sanitario.

• Asesoramiento 

personalizado y orientación 

en el uso apropiado

• Primera  evaluación  y 

atención  psicológica 
individual  o  familiar  para 

casos de uso problemático.

• Resolver  dudas  y 

problemas relacionados con 
el uso de las TIC.

¿QUÉ QUEREMOS 
CONSEGUIR?

• Dar  a  conocer  las   pautas 

adecuadas  para  un  uso 

responsable  de  las  nuevas 
tecnologías.

• Informar sobre los beneficios 

y los riesgos.

• Detectar los casos en los que 

exista  un  uso  problemático  y 

orientar  la  solución  más 
adecuada.

• Facilitar apoyo e intervención 

en caso necesario

Es un servicio  que  se dedica a 

orientar,  informar  y  asesorar 

sobre el  uso responsable de las 

Tecnologías de la  Información y 

Comunicación (TIC)  reduciendo 

así, los riesgos derivados de una 

utilización  inadecuada.

Las TIC incluyen móvil, internet, 

redes  sociales,  videojuegos, 

chats, whatsapp, juegos on line, 

compras on line, televisión, etc.

        

¿QUÉ ES?

¿QUÉ HACEMOS?
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