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1.HORA Y LUGAR DEL EVENTO.

La actividad se desarrollard en la cerveceria Tajonar el dia 22/03/2020 a las 17.00 horas.

2.FECHA PARA LA RECOGIDA DE INSCRIPCIONES.

La fecha limite serd hasta el jueves 9/03/2020 a las 17.30 horas apuntdndose en esta direccién web
https://forms.gle/oWhN19DbXMiikL939

3. PAGO DE LAS INSCRIPCIONES.

El coste de la participacion serd de 5 euros que se podrd pagar en efectivo o transferencia durante
los dias previos a la competicidn en este nUmero de cuenta ES96 30350166571660017274 En el
concepto poner Torneo de dardos 2020.

4.0BJETIVO DEL JUEGO

El objetivo del juego del 301 es llegar a la puntuacion exacta de cero partiendo de la puntuacién
inicial establecida.

5. COMO SE JUEGA

5.1 Se puede hacer diana en cualquier segmento de la misma.

5.2 La puntuacion de cada dardo se va restando del valor total de puntos que se tenga en ese
momento.

5.3 Si un jugador sobrepasa el cero, por ejemplo, le faltan 10 puntos para llegar a cero y hace
diana en el 18, se considera un "fallo" y la marcacién vuelve al valor que tenia al iniciarse esa
ronda.


https://forms.gle/oWhN19DbXMiikL939

5.4 Se puede poner un limite en el nUmero de "fallos" que puede cometer un jugador, de tal forma
gue el primer jugador que comete ese limite de fallos pierde la partida.

5.5 También es habitual el fijar un mdéximo de rondas para conseguir el cero, de tal forma que el
juego se acaba cuando se llega a ese mdximo de rondas, aungue ninglun jugador haya llegado
al cero.

6. ;QUIEN GANA?

6.1 Gana el primer jugador que consiga la puntuacién exacta de cero, en caso de que algin
jugador llegue a cero.

6.2 En el caso de que se haya establecido un mdximo de rondas y ningln jugador haya llegado a
cero y se hayan terminado las rondas, ganard el jugador que tenga la puntuacion mds préxima a
cero (a determinar por la organizacion).

7.ADAPTACIONES A LA COMPETICION.

Ibili dispone de 2 cerbatanas para aquellas personas que posean movilidad reducida

Una vez finalizada la partida el equipo organizador limpiard las cerbatanas para la siguiente ronda.

8. INFRACCIONES/SANCIONES

Cometer una infraccion podrd suponer la pérdida de turno, perdida de la partida, perdida del
partido, expulsidon del torneo o liga, o la expulsidon de futuras ligas y torneos.

Un comportamiento de DISTRACCION JUGADOR/A CONTRARIO/A mientras esté lanzando NO estd
permitido, y se considerara una infraccion, siempre y cuando el drbitro haya sido testigo.

Cuolguier manipulacién indebida de la maquina debido a la ACCION INTENCIONADA O NO DE
ALGUN/A JUGADOR/A supondrd la pérdida de la partida para el equipo que hubiera cometido la
infraccién.

ACTITUD ANTIDEPORTIVA o una conducta poco ética podrian considerarse infraccion si asi lo
deciden el equipo organizador de Ibili Kirolak.

Cualquier jugador / equipo que cometan 3 INFRACCIONES EN UNA MISMA PARTIDA perderdn la
partida.

Si al empezar el campeonato uno/a de los/as integrantes NO SE PRESENTA, se dard concederdn
10 MINUTOS EXTRA para que pueda personarse a la zona de juego. En el caso que si en ese tiempo
no hubiese comparecencia se le dard la partida perdida por inasistencia.

INFORMACION ADICIONAL:
ASOCIACION IBILI ELKARTEA
C/JUSLAROTXA 16 BAJO IZDA 31014 PAMPLONA

948.13.26.47 /] 695.769.793 ibili@ibilinavarra.org



