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PROTECCION DE

DATOS PERSONALES

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 13 del Reglamento (UE) 2016/679 del
parlamento Europeo y el Consejo, de 27 de abril de 2016 y con el articulo 11 de la Ley Organica
3/2018, de 5 de diciembre, de proteccion de Datos Personales y garantia de los derechos digitales,
la Diputacion Provincial de Valladolid como responsable del tratamiento le informa, que los datos
facilitados asi como la documentacién que pudiera ser aportada, seran tratados con la finalidad de
tramitar la gestion de su inscripcion y participacion en la camparia de Juegos Escolares, Curso
2026-2027. Asi mismo, siempre que previamente se hubiese otorgado consentimiento para ello,
la Diputacion de Valladolid procederd al tratamiento de las imagenes captadas durante la
campafia, con el objeto de dar publicidad a las actividades desarrolladas.

La licitud del tratamiento se basa en el articulo 6.1.e) del RGPD: Cumplimiento de una
mision realizada en interés publico o en el ejercicio de poderes publicos de conformidad con:

- Ley 7/1985, de 2 de abril, Reguladora de las Bases de Régimen local

- Ley 3/2019, de 25 de febrero, de la Actividad Fisico-Deportiva de Castilla y Leén y Orden
de 15 de febrero de 1.991 de la entonces Consejeria de Cultura y Bienestar Social por la
que se regulan las Escuelas Deportivas.

La legitimidad para el tratamiento y difusion de su imagen se basa en el articulo 6.1.a) a
la del RGPD: consentimiento otorgado para la realizacion del tratamiento.

Se puede retirar el consentimiento otorgado para el tratamiento de tus datos en cualquier
momento, mediante una notificacién adecuada a la Diputaciéon de Valladolid, en los medios
puestos a disposicién en el presente documento.

Se pueden ejercitar los derechos de acceso, rectificacion, supresion, oposicion y limitacién
del tratamiento, asi como otros derechos cuando proceda mediante escrito (segiin modelo
normalizado que podra encontrar en la web de la diputacion de Valladolid, apartado politica de
privacidad) dirigido a la Diputacién Provincial de Valladolid, calle Angustias 44, (47003) Valladolid,
0 a través de la Sede electrénica:

https://www.sede.diputaciondevalladolid.es/

Si en el gjercicio de los Derechos no ha sido debidamente atendido podra presentar una
reclamacion ante la Agencia Espafiola de Proteccién de Datos. Sede electronica:
https://sedeagpd.gob.es/sede-electronica-web/

Por lo que respecta a todas las cuestiones relativas al tratamiento de sus datos personales
los interesados podran ponerse en contacto con la Diputacion Provincial de Valladolid a través de
la siguiente direccidn de correo electronico: dpd@dipvalladolid.es
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ORDEN CYT/601/2026, de 25 de junio, por la que se
aprueba el programa de deporte en edad escolar de
Castilla y Leon para el curso 2026-2027
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PROGRAMA DE DEPORTE
ESCOLAR

1. INTRODUCCION

En la Provincia de Valladolid, los deportes convocados para el curso académico 2026-
2027, son los siguientes:
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2. PARTICIPACION

Para adquirir la condicion de participante deberan cumplirse todos los requisitos de la
Organizacion:

. Conocer y aceptar la normativa vigente.
. Cumplimentar y presentar la documentacion exigida.

. Estar al corriente de pago en las cuotas de participacion de ejercicios anteriores.

Podran participar en los Juegos Escolares todos aquellos jovenes que lo deseen siempre que la
inscripcion se efectle de forma colectiva, fundamentalmente, a través de los Centros Escolares,
Entidades Locales, Asociaciones de Padres y Madres de Alumnos y Entidades Deportivas, estas ultimas
debidamente registradas y con una autorizacion expresa de la Comision Provincial Coordinadora,
mediante la presentacién del Boletin de Inscripcion debidamente cumplimentado y firmado.

Sera obligatorio el nombramiento de un “Delegado de Deportes” en cada Centro
Escolar, Entidad Local y/o Entidad Deportiva participante, cuya funcion principal sera la comunicacion con
el Servicio de Deportes de la Diputacién de Valladolid.

La inscripcidn en los Juegos Escolares supone la lectura y aceptacion de toda la Normativa
vigente, a fin de asegurar el conocimiento y posterior cumplimiento por parte de cada deportista,
entrenador o delegado.

Todos los participantes deberan cumplir la presente normativa, tanto dentro como fuera del
terreno de Juego, siendo en todo caso motivo de sancidn cualquier incidente antideportivo, pudiéndose
llegar a la retirada de la Competicidn.

3. INSCRIPCIONES

La Inscripcion para participar en el programa de Deporte Escolar seré el Boletin de Inscripcion,
ANEXOS 1 al 6, disponible en la presente normativa y en la Web de Juegos Escolares:

www.juegosescolares.diputaciondevalladolid.es

Los Boletines de Inscripcion, ANEXOS 1 al 6, son de caracter imprescindible y
obligatorio para poder participar, deberan presentarse debidamente cumplimentados en el
Registro General de la Diputacién de Valladolid (C/Ramon y Cajal n°5), o por cualquiera de
los medios previstos en el art. 38.4 de la Ley 30/92, hasta las 14:00 horas del dia 9 de

octubre de 2026.
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INSCRIPCIONES
HASTA EL 9 DE OCTUBRE 2026




4. DOCUMENTACION

Toda la documentacion e informacién estara disponible en la nueva pagina web de Juegos
Escolares: www.juegosescolares.diputaciondevalladolid.es
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A partir de la entrega del Boletin de Inscripcion, ANEXO [, la inscripcion de equipos, jugadores y
Entrenador, imprescindible y obligatoria para todos los equipos y participantes, se tendra que realizar a
través de la nueva pagina web utilizando la Aplicacién de Gestion de Equipos y Jugadores, conforme las
siguientes normas:

4.1. DOCUMENTACION INDIVIDUAL y COLECTIVA

Para poder participar todos los Jugadores, Delegados y Entrenadores tendran que estar
inscritos obligatoriamente en el PROGRAMA DEBA creado por la Junta de Castilla y Ledn. La
inscripcidn se realizara obligatoriamente a través de la Pagina Web y Aplicacion informatica de la
Diputacién de Valladolid, accesible desde internet, quien tramitara vuestros datos y gestionara
todos los equipos del Deporte Escolar.

Los pasos a sequir para la tramitacion son muy sencillos

1. Acceder a la aplicacion, GESTION DE EQUIPOS Y JUGADORES de la
Diputacion de Valladolid a través de la pagina de Juegos Escolares, bien en
http://www.juegosescolares.es, o bien en http://www.juegosescolares.diputaciondevalladolid.es

—— Boton de Acceso B

Para acceder se le solicitara que introduzca su Login y Password
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Direccion de correo

Contrasefia

[JRecuérdame

Una vez autentificado entrara en la zona de gestion desde la que podra gestionar los datos
de los equipos de su Centro.

_Avisos

Cada centro participante ha de tener un Delegado de Depories

Delegados de Deportes seran los Técnicos de Deportes y/o Responsables Municipales, nunca los Entrenadores y/o Monitores de los diferentes equipos
Solamente existira un Delegado de Deportes por Centro participante

Tendran que figurar todos los datos. no olvidar un Correo Electrénico ya que ahi se recibird de |a Junta de Castilla y Leon el comunicado de Ia framitacion de
todos los equipos

Cantra

1.- En el menu [Centro] compruebe que todos los Datos del Centro son correctos y
completa los que faltan.

2.- Comprueba todos los datos correspondientes a Delegado de Deportes*.

* Si el Delegado de Deportes no corresponde y/o hay que modificarle hay que enviar
un Correo electronico a ramiro.qascon@dipvalladolid.es solicitando Ia
documentacion necesaria:

SOLICITUD DE ALTA / BAJA / MODIFICACION DE ACCESO DE PORTALES

1. RECIBO DE CREDENCIALES

3- En el menu [Jugadores] revisa y afiade a todos los jugadores del centro una sola vez,
aunque participen en varios equipos, no olvides ningun dato de caracter Obligatorio.

~ Seha implementado en la Aplicacién de Juegos Escolares la Impresion de Licencias
Deportivas, con el fin de que cada Centro participante Imprima las suyas, una vez se confirme el
equipo. Sera obligatorio que todos los participantes tengan subida su fotografia.
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Pasos a sequir:

1. En el Apartado de Jugadores tendréis que subir una Foto Carnet, con fondo blanco y
actualizada. (No sirven las de cuerpo entero)
2. Una vez subidas todas las Fotos tendréis que entrar en el Apartado de Equipos

Visualizar

al

Hacer “Clic” en el Apartado visualizar, (La llave solo sirve para abrir el Equipo y
modificar e introducir mas Jugadores)

Y os aparecen dos opciones:

a. Imprimir ficha del Equipo, aunque el Documento valido a presentar es el
Certificado del DEBA

b. Imprimir Carnet de Jugadores, donde os van a salir en un “pdf’ todos los
Carnet de los jugadores dados de alta en ese Equipo. Procurar imprimirlos en
un papel un poco mas duro y si queréis los Cortais y Plastificais o los llevais
en Folio

Muy Importante: el nimero de la Tarjeta de la Seguridad Social para los asegurados
“INSS” y prestador “SACYL” debera contener 4 letras y 12 digitos en las tarjetas antiguas y “CYL”
y 10 digitos en las nuevas tarjetas.

~\
‘ - SISTEMA NACIONAL DE SALUD DE ESPANA
fer Tarjeta Sanitaria
% Junta de l. Sacyl ?ﬂ Junta de :
; Castili

Castilla y Ledn astilla y Leon
01
803417

CYLAS86497239 MUGEN
JMJP.44801019‘-7010] YO000343N 241003903120 05/16
SINTADOS SINTADOS SINTADOS
BBBBBBBBBZ328070 80724000171

PENSIONISTA
cAapuca 122002

PLO EJEMPLO

[FEGIN
r,'m‘.' -\-),—‘:’
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4.- En el menu [Entrenadores] afiade a todos los Entrenadores y Delegados del centro
0 ;0?“ una sola vez, aunque figuren en varios equipos, no olvides ningin dato de caracter

&/ ) Obligatorio.

&

Muy Importante y Obligatorio actualizar la titulacién de los Entrenadores y Delegados

Este paso es imprescindible para que no de Error en el Programa DEBA. NO OLVIDAR

Ficha de Ia participacién

— Datos del
* | DHINIE ~  * Nombre * 1er Apellido 2do Apellido * F. Nacimiento  * Sexo * Discapacitado
(20200929Y [Yerai [fborra 29/0972000 Masculine v | | No e
= Tipo de via = Nombre de la via Mumero Escalera  Piso Letra = Provincia *CP
Alqueria | Alguil |Avila 05123
* Localidad Teléfono * Asegurador * Prestador * Tarjeta
CABANAS MUFACE | | ADESLAS v | [asar

Titulacién (rellenar en caso de que tipo de participacion sea Técnico)
Seleccionar v

Certificado del Cicle Inicial del Grado Medio del iiiule de Tecnico Deportive de |3 modalidad o especialidad correspondiente

Certificados de i de la familia de acti fisicas y dep:
Disposicion transitoria Primera Ley 3/2019. Ejercicio profesional sin la cualificacién requerida en la ley
Grado en Educacidn Primaria que incluya una mencién en Educacidn Fisica o Di en Magisteri
Grada o licenciatura en Ciencias de la Acfividad Fisica y del Deporte
Profesor de Educacién Fisica
Técnico Deporiivo de la modalidad y especialidad deporiiva comsspondiente
Técnico Deportiva Superior de la r Vi deportiva
Técnico en Conduccién de Actividades Fisico-Deportivas, en el itinerarie a caballo podré ejercerse por guien ostente el titulo de Técnico en Actividades Ecuestres
Técnico Superior en Animacién de Actividades Fisicas y Deportivas
. | Técnico Superior en Ensefianza y Animacién Sociodeportiva

Registro [1/1]

Nota: por defecto aparece en todos Técnico Superior de Ensefianza y Animacion
Sociodeportiva. Aseguraros de cambiarla y no olvidéis Actualizar, de no ser asi dara Error
y no se podra tramitar el equipo

9.- Da de alta los equipos en el menu [Equipos] y asigne a cada equipo los jugadores,
entrenadores y delegados que lo componen. Una vez Confirmados los equipos la
Diputacién de Valladolid tramita teleméaticamente el alta del equipo a la Junta de Castilla y
Leon quien envia al Delegado de Deportes un Correo Electronico donde se confirma la
tramitacion y un enlace para ver e imprimir los Certificados de los equipos tramitados.

N Muy Importante y Obligatorio: en la ficha del equipo, hay que indicar también
un tipo de actividad. Compatible con los indicados en el proyecto.

<
Roc,,
o,
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— Datos del eguipo
* Mombre
* Deporte * Categoria * Sexo
Seleccionar .. W || Zeleccionar ... W || Seleccionar .. A
* Estado * Actividad
Muevo o en edicidn w | | Competicidn deportih v
Seleccionar ...
Competicidn depottiva
Actividades de formacion
Campus
* campos obligatorios Concertracionss Cancelar Guardar
Encuentros
Jornacas

Los equipos deberan inscribirse en plazo y forma con al menos el numero minimo de
integrantes, segun figura en el cuadro y resumen de los reglamentos técnicos adaptados,
que seguidamente aparece, pudiéndose completar las listas de sus equipos y participantes
en cualquier momento, pero siempre antes del dia 28 de febrero de 2027.

No se realizaran Equipos “Bis” ya que la aplicacion permite la posibilidad de incorporar
jugadores a los equipos una vez confirmados. Para ello, hay que ir al equipo confirmado y
en acciones “clicar” sobre el simbolo de la llave. Entonces, el Equipo se abrirg,
incorporaremos los jugadores y volveremos a confirmar para ser nuevamente tramitado.
De esta manera, cuando se impriman los Certificados de los equipos en el Programa
DEBA de la Junta de Castilla y Ledn apareceran ya todos los jugadores tramitados

El documento sera imprescindible para poder disputar las competiciones.

- Cada centro participante ha de tener un Delegado de Deportes* que tendra que ser
Técnico de Deporte y/o Responsable Municipal, nunca los Entrenadores y/o Monitores
de los diferentes equipos (Unicamente existira un Delegado de Deportes por Centro
participante). Muy importante que todos los datos estén completos, no olvidar el
Correo Electrénico ya que la Junta de Castilla y Le6n enviara el comunicado de la
tramitacion de todos los equipos.

- En la base de datos apareceran los jugadores inscritos en afios anteriores,
unicamente se tendrén que revisar, completar todos los datos incompletos y afadir
a los nuevos jugadores.

- Los datos reflejados de todos los integrantes, (jugadores, entrenadores y delegados),
y que figuren en los equipos: nombre y dos apellidos, documento nacional de
identidad, direccion, teléfono, fecha de nacimiento, organismo asegurador y codigo de
identificacion de la Tarjeta Sanitaria, tendran que ser veraces y nunca inventados o
puestos al azar ya que el programa los detecta e impide su tramitacion telematica.

2. Una vez confirmados los equipos acceder al PROGRAMA DEBA, apartado de
MONITORES, de la Junta de Castilla y Le6n https://servicios.jcyl.es/deb2/ para imprimir el
Certificado del Equipo con todos los jugadores, entrenadores y Delegados.
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T Deporte en edad escolar

Castillay Ledn

Entrada a la aplicacion

Deporte en edad escolar es una aplicacion de la Consejeria de Cultura v Turisme de la Junta de Castilla y Leén que permite a las entidades
participantes en el Programa de Deporte en Edad Escolar de Castilla y Le6n (centros escolares, clubes deportivos, etc), grabar los equipos y sus
participantes, con el objeto de que las entidades organizadoras (Federaciones Deportivas, Diputaciones Provinciales y Ayuntamientos), validen los
equipos y generen y tramiten las correspondientes comunicaciones a la Junta de Castilla y Ledn.

Los siguientes enlaces permiten el acceso a la aplicacion segun cual sea su perfil de usuario.

ENT. PARTICIPANTES MONITORES ENT. ORGANIZADORAS PERSONAL JCyL
Acceso Acceso Acceso Acceso
Autorregistro Autorregistro Acceso con certificado

Manual Ent. Participantes Manual Monitores

- El Certificado expedido a través del PROGRAMA DEBA sera imprescindible y
necesario para poder disputar los partidos.

- Para todos aquellos Centros Escolares, Clubes y/o Municipios que no dispongan de Internet,
la Diputacién de Valladolid pondra a su disposicién un ordenador que estara en el Servicio de
Deportes, Calle Ramon y Cajal, n°5, de Valladolid, donde los Delegados de Deportes podran
realizar de forma presencial la inscripcion de jugadores y la gestion de sus equipos, con cita
previa.

Nota: en caso de dudas consultar el Manual de Usuario publicado en la web
de Juegos Escolares, apartado Area de Descargas

http://www.juegosescolares.diputaciondevalladolid.es

Las Licencias Deportivas seran imprescindibles y obligatorias para todos los
jugadores y Entrenadores, por tanto, todos aquellos equipos que no posean la
documentacion completa, Certificado del PROGRAMA DEBA y las Licencias Deportivas
de todos sus jugadores, no podran comenzar la Competicion.

Los Municipios, Centros Escolares y Clubes que no presenten la documentacion
exigida antes del comienzo de la Competicion no podran participar en los Juegos
Escolares 2026-2027
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5. SEGURO MEDICO DEPORTIVO

1. Para la participacion en los Juegos Escolares del Programa de Deporte en Edad Escolar, las
entidades locales organizadoras comunicaran al Servicio Territorial de Cultura, Turismo y Deporte
de la provincia en la que estén situadas las entidades a las que se refiere el Apartado tercero de
este anexo, utilizando para ello el correspondiente formulario, la relacion de los deportistas,
monitores, entrenadores y delegados que participan en cada una de las actividades o
competiciones deportivas, en las fases municipales y provinciales de los Juegos Escolares.

La comunicacion de los deportistas, monitores, entrenadores y delegados determina la expedicion
de la Licencia Deportiva Escolar por la Direccion General de Deportes, que acredita para la practica
de las actividades y competiciones deportivas dentro del Programa de Deporte en Edad Escolar
de Castilla y Ledn y la sujecion a su régimen disciplinario.

A estos efectos, tendran consideracion de participantes, los arbitros, jueces y auxiliares de mesa
que participan en cada una de las actividades o competiciones deportivas, en las fases municipales
y provinciales de los Juegos Escolares. Las entidades locales organizadoras comunicaran al
Servicio Territorial de Cultura, Turismo y Deporte de la provincia en la que estén situadas las
entidades a las que se refiere el citado Apartado tercero, utilizando para ello el correspondiente
formulario, la relacion de arbitros, jueces y auxiliares de mesa que participan en cada una de las
modalidades deportivas, en las fases municipales y provinciales de los Juegos Escolares.

El plazo para la presentacion de la comunicacion sera desde el dia de comienzo de los Juegos
Escolares hasta el dia de finalizacion de los mismos.

Los Juegos Escolares, a los efectos de la participacion de los equipos y de los deportistas, se
podran realizar desde 1 de septiembre de 2026 al 31 de agosto de 2027, referido este periodo, al
inicio y finalizacidn de cada una de las actividades incluidas en los Juegos Escolares, incluyéndose
en todo caso, los entrenamientos y las competiciones.

2. La Direccién General de Deportes comunicara a las entidades locales organizadoras el
procedimiento protocolario para la asistencia sanitaria y cobertura del riesgo de accidente
deportivo.

3. Sera responsabilidad de dichas entidades locales organizadoras dar a conocer a todos los
deportistas y equipos de los centros escolares, ayuntamientos y entidades que participen en los
Juegos Escolares el citado procedimiento protocolario.

4. Los centros escolares, asociaciones de padres de alumnos inscritas en el Censo de
Asociaciones de Padres de alumnos, municipios de menos de 20.000 habitantes, clubes y
secciones deportivas u otras entidades participantes, delegados, monitores y entrenadores, son
responsables de cumplir las previsiones del procedimiento protocolario para la asistencia sanitaria.

5. La Direccion General de Deportes, cuando se trate de fases autonémicas y las entidades locales
organizadoras, cuando se trate de fases locales, podran requerir en cualquier momento, para cada
una de las modalidades deportivas, la acreditacion del cumplimiento de estas previsiones.
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La no acreditacion de su cumplimiento podra dar lugar a la exclusion de los Juegos Escolares de
las entidades o equipos participantes por resolucién de la persona titular de la Direccion General
de Deportes o del 6rgano competente de la correspondiente entidad local organizadora, previa
audiencia a los interesados, y siempre que se prevea en las normas reguladoras de las
competiciones y en el procedimiento protocolario.

6. Corresponde a los Servicios Territoriales de Cultura, Turismo y Deporte, de conformidad con el
procedimiento protocolario para la asistencia sanitaria y cobertura del riesgo de accidente
deportivo, tramitar los siniestros que en materia de cobertura del riesgo de accidente deportivo se
produzcan.

La Diputacion de Valladolid comunicara a todos los centros participantes el procedimiento protocolario para la
Asistencia Sanitaria y las Coberturas del riesgo de Accidente Deportivo una vez se notifiquen a través de las
sucesivas instrucciones que a tal efecto se dicten por la Direccion General de Deportes de la Junta de Castilla y
Leon.

Toda la informacién estara disponible en la Web de Juegos Escolares:
https://juegosescolares.diputaciondevalladolid.es/

DIPUTACION DE VALLADOLID
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6. REGLAMENTACION

La Reglamentacion que rige los Juegos Escolares en la Provincia, es la presente normativa, y su
cumplimiento es seguido por el Comité de Disciplina de los Juegos Escolares, todo ello de acuerdo con la
Orden CYT/601/2026, de 25 de junio, de la Consejeria de Cultura y Turismo por la que se aprueba el
Programa de Deporte en Edad Escolar de Castilla y Leén para el Curso 2026-2027; asi como las
sucesivas instrucciones que a tal efecto se dicten por la Direccién General de Deportes.

El Reglamento Técnico aplicado en cada deporte es el marcado por las Federaciones deportivas
correspondiente, excepto aquellas prescripciones especificas que se pueden dar a conocer por la
Organizacion, en la presente normativa o en sucesivos boletines informativos.

6.1. JUGADORES y ENTRENADORES

La inscripcién de deportistas, delegados y Técnicos* tanto en deportes colectivos como en
deportes individuales se realizara a través de la Aplicacion de Gestion de Equipos y Jugadores de la pagina
web: https://juegosescolares.diputaciondevalladolid.es/, como fecha limite hasta el dia 28 de febrero de
2027.

Todos los jugadores y Entrenadores deberan presentar la Licencia Deportiva Escolar antes de
comenzar los partidos, excepcionalmente el original del D.N.I, no pudiendo jugar con ninguna otra
acreditacién.

(Ocasionalmente el Servicio de Deportes de la Diputacion de Valladolid podra autorizar a un
jugador & entrenador/delegado, su participacion durante el tiempo de tramitacién de la correspondiente
Licencia Deportiva Escolar).

* A estos efectos, tendran consideracion de Técnicos, los arbitros, jueces y auxiliares de mesa que
participan en cada una de las Actividades o competiciones deportivas, ... conforme se establece en el
Articulo 11.1 de la Orden CYT/601/2026, de 25 de junio, de la Consejeria de Cultura y Turismo por la que
se aprueba el Programa de Deporte en Edad Escolar de Castilla y Leon para el Curso 2026-2027.



https://juegosescolares.diputaciondevalladolid.es/

6.2. CATEGORIAS

Para el curso 2026-2027, las categorias y edades en los Juegos Escolares seran las siguientes:

a) Paratodas las modalidades deportivas, salvo la que se establece en el parrafo siguiente, las
categorias y edades son:

PREBENJAMIN: nacidos en los afios 2019, 2020, 2021, 2022 y 2023
BENJAMIN: nacidos en los afios 2017 y 2018

ALEViIN: nacidos en los afios 2015 y 2016

INFANTIL: nacidos en los afios 2013 y 2014

CADETE: nacidos en los afios 2011y 2012

JUVENIL: nacidos en los afios 2007, 2008, 2009 y 2010

b) En atletismo, las categorias y edades correspondientes, que coinciden con las
determinadas por la Federacién Espafiola de Atletismo para todo el territorio espafiol, son:

PREBENJAMIN: nacidos en los afios 2020, 2021, 2022 y 2023
BENJAMIN: nacidos en los afios 2018 y 2019
ALEVIN: nacidos en los afios 2016 y 2017
INFANTIL: nacidos en los afios 2014 y 2015
CADETE: nacidos en los afios 2012 y 2013
JUVENIL: nacidos en los afios 2008, 2009, 2010 y 2011

Conforme al Articulo 5.3 de la Orden CYT/601/2026, de 25 de junio, de la Consejeria de
Cultura y Turismo por la que se aprueba el Programa de Deporte en Edad Escolar de Castilla y
Ledn para el Curso 2026-2027, cuando no resulte posible formar equipos y competiciones en
determinados deportes por falta de participantes en una categoria, se podran incorporar a la misma
deportistas nacidos en los dos afios inmediatamente posteriores de la correspondiente categoria
y cuando sean categorias mixtas o masculinas se podran incorporar a la misma nifias nacidas en
un afo inmediatamente anterior de la correspondiente categoria, previa autorizacion de la
Comisién Provincial Coordinadora de los Juegos Escolares correspondiente. Asi mismo, se podra
contemplar la participacion de escolares con alguna discapacidad en una categoria inferior a la
que le corresponda por edad, cuando ello facilite su integracion en esa competicién, previa
autorizacién de la Comisién Provincial Coordinadora de los Juegos Escolares correspondiente.
No se permite la participacion de jugadores de una categoria superior en una inferior.

A tal efecto, cada jugador/a presentara una autorizacion en el Centro Escolar, Entidad Local y/o
Entidad Deportiva firmada por el padre, madre y/o tutor haciendo constar que consiente que su hijo/a
juegue en una categoria superior a la que por su edad le corresponde.
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Los equipos que se inscriban en la competicion del Deporte Escolar tendran que obedecer a las
siguientes normas:

Categoria Prebenjamin*: se compone de jugadores tanto masculinos como femeninos
Categoria Benjamin Mixta*: se compone de jugadores tanto masculinos como femeninos.
Categorias Alevin, Infantil, Cadete y Juvenil Femenino: Unicamente podra haber presencia
femenina.

Categorias Alevin, Infantil, Cadete y Juvenil Masculino: se permite la presencia de
jugadores tanto masculinos como femeninos.

Categoria Alevin Mixto: Se convoca en Deportes Colectivos en las modalidades de
Baloncesto y Balonmano. En Baloncesto, en esta categoria, tendra que haber
obligatoriamente presencia femenina en todos los periodos, ademas se tendra que dar
cumplimiento a la normativa y Reglas de Juegos de Mini basquet.

(Nota)*. En la modalidad de Atletismo no existe la competicion Mixta y la tramitacién de los
participantes y su participacién en el Programa diferenciara Masculino y Femenino

Los jugadores deberan estar escolarizados y Uinicamente podran participar con un equipo

y en una categoria, bien en el equipo que por edad les corresponda bien en la categoria

inmediatamente superior, y siempre en el equipo y categoria inscrito y tramitado en el Programa

DEBA.

6.3. EQUIPOS

Los equipos deberan inscribirse en plazo y forma con al menos el nimero minimo de integrantes,
segun figura en el cuadro y resumen de los reglamentos técnicos adaptados, que seguidamente aparece,
pudiéndose completar las listas de sus equipos y participantes en cualquier momento, pero siempre
antes del dia 28 de febrero de 2027.

Deportes

L Alevin Infantil Cadete
Benjamin | (2915.2016) (2013-2014) (2011-2012)

2017-2018

Juvenil

(2007 al 2010)

AJEDREZ 3* J /
ATLETISMO (1) 1 v J 2 90O 9 IO VIO 9
BADMINTON 2" v v v BV BV BREV BEV RV RV RV RV Y R RV
BALONCESTO 8 15 v v v IV BV R R R < R R R < R R R )
BALONMANO 8 16 ) V) J D D DD I Y YWY
DEPORTES AUTOCTONOS 2 4 (X ] v v BV BV BV BV R R R R R R R
FUTBOL-SALA 6 12 v v v ERY RV BRY BRY BRYV BV BRY BRV SRV BV BRV
GIMNASIA RITMICA (2) 1 v, . d DO VIO VI VWO
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HOCKEY LINEA 3 12 J ; W WY WL LWL LWL VLY

ORIENTACION 3* (%] (X {3 N X B I 5 I I 5 I R X
PADEL 1 6 (%) , WO W UYWL LWLY LWL
PATINAJE ARTISTICO 3 6 4 i WD W UYY YUY U
PATINAJE DE VELOCIDAD 3

SALVAMENTO Y SOCORRISMO 1 7 d @ © U ) © O 9 O v v v
TENIS DE MESA 1

VOLEIBOL 4 14

* Se podran hacer inscripciones desde 1 participante, aunque para puntuar por equipos, se requiere el nimero minimo expresado en
la columna correspondiente al "Nimero de Participantes".

(1) Las Categorias en la Modalidad de Atletismo serén las publicadas en la Orden del Deporte Escolar para el Curso 2026-2027 y
todas las categorias, sin excepcion, seran masculinas o femeninas. No existe la competicion mixta.
(2) En Gimnasia Ritmica el nimero de participantes se establecera en las Bases de Competicion.

No obstante, nadie podra participar en una modalidad deportiva sin estar inscrito y tener tramitada
la documentacidn necesaria y estar dado de alta en el Programa DEBA de la Junta de Castilla y Leén a
través de la pagina web de los Juegos Escolares de la Diputacion de Valladolid

En el caso de que un municipio presente varios equipos en un mismo deporte y categoria, se
debera inscribirlos con el nombre del Centro Escolar y/o Municipio o Entidad Deportiva seguido de un
elemento diferenciador que los distinga entre si: “A”, “B”, “C’, ... y/o con un nombre comercial que los
identifique en caso de pertenecer a un Club Deportivo

No se realizaran Equipos “Bis” ya que la aplicacion permite la posibilidad de incorporar
jugadores a los equipos una vez confirmados. Para ello, hay que ir al equipo confirmado y en acciones
“clicar” sobre el simbolo de la llave. Entonces, el Equipo se abrird, incorporaremos los jugadores y
volveremos a confirmar para ser nuevamente tramitado. De esta manera, cuando se impriman los
Certificados de los equipos en el Programa DEBA de la Junta de Castilla y Ledn apareceran ya todos los
jugadores tramitados

Confirmado Acciones
Si
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6.4. PUNTUALIDAD

Los partidos deberan comenzar con la maxima puntualidad posible. El arbitro esta autorizado a
cerrar acta 15 minutos después de la hora oficial de comienzo del partido.

6.5. ENTRENADOR Y DELEGADO

Cada equipo debe disponer al menos de un entrenador/a.

Sera imprescindible y obligatorio que todos los Municipios y Entidades Deportivas acrediten la
titulacién correspondiente de sus entrenadores para poder dirigir equipos del Deporte Escolar en todas las
modalidades deportivas que inscriban.

El Art. 3.7 de la Orden CYT/601/2026, de 25 de junio, de la Consejeria de Cultura y
Turismo por la que se aprueba el Programa de Deporte en Edad Escolar de Castilla y Ledn para el Curso
2026-2027 establece que la edad de Técnicos, Entrenadores y delegados participantes en el Programa de
Deporte en Edad Escolar de Castilla y Ledn deberan tener cumplidos los 18 aios de edad y no haber sido
condenado por sentencia firme por algun delito contra la libertad e indemnidad sexual, o trata de seres
humanos, de conformidad con lo dispuesto en la Ley Organica 1/1996, de 15 de enero, de Proteccion
Juridica del Menor.

No obstante, los Entrenadores, y solo los Entrenadores, podran tener una edad nunca
inferior a 16 anos de edad y solamente para las competiciones y fases locales, no asi para los
Campeonatos en Edad Escolar de Castilla y Ledn

Los monitores, entrenadores y delegados participantes en el Programa de Deporte en Edad
Escolar de Castilla y Ledn, no deberan haber sido condenados por sentencia firme por algun delito
contra la libertad e indemnidad sexual, o trata de seres humanos, de conformidad con lo dispuesto
en la Ley Organica 8/2021, de 4 de junio, de proteccion integral a la infancia y la adolescencia
frente a la violencia.

Sera responsabilidad de las entidades participantes, antes del inicio de la correspondiente
actividad deportiva, exigir a sus monitores, entrenadores y delegados la certificacion negativa del
Registro Central de delincuentes sexuales de la persona propuesta, de acuerdo con lo dispuesto
en la Ley Organica 8/2021, de 4 de junio, emitida o solicitada dentro del plazo de presentacion de
solicitudes, asi como la adopcion de las medidas necesarias para que la practica del deporte y de
la actividad fisica no sea un escenario de discriminacién por ninguna circunstancia personal o
social y procurando el bienestar emocional y la igualdad de oportunidades.
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6.6. DESARROLLO DE LA COMPETICION

La Competicién se desarrollara, siempre que sea posible, por proximidad, en las Zonas que
tradicionalmente estaban establecidas: Comarca de Medina, Tierra de Campos, Zona de Cercanias, Zona
Duero y Tierra de Pinares, y siempre que el numero de equipos en deportes Colectivos inscritos sea igual
o superior a OCHO, caso contrario, se estableceran Ligas Provinciales.

Las Zonas establecidas no podran realizar Calendarios de Competicion con equipos de diferentes
categorias y/o sexos, siempre que el nimero de equipos inscritos sea inferior a ocho, teniendo que jugar
obligatoriamente en la Liga Provincial. Si los equipos se negaran a disputar estas Ligas Provinciales se
quedarian sin competicion pudiendo realizar otras actividades alternativas mas ludicas y recreativas.

6.7. ARBITRAJES

Los arbitros seran designados y contratados por la organizacién del Deporte Escolar.

Cuando no se presente el arbitro de un encuentro deberan ponerse de acuerdo
los equipos contendientes para que alguno de los presentes asuma esta funcion,
levantando un Acta que firmaran y que entregaran en el Servicio de Deportes de la
Diputacion de Valladolid hasta las 12:00 horas del martes posterior a la fecha oficial,
teniendo validez a todos los efectos.

En el caso contrario, se sancionara al equipo que se niegue a adoptar esta medida, con la pérdida
del encuentro por el resultado minimo.

En el supuesto caso de que no se pongan de acuerdo y el partido se quede sin celebrar, se les
dara el partido por perdido a ambos, descontandoseles un punto de la clasificacion.

La responsabilidad de un arbitro no concluye al terminar el encuentro, teniendo la obligacion sobre
cualquier anomalia fuera del terreno de juego en la que intervengan los equipos contendientes.

El arbitro podra adjuntar al Acta un anexo firmado por él, que remitira con la misma al Comité de
Competicion. Los equipos afectados podran dirigirse a la organizacion con el fin de conocer el contenido
de dicho anexo.

En caso de que las inclemencias meteoroldgicas obligaran a la suspension de partidos, este
debera realizarse cerrando Acta partido a partido a la hora prevista para cada encuentro, no pudiendo el
arbitro suspender toda la jornada desde el primer partido no jugado.
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6.8. SERVICIO DE TRANSPORTE  (sssssssgys}

La Diputacion de Valladolid facilitara el transporte para aquellos equipos que el Municipio, y/o
Centro participante solicite, a través del Boletin de Inscripcién ANEXO |, el resto de los equipos se
desplazaran por su cuenta a disputar los partidos.

La solicitud de transporte por parte de los Municipios y/o Centros participantes implica, en todo
momento, el compromiso y la responsabilidad de hacer un buen uso del mismo, de tal forma que si la
organizacion del Deporte Escolar comprueba y verifica que los equipos para los que se ha solicitado el
transporte no se presentan y/o acuden en coches particulares se retirara el Servicio de Transporte de forma
inmediata.

Solamente podran hacer uso del transporte los equipos con los jugadores y entrenadores

para los que el Municipio y/o Entidad participante ha solicitado el Servicio de Transporte.

En este sentido, los solicitantes deberan dar cumplimiento al Articulo 8 del Real Decreto 443/2001,
de 27 de abril, del Ministerio de la Presidencia, sobre condiciones de Seguridad en el transporte escolar y
de menores, y todos los equipos deberan viajar con un ACOMPANANTE, mayor de edad, siendo obligatorio
que esté debidamente acreditado por el Municipio, Centro participante (Centros Escolares, Clubes, AMPAS
y Asociaciones Deportivas) y el Servicio de Deportes de la Diputacion de Valladolid.

Los autocares, como norma general, comenzaran desde la localidad donde los participantes y
Entidades tengan fijada su sede social o hayan formalizado la inscripcion y la solicitud de transporte v,
Unicamente, recogeran participantes en los municipios cuyo itinerario no altere el destino previsto hasta
donde se realice la competicion.

Los equipos no dispondran del Servicio de Transporte cuando adelanten, aplacen o suspendan un
partido oficial, salvo causas de fuerza mayor.

Aquellas entidades y municipios que quieran anular el Servicio de Transporte, una vez solicitado
y comenzadas las competiciones, tendran que comunicarlo conforme al modelo oficial disponible en la web
de Juegos Escolares: https://juegosescolares.diputaciondevalladolid.es/

Todas las reclamaciones y problemas derivados del transporte se comunicaran oportunamente a
la organizaci6n quien resolvera y tomara las medidas necesarias para subsanarlas.
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6.9. INCOMPARECENCIA DE EQUIPOS

El equipo que no comparezca a un encuentro a la hora sefialada en el calendario de competicion
se le sancionara como sigue:

- Pérdida del partido por los siguientes resultados; caso de Futbol-Sala 3-0, Balonmano 10-0,
Voleibol 3-0 (25-0, 25-0, 25-0) y en Baloncesto con resultado de 20 - 0, ademas descuento de
dos puntos en la clasificacion general.

- Si fuese la segunda vez en la misma competicidn, quedara expulsado de la misma y se
procedera segun se establece en el Reglamento Disciplinario de Competicién, Resolucion de
20 de octubre de 1994.

No obstante, el Comité de Competicidn, excepcionalmente estudiara aquellos casos de
incomparecencia que por causas de fuerza mayor pudieran darse en la competicion.

6.10. APLAZAMIENTO DE PARTIDOS

La Diputacion de Valladolid una vez fijado el Calendario de Competicién, no permite ningun
aplazamiento de partidos. Excepcionalmente, y siempre por causa de fuerza mayor, se podré solicitar el
aplazamiento de un partido siempre que se cumplan las siguientes condiciones:

¢ Que ambos equipos estén de mutuo acuerdo y lo soliciten por escrito, Unicamente segun el
modelo facilitado por la Organizacién a través de la web de Juegos Escolares:
https://juegosescolares.diputaciondevalladolid.es/

¢ Que el equipo que solicite el aplazamiento se comprometa a desplazarse a jugar el partido a
la cancha y municipio del equipo que concede dicho aplazamiento.

¢ Que el equipo que solicita el aplazamiento designe y corra con los gastos de arbitraje.

e Que el partido se dispute la semana anterior o la posterior a la fecha sefialada por la
organizacion.

6.11. RECLAMACIONES Y RECURSOS

Como norma, todos los partidos deben finalizar y las reclamaciones se realizaran por escrito y
firmadas por el Delegado de Deportes del Municipio y/o Centro Escolar o Entidad Deportiva
correspondiente, Unicamente segun el modelo facilitado por la Organizacién a través de la web de Juegos
Escolares, hasta las 12:00 horas del martes posterior a la celebracién del encuentro a:
https://juegosescolares.diputaciondevalladolid.es/

Todas las reclamaciones se presentaran en el Registro General de la Diputacion de Valladolid,
adjuntando una copia al Servicio de Deportes, quien las remitira al Comité de Disciplina Deportiva, 6rgano
creado por la Comision Provincial Coordinadora de los Juegos Escolares.
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6.12. SANCIONES

El Comité de Disciplina de los Juegos Escolares es el Organo creado por la Comisién Provincial
Coordinadora con potestad disciplinaria en todas las actividades incluidas en los Juegos Escolares.

Como norma general el Comité de Disciplina se reunira, una vez comenzada las competiciones,
los martes a las 12’00 horas y actuara segun lo dispuesto en el B.0.C y L, n® 211 de fecha 20 de Octubre
de 1994,

Las sanciones se comunicaran por escrito al Delegado de Deportes del Municipio y/o Centro
Escolar y entraran en vigor inmediatamente después a la fecha de recepcion.

6.13. FASES FINALES PROVINCIAL Y AUTONOMICA

Los Campeones locales disputaran siempre y cuando la Comisién Provincial Coordinadora de los
Juegos Escolares asi la convoque, una Fase Provincial con el resto de las entidades organizadoras.

Para la Categoria Infantil, cada afio la Junta de Castilla y Leén, a través de la Direccién General
de Deportes, podra convocar mediante la correspondiente Instruccién informativa, el Campeonato de
Castilla y Ledn de Centros Escolares. La participacion se hara, conforme establece el Art. 12 y siguientes
de la Orden CYT/601/2026, de 25 de junio, de la Consejeria de Cultura y Turismo por la que se
aprueba el Programa de Deporte en Edad Escolar de Castilla y Ledn para el Curso 2026-2027.

. Seréa obligatorio para esta fase la presentacion del Pasaporte y/o D.N.| original de todos los
miembros del equipo, ademas de la Licencia Deportiva Escolar.
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1.2. REGLAMENTOS TECNICOS ADAPTADOS

FUTROL-SALA 4

La Competicion se desarrollara conforme al Reglamento Oficial de Competicién de la Real
Federacion Espafiola de Futbol.

Se jugaran dos tiempos de 20 minutos cada uno, con cinco minutos de descanso entre ambos, a
reloj semicorrido, parando Unicamente en los goles, tiempos muertos y a partir de la quinta falta
acumulativa.

El Baldn oficial sera el facilitado gratuitamente por la Diputacion de Valladolid a todos los equipos
que se inscriban en la competicién de acuerdo con las siguientes caracteristicas:

- Categorias Prebenjamin, Benjamin y Alevin: tendra una circunferencia entre 55 y 58
centimetros.
- Categorias Infantil, Cadete y Juvenil: tendré una circunferencia entre 61 y 63 centimetros.

Los equipos estaran integrados por un minimo de seis y un maximo de 14 participantes. No
obstante, la Normativa de Competicion estara publicada en la Circular n°1, sobre Reglamento Técnico de
Competicion.

CIRCULAR, N°1. FUTBOL-SALA
REGLAMENTO TECNICO DE LA COMPETICION

La Competicién se desarrollara conforme al Reglamento Oficial de Competicion de la
Real Federacion Espafiola de Futbol y conforme a las Reglas de Juego de Futsal 2026-
2027.

SUPERFICIE DE JUEGO

Los partidos deberan jugarse en superficies lisas, libres de asperezas y que no sean abrasivas.

La superficie de juego sera rectangular y estara marcada con lineas. Dichas lineas perteneceran
alas zonas que demarcan y deberéan diferenciarse claramente del color de la superficie de juego.
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Las dimensiones maximas y minimas de la superficie de juego, asi como las distancias del area
de penal, segundo punto de penal, area de esquina, zona de sustituciones o metas, estan
especificadas en la Regla 1 de las Reglas de Juego de Futsal (a partir de ahora RJFS).

EL BALON

ElBalon oficial sera el facilitado gratuitamente por la Diputacién de Valladolid a todos los equipos
que se inscriban en la competicion de acuerdo con las siguientes caracteristicas:

- Categorias Prebenjamin, Benjamin y Alevin: tendra una circunferencia entre 55 y 58
centimetros.

- Categorias Infantil, Cadete y Juvenil: tendra una circunferencia entre 62 y 64 centimetros.

Seréd responsabilidad de los equipos el correcto mantenimiento de estos balones para ser
utilizados en la competicion, sin tener desperfectos o desgarros en su capa externa y
manteniendo la presion de entre 0,6 y 0,9 atmdsferas segun la Regla 2 de las RJFS.

EL NUMERO DE JUGADORES

Los equipos estaran integrados por un minimo de seis y un maximo de 14 participantes.

El partido lo disputaran dos equipos formados cada uno por un maximo de cinco jugadores (los
demas participantes seran suplentes) de los cuales uno jugara obligatoriamente como
guardameta, diferenciandose en su indumentaria de los demas jugadores.

Serd OBLIGATORIO, que todos los componentes del equipo inscritos en el acta tengan minutos
sobre el terreno de juego. Si se comprueba que algun jugador inscrito en el acta permanece
todo el partido en el banquillo, se sancionaré con alineacion indebida y la pérdida del partido.

El partido no comenzaré si uno de los equipos tiene menos de tres jugadores. Si transcurridos
diez minutos de la hora sefialada para el comienzo del partido, uno de los equipos no posee los
jugadores necesarios para empezar el encuentro, este sera suspendido por el arbitro, detallando
en el acta tal circunstancia a efectos de sanciones por el Comité de la Competicion.

El partido también se suspendera si en la superficie de juego quedan, debido a expulsiones o
lesiones, menos de tres jugadores en uno de los dos equipos.

Procedimiento de sustitucion:

En el juego del Futsal no existe un limite de sustituciones, pudiéndose llevar a cabo
desde el inicio del partido hasta la conclusion de este, esté o no el balén en juego.

El jugador que se encuentra disputando el partido saldra de la superficie de juego por
la zona de sustituciones de su propio equipo (exceptuando si existe lesién y atencion
médica). El sustituto no podra entrar en la superficie de juego hasta que el jugador al que
debe reemplazar no haya abandonado la superficie de juego. Una vez que el jugador
haya abandonado la superficie de juego, el sustituto le cedera el peto con el que debe
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estar en el banquillo de mano a mano (entiéndase que esta accion debe ocurrir fuera
del terreno de juego) y podra entrar al terreno de juego. (Esta temporada en las
circunstancias actuales, pasar el peto al jugador sustituido o al arbitro asistente podria
suponer un riesgo. Por esta razén, se ha modificado el texto mencionado con caracter
temporal para que ahora rece como sigue: «La sustitucion seré efectiva en el momento
que el suplente haya entrado por completo en el terreno de juego por la zona de
sustituciones de su equipo». Por lo tanto, no entregaran el peto a su compafiero, sino
que lo dejaran en el banquillo)

La infraccién a este procedimiento de sustitucién seréa sancionada con tarjeta amarilla
por contravenir el procedimiento de sustitucion.

EL EQUIPAMIENTO DE LOS JUGADORES

El equipamiento basico OBLIGATORIO de un jugador se compone de las siguientes piezas

separadas:

- Camiseta con mangas —si se usa ropa interior tipo térmico, las mangas de esta ropa
deberan tener el color principal de las mangas del jersey o camiseta-.
- Pantalones cortos (excepto el guardameta que podra participar con indistintamente con

pantaldn corto o largo)

- Medias.

- Espinilleras, evitando de esta forma graves lesiones en los participantes.

- Calzado

Ademas, los suplentes, en zona de banquillo 0 zona de calentamiento, deberan vestir con un peto
0 sudadera que se diferencie de los jugadores que estan participando. No se permite el uso

compartido de petos o similares. (Por normativa COVID)

Todas las camisetas de los jugadores de cada equipo deberan estar numeradas con un dorsal
diferente para cada participante, no pudiendo participar un jugador sin estar identificado

correctamente.

Respecto al color, todos los integrantes de un mismo equipo (excepto el portero) deberan llevar

los mismos colores tanto en las camisetas, como en los pantalones y
medias. Ademas, los dos equipos vestiran colores que los diferencien
entre si y los guardametas utilizaran colores que lo diferencien de los

demas jugadores.

. Camiseta
Ejemplo: jugador

Camiseta
Portero

Equipo A

T
-

>

Equipo B

|
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No podra utilizarse en la disputa del encuentro objetos que puedan ocasionar dafios al propio
jugador o jugadores contrarios (tampoco se permitira que estos objetos estén tapados ni ocultos
con esparadrapo) tales como gafas no homologadas para la practica deportiva, pendientes,
pulseras, collares, horquillas...

En ningun caso se permitira que los participantes jueguen sin espinilleras, ni tampoco se permitira
que lleven pantaldn largo (incluido pantaldn térmico) debajo del pantaldn corto de juego. Esta
circunstancia no afecta al guardameta.

LOS OFICIALES

Se permitira la presencia en banquillo de una licencia de cada oficial por equipo (entrenador,
segundo entrenador, delegado, encargado de material, médico, preparador fisico o ATS) siempre
y cuando hayan sido validadas por los responsables de la competicion. No se permitird la
asistencia al encuentro de dos 0 mas oficiales actuando con una misma funcidn de oficial, eligiendo
en cada caso quien de ellos sera el que actué en el partido.

El encargado de dar instrucciones al equipo sera el entrenador o delegado, que podréa levantarse
para realizar tal accién. Si en un equipo existieran ambas figuras, solamente uno de ellos
(indistintamente) podria estar de pie ejerciendo la funcidn. Ningun otro oficial tendra el permiso
para levantarse, pudiendo ser ello motivo de amonestacion o expulsion.

LA DURACION DEL PARTIDO

Se jugaran dos tiempos de 20 minutos cada uno de la forma denominada “reloj semicorrido” donde
el tiempo de juego seré continuo y sin interrupcion excepto en los goles, tiempos muertos, penaltis
y a partir de la quinta falta acumulativa. No se parara el tiempo en los 2 tltimos minutos.

Habra un descanso entre ambas partes de duracién maxima no superior a cinco minutos.

Cada equipo dispondra de un tiempo muerto por cada periodo. El delegado del equipo solicitante
daré el cartdn de tiempo muerto al arbitro asistente y este sera el que le comunique al arbitro
principal el momento del tiempo muerto. Si no hubiera figura de arbitro asistente, el delegado
comunicara al arbitro principal de manera oral la solicitud de dicho tiempo, siendo el arbitro el
encargado de otorgarle el mismo. El tiempo muerto sera concedido cuando el baldén no esté en
juego y ademas esté en posesion del equipo solicitante.

No se retrasara la reanudacion ni se parara el juego para que un jugador se ate las zapatillas o
acondicione su equitacion. Este debe abandonar la superficie de juego y ser sustituido por un
compafiero. (Excepto en las categorias de Prebenjamin y Benjamin)

SAQUE DE BANDA Y DE ESQUINA

El saque de banda y/o de esquina se concedera a los adversarios del ultimo jugador que toco el
balén antes de atravesar la linea de banda o de fondo por tierra o por aire o de haber tocado el
techo de la sala.
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El balon debera estar situado sobre la linea y de forma totalmente estética, de esta manera sera
pateado para la correcta ejecucion de este dentro de un tiempo méaximo de cuatro segundos.

Se elimina la opcién de sacar con la mano, siendo obligatorio realizarlo con el pie en todas
las competiciones oficiales.

Si hubiera jugadores que no dejasen ejecutar correctamente el saque, el ejecutor podra solicitar
distancia al arbitro, que ordenara a los jugadores rivales alejarse del balon a una distancia de cinco
metros. El arbitro debera hacer sonar su silbato para que el jugador pueda ejecutar el saque.

No se podra anotar gol en ninguna de las dos porterias de la ejecucidn directa de un saque de
banda.

El jugador realizara el saque en el tiempo valido para realizarlo, que es de 4 segundos.

SAQUE DE META

En futbol sala, el saque de meta se ejecuta cuando el balon sale completamente por la linea de
fondo, habiendo sido tocado por ultima vez por un jugador del equipo atacante. El portero del
equipo defensor es quien realiza el saque desde dentro del area, utilizando sus manos para lanzar
el balon. El saque debe realizarse en un maximo de cuatro segundos desde que el portero esta
preparado para ejecutarlo.
Procedimiento del saque de meta:
o Lugar: El portero realiza el saque desde dentro del area de meta.
o Tiempo: El portero tiene cuatro segundos para ejecutar el saque desde que esta
preparado.
« Posicion de los jugadores: Los jugadores adversarios deben permanecer fuera del area
hasta que el balén esté en juego.
« Baloén enjuego: El baldn esta en juego cuando sale del area y es tocado por otro jugador.

Infracciones y sanciones:

« Siel portero toca el balén por segunda vez después de sacarlo y antes de que lo toque
otro jugador, se concedera un tiro libre indirecto al equipo contrario.

« Siel portero toca el balén con la mano después de sacarlo y antes de que lo toque otro
jugador, se concedera un tiro libre directo.

« Siunadversario entra en el &rea antes de que el balon esté en juego, el saque se repetira.

« Sielbaldn entra directamente en la porteria del equipo que ejecuta el saque, se concedera
un saque de esquina al equipo contrario.

« Siel baldn entra directamente en la porteria del equipo defensor, se concedera un saque
de meta al equipo defensor.

o Saque de porteria: El portero no podra enviar el balén directamente por encima del medio
campo. Si lo hace, se sefialara libre indirecto para el equipo rival desde la linea central.
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FALTAS E INCORRECCIONES

Los arbitros poseen la autoridad para tomar medidas disciplinarias desde el momento en que
llegan a las instalaciones de la superficie de juego antes del comienzo del partido y hasta que las
abandonan.

Si un jugador o un oficial (entrenador, delegado...) comete una infraccién sancionable con una
amonestacion o una expulsion, ya sea dentro o fuera de la superficie de juego, contra un
adversario, un compafiero, los arbitros, o contra cualquier otra persona, sera castigado conforme
a la naturaleza de la infraccion cometida.

Sera amonestado si comete una de las siguientes siete infracciones:

ser culpable de conducta antideportiva

desaprobar con palabras o acciones

infringir persistentemente las Reglas de Juego de Futsal

retardar la reanudacion del juego

no respetar la distancia reglamentaria en un saque de esquina, un tiro libre 0 un saque
de banda (jugadores defensores)

entrar o reingresar en la superficie de juego sin el permiso de los arbitros, o
contravenir el procedimiento de sustitucion

o abandonar deliberadamente la superficie de juego sin el permiso de los arbitros

O O O O O

O

Seréa expulsado si comete una de las siguientes siete infracciones:

ser culpable de juego brusco grave

ser culpable de conducta violenta

escupir a un adversario 0 a cualquier otra persona

impedir con mano intencionada un gol o malograr una oportunidad manifiesta de gol
(esto no es vélido para el guardameta dentro de su propia area penal)

malograr la oportunidad manifiesta de gol de un adversario que se dirige hacia la
meta del jugador mediante una infraccion sancionable con un tiro libre o un tiro penal
o emplear lenguaje ofensivo, grosero u obsceno y/o gestos de la misma naturaleza

o recibir una segunda amonestacion en el mismo partido

O O O O

o

IMPORTANTE:
< st
)
N

Si unjugador, técnico, delgado... recibe una tarjeta roja directa, el arbitro detallara
en el acta los motivos de esta con la mayor descripcion posible. La sancién sera
establecida por el comité de competicion y enviada a los clubes implicados y al estamento
arbitral antes de las 14:00 h. del martes posterior al partido.

7

Si un jugador recibe 2 tarjetas amarillas y por lo tanto tarjeta roja en un partido, Sl
se impone 1 partido de suspension.
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BALONCESTO

X

La Competicion se desarrollara conforme al Reglamento Oficial de Competicidn de
la Real Federacion Espafiola de Baloncesto.

CATEGORIA PREBENJAMIN, BENJAMIN y ALEVIN

TIEMPO DE

CATEGORIA JUEGO TIEMPOS MUERTOS OBSERVACIONES

ALEVIN

10 20 30 40 50 60
8 8 8 8 8 8 2PORPARTE (3PERIODOS) REJOJCORRIDO (1)

A todos los efectos se aplicaran las Reglas de Juego de Minibasquet a las cuales se
afadiran las siguientes Reglas que prevaleceran sobre las primeras en caso de discrepancia:

El encuentro se dividira en dos partes de 3 periodos cada una. Cada periodo sera de 8
minutos, en los cuales se jugara a reloj corrido los cinco primeros periodos y el sexto
periodo se jugara a reloj semicorrido parando los dos ultimos minutos. En los tiempos
muertos y lesion de jugadores/as se parara el reloj.

Cada Equipo deberéa contar con un minimo de 8 Jugadores/as dispuestos para jugar, y un
maximo de 15. Con menos de 8 jugadores el partido siempre se celebrara, aunque a dicho
equipo se le dara por perdido el partido por 20 (veinte) a 0 (cero) en caso de ganarle.

Los/as Jugadores/as inscritos en acta (minimo 8) deberan intervenir como minimo en dos
de los 6 periodos.

El entrenador debera confirmar a la mesa el cinco inicial en cada periodo. Caso de que
los jugadores en el campo no coincidan con el cinco dado y el error se descubra después
de iniciarse el periodo, el entrenador sera sancionado con falta técnica en el momento que
se descubra el error. El jugador que actia indebidamente debe ser sustituido, contando el
periodo como jugado para los dos jugadores

La concesion de tiempos muertos sera de la siguiente forma:
e Se tendra dos tiempos muertos por parte (tres periodos).
e Un tiempo muerto registrado durante cada periodo extra.
e Los tiempos muertos registrados no utilizados no podran trasladarse a la segunda
parte o periodo extra.
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6.

7.

10.

1.

12.

NO esta permitido hacer sustituciones durante los cinco primeros periodos SALVO:
e Sustituir Jugador Lesionado. El jugador lesionado que haya disputado un solo
cuarto de los cinco primeros y se recupere podra jugar el sexto periodo.
e Sustituir Jugador descalificado.
e Sustituir Jugador que haya cometido 5 Faltas Personales.

Cada Jugador debe jugar al menos dos periodos completos durante los 6 periodos,
entendiéndose periodo completo desde que se inicia el periodo hasta que finaliza, salvo
las siguientes excepciones:
¢ Un jugador que no finalice un periodo por lesion, se considera que ya ha jugado
un periodo completo.
¢ A un jugador lesionado no existe obligacion de sustituirle si recibe asistencia,
siempre y cuando el juego no se detenga por méas de dos minutos.
¢ Un jugador que no finalice un periodo por que ha sido descalificado se considera
que su alineacion es valida, aunque no haya jugado los dos periodos completos.
e Un jugador que cometa 5 faltas personales se considera que su alineacion es
valida, aunque no haya jugado los dos periodos completos.
. Eljugador que sustituye al jugador lesionado descalificado o eliminado por 5 faltas
personales, el periodo jugado Si le cuenta como completo.

Cada jugador debera permanecer en el banco de sustitutos durante dos periodos
completos a lo largo de los 6 periodos, entendiéndose periodo completo desde que se
inicia el periodo hasta que finaliza, SIN EXCEPCIONES. El incumplimiento de esta norma
NO paraliza el partido, sino que debe presentarse reclamacion por parte del equipo
perjudicado (Art 6.11 reclamaciones y recursos). Si el comité de competicidén acepta la
misma, el partido se le dara por perdido al equipo infractor con el resultado de 20 - 0.

El equipo que recibe canasta podra solicitar tiempo muerto.

Se lanzaran dos tiros libres cuando se sobrepase la 42 falta por Equipo en cada periodo,
lo que indica que en cada nuevo periodo se iniciara la cuenta de faltas de equipo desde
cero.

Sélo seran acumulativas las del sexto periodo para los periodos extras.

Si en la disputa de un partido, un Equipo supera en el marcador a otro por una diferencia
de 40 puntos, el partido se daréa por finalizado, siendo el resultado el que marque en ese
momento el acta oficial. El partido continuara, anotandose en el acta todas las incidencias,
excepto los puntos. Si ambos equipos estan de acuerdo.

Control por los arbitros del tiempo de juego (situaciones anormales durante todo el
periodo).

- El arbitro no tocara el balén en los saques de banda y fondo, excepto tras falta,
sustitucion y tiempo muerto. El arbitro solo tocara el baldn tras falta personal, no siendo
necesario que lo toque tras cualquier violacion, salvo que no se saque del lugar adecuado,
siendo en este caso el arbitro quien corrija tal circunstancia. Si se diera esta situacion se
obligara a sacar desde el lugar adecuando entregandose el balén al jugador en este caso
por parte del Arbitro.
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13. En la competicion Benjamin y Alevin NO esta permitida la defensa en todo el campo ni la
defensa en zona, estas se consideraran defensa ilegal.
Se considera defensa en todo el campo, cuando un equipo saca de fondo o banda y el
equipo que defiende no esta en su campo de defensa. El resto de las situaciones de
juego, rebotes, balones sueltos o recuperaciones, los jugadores pueden intervenir en el
campo de ataque.
Se considera defensa en zona cuando un jugador permanece mas de 5 segundos, de
forma consciente, en el &rea restringida (zona) sin la presencia del jugador al que
defiende. Estas defensas ilegales, se sancionara con dos tiros libres y posesion (se
anotara en el acta en el lugar destinado al efecto. No acumula falta técnica.

14. El salto entre dos se resuelve con flecha de Alternancia

15. Se implanta la canasta de tres puntos. Si el tiro se convierte desde fuera de la zona de 3
segundos se puntuara en el acta con 3 puntos, si es dentro de la zona restringida la
puntuacion sera de 2 puntos, y si es 1 tiro libre se puntuara con 1 punto.

16. El descanso entre periodos: 1°y 2°, 2°y 3°, 4°y 5° 5°y 6°, sera de un minuto. Y entre el
periodo 3°y 4° de dos minutos.

CATEGORIA INFANTIL, CADETE y JUVENIL

El tiempo de juego para estas categorias es de 4 periodos de 10 minutos los 7 primeros a reloj
corrido y los 3 ultimos a reloj parado. En caso de empate se jugara una prérroga de 5 minutos los
primeros 3 a reloj corrido y los 2 Ultimos a parado. Hay cambios en cualquier momento del partido en
ambas categorias segun las normas de juego establecidas para ello

Los descansos seran de dos minutos entre los periodos 1°y 2° y 3°y 4°, y un descanso de cinco
minutos entre los periodos 2°y 3°.

Para la categoria infantil se incluye las siquientes normas de aplicacion:

1. Si en la disputa de un partido, un Equipo supera en el marcador a otro por una diferencia
de 40 puntos, el partido se dara por finalizado, siendo el resultado el que marque en ese
momento el Acta oficial. El partido continuara, anotandose en el acta todas las incidencias,
excepto los puntos. Si ambos equipos estan de acuerdo.

2.Control por los arbitros del tiempo de juego (situaciones anormales durante todo el periodo).

- El arbitro no tocara el balén en los saques de banda y fondo, excepto tras falta,
sustitucion y tiempo muerto. El arbitro solo tocara el balén tras falta personal, no siendo
necesario que lo toque tras cualquier violacion, salvo que no se saque del lugar adecuado,
siendo en este caso el arbitro quien corrija tal circunstancia. Si se diera esta situacion se
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obligara a sacar desde el lugar adecuando entregandose el balon al jugador en este caso
por parte del Arbitro.

*IMPORTANTE CUANDO SE JUEGUEN COMPETICIONES CONJUNTAS
INFANTIL/CADETE SE JUEGA CON LAS NORMAS CADETES

Los jugadores Unicamente podran participar con un equipo y en una categoria, bien en el equipo
que por edad les corresponda bien en la categoria inmediatamente superior, y siempre en el equipo y
categoria inscrito y tramitado en el Programa DEBA.

MUY IMPORTANTE:

Todos los Equipos participantes deberan llevar un Acta de Juego, una Flecha de Alternancia y
un Balon reglamentario.

El Acta de Juego y la Flecha de Alternancia las podréis Descargar desde la pagina Web de
Juegos Escolares de la Diputacion de Valladolid:

https://bit.ly/3npldnD y https:/bit.ly/3noloil (Area de Descargas)

Los equipos estaran integrados por un minimo de ocho y un méximo de quince jugadores. No
obstante, la Normativa de Competicion estara publicada en la Circular n°2, sobre Reglamento Técnico de
Competicion.

+*+

AYUNTA@!E OLMEDO
od deporte
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https://bit.ly/3npIdnD
https://bit.ly/3noIoiI

BALONMANO

La Competicion se desarrollara conforme al Reglamento Oficial de Competicién de la Real
Federacion Espafiola de Balonmano, salvo en aquellas especificaciones técnicas propias del
Campeonato Escolar de Balonmano organizado por la Diputacion de Valladolid.

Esta competicion nace por la creciente demanda y consolidacidn de este deporte debido,
fundamentalmente, a la labor de Promocion que se esta realizando por los Centros Escolares y
municipios de la Provincia de Valladolid.

Las Competiciones se disputaran en jornada de sabado y/o domingo

CATEGORIAS CONVOCADAS

Se convocan las siguientes categorias:

CATEGORIA PREBENJAMIN: nacidos en los afios 2019, 2020 y 2021
CATEGORIA BENJAMIN: nacidos en los afios 2017 y 2018
CATEGORIA ALEVIN: nacidos en los afios 2015 y 2016
CATEGORIA INFANTIL: nacidos en los afios 2013 y 2014

-------IFW

A A

NORMATIVA DE COMPETICION

CATEGORIAS PREBENJAMIN Y BENJAMIN

El equipo estara formado por un nimero minimo de 8 y un maximo de 16 jugadores. En
categoria benjamin se pueden alinear 4 jugadores de categoria inferior con autorizacién del padre,
madre o tutor legal del jugador. Dicha autorizacion se presentara en el terreno de juego y estos
jugadores podran subir de categoria de forma esporadica y tan solo pueden provenir de un tnico
equipo.
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Duracién de los encuentros: La duracion de cada pardo sera de 40 minutos, dos partes
subdivididas en dos periodos de 10 minutos cada uno, con un descanso de dos minutos entre
periodos, 1°y 2°, 3°y 4° y de seis minutos entre 2°y 3°.

TODOS LOS JUGADORES INSCRITOS EN ACTA, TENDRAN QUE JUGAR

OBLIGATORIAMENTE. El incumplimiento de esta norma sera sancionado con la perdida de
partido por 10 -0, en el caso de que el equipo infractor hubiese resultado vencedor del partido.

No se podra defender individualmente a un sélo jugador

(No se podra perseguir).

a) Saque de Porteria

- Existira una zona de "no influencia" para el saque de porteria, siendo obligatorio dejar
jugar el balon siempre que se ejecute un saque de porteria. Para ello el equipo contrario "esperara”
a una distancia minima de 3 metros, a que se ejecute dicho saque.

b) Entrenador-Instructor

- Se introduce la figura entrenador-instructor, lo que permite a un técnico de cada equipo
recorrer su banda y en ocasiones puntuales penetrar en el terreno de juego para dar indicaciones
a sus jugadores.

- No estara permitido en ningun caso hacer uso de esta regla para realizar protestas
arbitrales, pudiendo ser esto motivo de descalificacion.

- El entrenador-instructor debera uniformarse con un peto de color llamativo e intentara no
entorpecer el juego en ningun momento.

- Los banquillos se colocaran uno en cada banda. Y no se efectuara cambio de banquillos
en el medio tiempo.

c) Portero- Jugador

- Si el portero que entra desde el fondo de la porteria, lo hace antes de que el otro haya
abandonado el campo, su equipo sera sancionado con lanzamiento de 7m. Cada vez que esto
ocurra.

- Cuando el portero no esta en posesion del baldn, le esta permitido abandonar el area de
porteria y jugar como jugador de campo. Cuando el equipo pierda la posesion del balén, podra
volver a entrar a su area de porteria o salirse del campo por su linea de banda pudiendo entrar en
su lugar otro portero. Si el portero entra en el campo antes de salirse el otro seré sancionado con
m.

Al nuevo portero se le permitira sélo entrar desde la linea de fondo de su porteria.

El portero debera uniformarse con vestimenta diferente a la del resto de jugadores.
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- Sblo se podran utilizar dos jugadores “porteros” en cada PARTE (salvo lesiéon), y cada
cuarto deben ser 2 diferentes. Nunca un jugador podré repetir si un equipo tiene suficientes
jugadores para ello.

CATEGORIAS ALEVIN E INFANTIL

El equipo estara formado por un nimero minimo de 8 y un méximo de 16 jugadores. En
categoria infantil se pueden alinear 4 jugadores de categoria inferior con autorizacion del padre,
madre o tutor legal del jugador. Dicha autorizacidn escrita se presentara en el terreno de juego y
estos jugadores podran subir de categoria de forma esporadica y tan solo pueden provenir de un
unico equipo.

Duracion de los encuentros: La duracion de cada pardo sera de 40 minutos, dos partes
subdivididas en dos periodos de 10 minutos cada uno, con un descanso de dos minutos entre
periodos, 1°y 2°, 3%y 4° yde seis minutos entre 2°y 3°.

TODOS LOS JUGADORES INSCRITOS EN ACTA, TENDRAN QUE JUGAR
OBLIGATORIAMENTE. El incumplimiento de esta norma sera sancionado con la perdida de
partido por 10 -0, en el caso de que el equipo infractor hubiese resultado vencedor del partido.

- No se podra defender individualmente a menos de 3 jugadores

- No se podra defender en una sola linea (6-0). Cuando se infrinja esta regla el equipo
sera sancionado con un lanzamiento de 7 m.

- En cada cuarto seréd un jugador diferente el que ejerza de Portero, no pudiendo ser
sustituido, salvo lesion.

- En los encuentros de estas categorias el marcador se “cerrara” cuando la diferencia entre
los dos equipos contendientes supere los 20 goles. Por tanto, no subira al marcador de la
instalacion, en aquellos casos que lo hubiera ningun gol mas a partir de ese momento. En el acta
del partido se reflejara como resultado final dicha diferencia.

- No se podran realizar cambios de Jugadores, salvo lesion y previo aviso al arbitro, la
infraccion a esta norma sera castigada con 2’ de exclusién como cualquier otra situacion de cambio
antirreglamentario.

En todas las Competiciones el Balon Oficial de Juego sera el facilitado a todos los
equipos participantes por la Diputacion de Valladolid

Estas normas especificas se complementas con los desarrollado en el apartado de
NORMAS GENARALES, de la Normativa de Competicion de la Federacion de Balonmano de
Castilla y Ledn, en todos los aspectos alli recogidos y que no son modificados por la normativa
especifica. Asimismo, se complementan con los Reglamentos y Normativas Vigentes de la
Federacion Espafiola de Balonmano y de la Federacion de Balonmano de Castilla y Ledn.
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VOLEIBOL

PARTICIPANTES

Podran participar escolares de la provincia de Leon inscritos en la aplicacion informatica DEBA de la
Junta de Castilla y Ledn (hitps:/servicios.jcyl.es/deb?), segun lo dispuesto en la Orden CYT/601/2026, de
25 de junio, por la que se aprueba el Programa de Deporte en Edad Escolar de Castilla y Leon para el
curso 2025-2026.

La participacion en el Programa de Juegos Escolares 2026-27 de la Diputacién de Valladolid tendra lugar
fundamentalmente a través de los Centros Escolares de municipios de menos de 20.000 habitantes de la
provincia de Valladolid, de las Asociaciones de Madres y Padres de alumnos inscritas en el Censo de
Asociaciones de Madres y Padres de alumnos, y de los Clubes Deportivos de cada Centro Escolar,
inscritos, en el Registro de Entidades Deportivas de la Comunidad de Castilla y Ledn.

La entidad que desee participar debera cumplimentar previamente la Hoja de Inscripcion que podra
descargarse en la pagina web destinada a los Juegos Escolares de la Diputacion de Valladolid
https://juegosescolares.diputaciondevalladolid.es/. En ella se debera indicar la prevision de participacion y
los datos de contacto tanto de la entidad como de las personas responsables.

La Competicion se desarrollara conforme al Reglamento Oficial de Competicién de la Real
Federacién Espafiola de Voleibol, salvo en aquellas especificaciones técnicas propias de los Juegos
Escolares Municipales de la Diputacién de Valladolid.

Esta competicion nace por la creciente demanda y consolidacién de este deporte debido,
fundamentalmente, a la labor de Promocion que se esta realizando por los Centros Escolares y
municipios de la Provincia de Valladolid.

Las Competiciones se disputaran en jornada de sabado y/o domingo

CATEGORIAS CONVOCADAS

Se convocan las siguientes categorias:

CATEGORIA BENJAMIN: nacidos en los afios 2017 y 2018
CATEGORIA ALEVIN: nacidos en los afios 2015y 2016
CATEGORIA INFANTIL: nacidos en los afios 2013 y 2014
CATEGORIA CADETE: nacidos en los afios 2015 y 2016
CATEGORIA JUVENIL: nacidos en los afios 2008, 2009 y 2010



https://juegosescolares.diputaciondevalladolid.es/

NORMATIVA DE COMPETICION

a) La presencia masculina en cancha de los equipos mixtos no podra ser superior a tres jugadores por
equipo.

b) Si un equipo no se presenta al partido, éste se le dara por perdido con el resultado de 3-0 ( 25-0, 25-0
y 25-0).

Tiempos Muertos
Cada equipo podra solicitar, en cada set, 2 tiempos muertos de 30" cada uno.
Jugadores/as

v" Los jugadores/as, deberan presentarse con atuendo deportivo, evitando en todo caso jugar con
chandal y calzado no deportivo

v" En el campo de juego deberan estar siempre seis jugadores/as (4 si el partido es de mini voley),
realizando las rotaciones que marcan las reglas del juego.

v Pueden anotarse en Acta hasta un maximo de 14 jugadores/as, un entrenador/a y un
delegado/a. En el banquillo solo podran estar sentadas aquellas personas que dispongan de
licencia.

v Sidurante el transcurso de un partido un equipo, por cualquier causa, se queda con menos de
seis jugadores/as en el campo (4 si el partido es de mini voley), el partido se dara por finalizado
dando por vencedor al equipo contrario por el resultado de dos o tres a cero, segun la categoria

v Los equipos deberan llevar sus propios balones para los entrenamientos y calentamiento antes
de los partidos. Antes de comenzar el partido cada uno de los equipos presentara un balon al
equipo arbitral, que decidira con cual de los dos se juega, quedando el otro como reserva

v Cada jugador/a debera tener nimero en la parte delantera y trasera de su camiseta

v' Ladesignacion de un maximo de dos jugadores/as con la funcién de Libero se permitira en la
categoria cadete y juvenil.

v' Faltas de posicion (en la recepcion) y rotacion (en saque) La posicion de los/as jugadores/as es
determinada y controlada de acuerdo con la posicidn de los pies en contacto con el suelo (el
ultimo contacto con el suelo determina la posicion del/la jugador/a) como sigue:

o Cada jugador/a zaguero debe estar al mismo nivel o tener, al menos, una parte de uno
de sus pies mas lejos de la linea central que el pie mas cercano a la linea central de su
correspondiente jugador/a delantero/a.

o Cada jugador/a del lado derecho (izquierdo) debe estar al mismo nivel o tener al
menos una parte de un pie méas cerca de la linea lateral derecha (izquierda) que el
pie mas lejano a la linea lateral derecha (izquierda) de los/as demas jugadores/as
de su respectiva linea.

v" Solo hay falta de posicidn del equipo receptor
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BENJAMIN Y ALEVIN

) Cada equipo podra incluir un maximo de 14 jugadores en acta
) Se jugara segun la modalidad de MINI VOLEY de 4 contra 4.

) Los partidos se jugarén a 3 sets de 25 puntos cada uno, con el sistema de accion - punto y con una
diferencia necesaria de dos puntos para ganar el set.

) Las dimensiones del campo seran de 6 metros de ancho x 12 metros de largo con una altura de la
red en Benjamin de 1,90 metros y de 2,10 metros en categoria Alevin

) Se prohibe el contacto con el pie.

) Todos/as los/as jugadores/as de un equipo inscritos/as en el acta de un encuentro deben intervenir
en el juego al menos durante la disputa de 25 puntos. El incumplimiento de esta norma supondra la
pérdida del partido.

) Se permiten hasta ocho cambios por set y equipo.

) Se sancionara la falta de rotacién y posicion, con la intencién de que todos jugadores/as pasen por
las 4 posiciones (el jugador que saca es zaguero y no puede jugar un balon hacia el otro campo ni
interceptar su paso por encima del borde superior de la red desde la zona delantera o de ataque).

) El equipo en posesion de saque podra hacer un maximo de 3 saques seguidos por jugador/a. Para
el cuarto saque, se debera rotar y lo realizara el/el siguiente jugador/a.

BENJAMIN

) El equipo que en la Ultima jugada realice 3 toques, se anotara dos puntos siempre que se haga
punto directo o el equipo defensor realice solamente un toque.

) En la competicién de categoria Benjamin, se permitiran a los/as jugadores/as, sacar desde
dentro del campo, (maximo 1,5 m.) por delante de la linea de fondo, pero en ningin caso se
permitira sacar de arriba (saque de tenis) o en salto desde esta distancia.

ALEVIN

) No esta permitido pasar de dedos directamente al campo contrario en la accion de recepcion

(después del saque del equipo contrario).

INFANTIL, CADETE Y JUVENIL
(
(

) Cada equipo podra incluir un méximo de 14 jugadores en acta

) Se jugara a 3 sets de 25 puntos, incluido el tercero y definitivo. Para ganar un set, deberé existir
una diferencia de dos puntos, por o que si se llegara a un empate a 24 (incluido el tercer set)
continuaria hasta que se obtenga esa diferencia de dos puntos.

) Todos/as los/as jugadores/as inscritos/as en el acta de un encuentro deben de intervenir en el

juego.
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HOCKEY LINEA

|
-
El Hockey Linea llegd con fuerza a Valladolid en 1995 de la mano del Club Patinaje en Linea
Valladolid y, desde entonces, no ha dejado de crecer tanto en numero de practicantes como de
seguidores. Debido a la creciente demanda y al éxito alcanzado en cursos anteriores, y con el objetivo de

seguir ofreciendo alternativas deportivas de calidad a la poblacién de nuestra provincia, se convoca

nuevamente esta modalidad deportiva.

El hockey sobre patines en linea, también conocido como hockey linea, es un deporte colectivo que se
practica en pistas de cemento o loseta similares a las de hockey sobre hielo, aunque de dimensiones mas
reducidas. Los jugadores utilizan patines en linea con cuatro ruedas alineadas y compiten en un juego
dinamico que combina velocidad, habilidad técnica, estrategia y trabajo en equipo. Esta disciplina surgié
como una alternativa para continuar practicando hockey sobre hielo durante los meses sin disponibilidad

de pistas de hielo, por lo que ambos deportes comparten numerosos aspectos técnicos y tacticos.

Mas alla de sus beneficios fisicos, el hockey linea constituye una excelente herramienta educativa y
formativa. Su practica favorece el desarrollo de capacidades motrices como el equilibrio, la coordinacion,
la agilidad, la velocidad de reaccién y la resistencia. Asimismo, contribuye a la adquisicién de habitos de

vida saludables y al fomento de la actividad fisica regular desde edades tempranas.

Como deporte de equipo, promueve valores fundamentales como el respeto hacia compaiieros, rivales,
entrenadores y arbitros, la responsabilidad individual dentro del grupo, la cooperacion, el
compromiso, la disciplina, el esfuerzo personal y la superacion de retos. Ademas, ensefia a
gestionar tanto el éxito como la derrota, fortaleciendo la autoestima, la confianza y la capacidad de toma

de decisiones en situaciones de juego.

El hockey linea también favorece la integracion social y la convivencia, creando un entorno inclusivo
donde los participantes aprenden a trabajar conjuntamente para alcanzar objetivos comunes. Todo ello
convierte a esta modalidad deportiva en una actividad especialmente adecuada para el desarrollo integral

de nifios y jovenes, combinando diversion, aprendizaje y educacion en valores a través del deporte.
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OBJETIVOS

- Conocer y valorar la Actividad Fisica realizada sobre ruedas como forma de disfrute
de sus posibilidades motrices y como recurso para organizar el tiempo libre.

- Fomentar un ambiente cooperativo y participativo, que favorezca el clima de grupo
entre los nifios /as y el desarrollo de las competiciones.

- Disfrutar de nuevas posibilidades de enriquecimiento en la practica deportiva, en un
contexto no habitual (sobre ruedas) y teniendo en cuenta el aspecto educativo.

- Conocer y apreciar el propio cuerpo y contribuir a su desarrollo mediante la
experimentacion de las distintas partes de la habilidad de deslizar.

- Establecer relaciones equilibradas y constructivas en el seno del grupo,
comportandose de manera solidaria, reconociendo y valorando criticamente las
diferencias sociales y culturales rechazando cualquier tipo de discriminacion.

CATEGORIAS

Se convocan las siguientes categorias:

PREBENJAMIN: nacidos en los afios 2019, 2020 y 2021
BENJAMIN: nacidos en los afios 2016y 2017
SISTEMA DE COMPETICION

La Diputacién de Valladolid convoca la modalidad de Hockey 3x3. Una “competicién” al alcance
de todos, donde los principales valores son los de aprender y divertirse, por encima de cualquier
resultado. Se trata de un deporte de equipo, que se practica sobre patines en linea, con un stick idéntico
al utilizado en hockey sobre hielo.

Las principales caracteristicas son:

e Tres jugadores con patines de linea y Stich, estilo hielo, compiten por introducir la pastilla
(no pelota) en la porteria contraria mas veces que el otro equipo y marcar gol, sin para
ello estar en el area de gol.

o Es obligatorio el uso de casco, aunque de no tenerlo lo facilitaremos, el resto de las
protecciones son voluntarias pero aconsejables.

e Las categorias propuestas son siempre MIXTAS.

wwwjucgoscscolarcs.di Putaciondcva“adolidcs



¢ No estan permitidas las cargas.

e Se juega con porterias pequefias sin portero, con tres jugadores de campo por equipo y en una
pista mas reducida que la usada en la modalidad federativa del hockey linea oficial.

o Los equipos podran disponer de un maximo de 12 jugadores, los cuales podran cambiar "al vuelo”
sin la necesidad de autorizacién o parada.

e La duracion de los partidos varia segun las categorias, en Categoria Prebenjamin, se
juegan dos tiempos de 15 minutos con un descanso de 3 minutos, entre ambos periodos,
a reloj corrido. Las penalizaciones conllevan sanciones temporales en los que el equipo
debe jugar en inferioridad.

En funcién del nimero de equipos inscritos se jugara una liga de todos contra todos, para
después organizar unos play-offs por grupos que determinen las posiciones finales y aseguren partidos
equilibrados.

Al finalizar los partidos, siempre que se pueda por el nimero de equipos inscritos y horarios, se
organizaran pruebas individuales de habilidad, denominadas en su conjunto ALL STAR. Estas pruebas se
componen de competiciones de punteria, lanzamientos desde el punto de penalti y concursos de técnica.

MATERIAL

Lo primero que necesitaran los jugadores seran los patines en linea, asi como un Stich (tipo
hockey linea o hielo).

Para poder garantizar la integridad de todos los participantes, cualquier modalidad del hockey
(oficial 4x4, 3x3 in line, Street, hockey,...) debe practicarse con casco y proteccion facial.

En aquellos equipos en los cuales no todos los jugadores dispongan de casco podran solicitarlo,
para que su club lo aporte.
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FECHAS Y LUGARES DE COMPETICION

Las fechas y lugares para la celebracidn del Campeonato Escolar se comunicaran a través de la Web de
Juegos Escolares una vez se establezcan los diferentes calendarios de Competicion de la Federacion Espariola de
Patinaje.

®
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SALVYAMENTOY
SOCORRISMO

PARTICIPANTES

Podran participar todos aquellos nifios y nifias que lo deseen residentes en los Municipios
de la Provincia de Valladolid, menores de 20.000 habitantes y que cumplan los Requisitos minimos
establecidos en la convocatoria.

CATEGORIAS

PREBENJAMIN: nacidos en los afios 2019 y 2020
BENJAMIN: nacidos en los afios 2017 y 2018
ALEVIN: nacidos en los afios 2015y 2016
INFANTIL: nacidos en los afios 2013 y 2014

REQUISITOS MINIMOS

Por seguridad, podran participar todos aquellos que sepan nadar, al menos 50 metros, sin
descanso y sin ayuda de ningun material auxiliar (tabla, pullboy, etc).

MATERIAL

El material necesario para poder participar sera el siguiente: bafiador, gorro, chanclas de
piscina y toalla; y se recomienda aletas, porque algun tipo de prueba se usan aletas y si no podria
participar si ellas en esas pruebas.
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PRUEBAS MASCULINAS Y FEMENINAS

CATEGORIAS
PREBENJAMIN y BENJAMIN ALEVIN e INFANTIL
(Mixto) (Femenino/Masculino)
1.25m. Arrastre de Maniqui (Individual) 1.50 m. Rescate de Maniqui (Individual)
2. 4x50m. Natacion con Aletas (Relevo) 2. 4 x50 m. Rescate con tubo de Salvamento (Relevos)

HORARIO PROVISIONAL

09.30 H. Acreditacién de Socorristas y confirmacion de Pruebas Individuales y de Relevos.
10.00 H. Calentamiento.
10.30 H. Inicio de la Competicion.

12.30 H. Final de la Competicién

* Nota: El horario puede sufrir modificaciones en funcién del numero de inscritos

PARTICIPANTES

Podran participar todos aquellos nifios y nifias que lo deseen residentes en los Municipios
de la Provincia de Valladolid, menores de 20.000 habitantes y que cumplan los Requisitos minimos
establecidos en la convocatoria.

CATEGORIAS

PREBENJAMIN: nacidos en los afios 2018 y 2019
BENJAMIN: nacidos en los afios 2016 y 2017
ALEVIN: nacidos en los afios 2014 y 2015
INFANTIL: nacidos en los afios 2012 y 2013
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PRUEBAS DE ARENA - RELEVO E INDIVIDUAL

FRUEBAS
1. Relevo Sprint. Prebenjamin, Benjamin, Alevin, Infantil
2. Final Relevo Sprint. Prebenjamin, Benjamin, Alevin, Infantil
2. Banderas. Prebenjamin, Benjamin, Alevin, Infantil

HORARIO PROVISIONAL

09.30 H. Acreditacion de Socorristas y confirmacién de Pruebas Individuales y de Relevos.
10.00 H. Calentamiento.
10.30 H. Inicio de la competicion.

* Nota: El horario puede sufrir modificaciones en funcién del nimero de inscritos

1. RELEVO SPRINT PLAYA

Un equipo de cuatro competidores completa un relevo con testigo de manera que cubren
40 metros (Prebenjamin y Benjamin) y 50 metros (Alevin e Infantil) de recorrido. Para empezar,
dos competidores toman su posicion en su calle asignada en cada extremo del recorrido. Después
de la salida cada competidor completa una posta del recorrido con un testigo agarrado con una
mano y pasa el testigo al terminar la primera, segunda y tercera posta al siguiente corredor. Todos
los competidores terminan su posta sobre sus pies y en posicidn vertical.

2. MINI BANDERAS

Los competidores, tras salir tumbados boca abajo en la arena, se levantan, giran y corren
aproximadamente 12 metros (Prebenjamin y Benjamin) y 15 metros (Alevin e Infantil) para
conseguir una bandera enterrada verticalmente en la arena. Siempre tiene que haber menos
banderas que competidores, aquellos que no consigan bandera seran eliminados.

Todas las pruebas cumpliran el Reglamento de competicion de la Real Federacion
Espafiola de Salvamento y Socorrismo como, por ejemplo, motivos de descalificacion,
caracteristicas de material, etc
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PARTICIPANTES

Podran participar todos aquellos nifios y nifias que lo deseen residentes en los Municipios
de la Provincia de Valladolid, menores de 20.000 habitantes y que cumplan los Requisitos minimos
establecidos en la convocatoria.

CATEGORIAS
BENJAMIN: nacidos en los afios 2017 y 2018
ALEVIN: nacidos en los afos 2015y 2016
SISTEMA DE COMPETICION

Cada jornada de competicion durara 3 horas, el sabado por la mafiana y estara supervisada por
un monitor de la Federacion de Padel de Castilla y Leon.

CONSIDERACIONES GENERALES

« El sistema de competicion sera formato Fanatic.

« Los jugadores estaran presentes 10 minutos antes de la hora fijada para pasar lista.

« Partidos de 20 minutos de duracion o al primero que llegue a 4 juegos. En caso de empate a 3
juegos, tie-Break a 7.

e Calentamiento de 10 minutos.

e Los partidos empezaran y terminaran cuando el responsable de la Federacion de Padel de
Castilla y Leon suene el silbato. A partir de ese momento no sé juega mas excepto en el caso
de estar en juego un juego para desempatar un partido, un juego para igualar un partido (acaba
con punto de oro) o un tie-break.

Ejemplo 1:

Van 3-3 1-0 en el tie-break y suena el silbato, hay que acabar el tie-break con punto de oro en
6-6.u

Ejemplo 2:

Van 3-3 y suena el silbato antes de que se juegue el primer punto del tie-break.
Ejemplo 3:

Van 3-2 15-0, se acaba el juego ya que hay posibilidad de empate.

Ejemplo 4:

Van 3-1 15-0, se acaba el partido.
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» No habra cambio de lado en los impares.

« Unicamente los responsables de cada equipo podran hacer pequefias observaciones técnicas
ylo reglamentarias (lado de saque, puntuacion etc...)

e La inscripcién sera de GRATUITA.

e L a participacion sera individual y por equipos, se juega de forma individual y se puntua de las
dos formas. Pudiendo asi los jugadores ir a jugar sin necesidad de tener pareja.

NIVELACION
JUEGOS ESCOLARES- ESCUELAS DE PADEL

Para estas Categorias de Benjamin y alevin habra dos nivelaciones:

-Nivel Master

-Nivel Rookie
Cada nivel en funcién de la categoria tendra un sistema de juego y una puntuacion

Como las jornadas van dirigidas a nifios de tercer ciclo de primaria, es decir, alevines, se jugaran
con las normas y puntuacién adaptadas para la categoria Alevin mixto Rookie.

REGLAS DE JUEGO Y PUNTUACION

Segun categorias:

Benjamin Mixta Rookie:

» Valen dos botes durante el juego

Benjamin Mixta Master:

e Juego normal.

Alevin Mixto Rookie:

» Valen 2 botes después de una pared o reja.

Alevin Mixta Master

+Juego normal.
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CONFECCION DE LA CLASIFICACION DE LOS JUEGOS ESCOLARES
Los Juegos Escolares tendran dos clasificaciones:

Clasificacion Individual:
Formada por la suma de puntos (juegos) conseguida por un jugador en cada una de las jornadas.
1 juego=1 punto.

El ranking de cada categoria estara formado tanto por los jugadores de nivel master como los de
nivel rookie, estos ultimos sumando los puntos con un factor de correccién de 0,5. Permitira la
ordenacion de todos los nifios y la interconexion de los resultados conseguidos, pudiendo los
jugadores subir de nivel.

Clasificacion por equipos:

Se suman las puntuaciones de los jugadores de cada equipo pertenecientes a un Municipio. Los
equipos estaran formados por un numero de jugadores entre 1y 6 de cada categoria. Un club o
Municipio podré inscribir a tantos equipos como desee siempre que tenga un equipo completo de
6 jugadores. El equipo podra estar formado por jugadores de nivel Master como de nivel Rookie.

HORARIOS DE JUEGO

La competicidn se disputara lo sabados en Horario de Mafiana

Categoria Benjamin: ~ 10.00 2 11:30 H
Categoria Alevin: 11:30 2 13.00 H
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REGLAMENTO TECNICO

Se regira por el Reglamento de Ajedrez Répido de la F.1.D.E, actualmente en vigor:

¢ Una partida de Ajedrez Rapido es aquella en que todas las jugadas deben efectuarse en un
tiempo fijo de entre 10 a 60 minutos por jugador.

e Los jugadores no estan obligados a anotar las jugadas.

¢ Una vez efectuadas tres jugadas por jugador no pueden efectuarse reclamaciones relativas a
una incorrecta ubicacion de las piezas o de la colocacion del tablero.

SISTEMA DE COMPETICION

El campeonato se disputara de forma que se establezca una clasificacién individual y otra por
equipos.

Se jugara de acuerdo con la formula conocida como "Sistema Suizo" a 14 rondas, dos por dia.
Este sistema consiste en que se van enfrentando en cada ronda los jugadores que tienen la misma
puntuacion, pero sin repetir encuentros. Al mismo tiempo esto garantiza que el jugador o equipo campeén
se habra enfrentado a los jugadores mas fuertes.

Podran enfrentarse jugadores de un mismo equipo entre si.

La competicion serd mixta, no existiendo ninguna diferencia entre jugadores masculinos y
femeninos.

RESPONSABLES TECNICOS

Se creara un comité formado por personal técnico debidamente acreditado por la Delegacion
Vallisoletana de Ajedrez




CLASIFICACIONES FINALES

Los enfrentamientos, asi como los desempates, se realizaran por el programa informatico que
establezca la organizacioén.

Se establecera una Clasificacion individual y otra por equipos en la que se sumaran los puntos
obtenidos por cada uno de los 3 jugadores con mayor puntuacién del equipo. El equipo con méas puntos
ganara la competicién.

Se podra inscribir jugadores a titulo individual, siempre que el Municipio y/o Centro participante,
no tenga 3 nifios/as de la misma categoria para formar equipo.

DURACCION DE LAS PARTIDAS Y RONDAS

La duracién de las partidas sera como maximo de 50 minutos, en caso de alargarse mas tiempo
se utilizara el reloj a cinco minutos por jugador a caida de bandera.

Las rondas se disputaran los sabados por la tarde y el horario de comienzo sera:
12 Ronda: dara comienzo a las 17°00 horas.

22 Ronda: dara comienzo a las 18’00 horas.

No obstante, antes del comienzo de la competicién, se estableceran las bases definitivas,
dependiendo de la cantidad de municipios y jugadores inscritos, en una reunion de coordinacion que se
establecera al efecto con los representantes municipales y/o delegados de deportes.

CATEGORIAS:

PREBENJAMIN: nacidos en los afios 2019, 2020 y 2021
BENJAMIN: nacidos en los afios 2017 y 2018
ALEVIN: nacidos en los afios 2015y 2016
INFANTIL: nacidos en los afios 2013 y 2014
CADETE: nacidos en los afios 2011y 2012
JUVENIL: nacidos en los afios 2008, 2009 y 2010
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ATLETISMO

Se trata de desarrollar un programa de competicion de atletismo con todos los Municipios,
Centros Escolares y/o Clubes de la Provincia de Valladolid. Las categorias y edades serén las oficiales de
la Federacion Territorial de Atletismo de Castilla y Ledn, que, al mismo tiempo, seran los responsables de
la competicion.

1. CAMPO A TRAVES

INSCRIPCIONES

La inscripcién sera libre por cada Centro Escolar, Club y/o Municipio, pudiendo inscribir todos los
atletas que se desee. Se presentara una Hoja de Inscripcion en la que se relacionara por categorias el
nombre y apellidos de todos los atletas.

Los Dorsales se entregara, en la propia competicion, una hora antes del comienzo de la prueba y
se colocaran en el pecho del atleta sujeto a la camiseta con cuatro imperdibles.

Los dorsales que se entreguen en la primera prueba de Campo a Través serviran para todas las
jornadas y competiciones de Atletismo en la Temporada 2026 - 2027.

CATEGORIAS

Para la realizacion de todas las pruebas se convocan las siguientes categorias:

PREBENJAMIN: nacidos en los afios 2020 y 2021
BENJAMIN: nacidos en los afios 2018 y 2019
ALEVIN: nacidos en los afios 2016y 2017
INFANTIL: nacidos en los afios 2014 y 2015
CADETE: nacidos en los afios 2012y 2013
JUVENIL: nacidos en los afios 2010y 2011
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CATEGORIAS MUJERES HOMBRES
1* Jornada | 2? Jornada | 3 Jornada | 1*Jornada | 2*Jornada | 3% Jornada
PREBENJAMIN 500 m. 500 m. 500 m. 500 m. 500 m. 500 m.
BENJAMIN 500 m. 500 m. 750 m. 500 m. 500 m. 750 m.
ALEVIN 1000 m. 1250 m. 1500 m. 1000 m. 1250 m. 1500 m.
INFANTIL 1500 m. 1750 m. 2000 m. 1500 m. 1750 m. 2000 m.
CADETE-JUVENIL 1500 m. 2000 m. 2500 m. 1500 m. 2000 m. 2500 m.
HORARIO
HORA CATEGORIA Y SEXO
11.00 Cadete y Juvenil Masculino
11.20 Cadete y Juvenil Femenino
11.40 Infantil Masculino
11.55 Infantil Femenino
12.10 Prebenjamin Masculino
12.20 Prebenjamin Femenino
12.30 Benjamin Masculino
12.40 Benjamin Femenino
12.50 Alevin Masculino
13.00 Alevin Femenino
PREMIOS

Se establecen los siguientes:

- MEDALLA: a los Tres primeros clasificados de cada categoria.
Nota: Los premios se entregaran al final de cada jornada de Campo a Través
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2. TORNEO "JUGANDO AL ATLETISMO"

Se trata de dar al atletismo una vertiente mas ludica, participativa y menos discriminatoria,
fomentando, ademas, los habitos saludables, el trabajo en equipo y el juego limpio.

INSCRIPCIONES

La inscripcion se realizara de forma individual, atletas masculinos y femeninos, del mismo

Municipio, Club y/o Centro Escolar.

La competicion tendré lugar los sabados en jornada de Mafiana. (11:00 horas)

CATEGORIAS

Para la realizacidn de todas las pruebas se convocan las siguientes categorias:

PREBENJAMIN: nacidos en los afios 2019 y 2020

BENJAMIN: nacidos en los afios 2017 y 2018

ALEVIN: nacidos en los afios 2015y 2016

INFANTIL: nacidos en los afios 2013 y 2014

CADETE: nacidos en los afios 2011y 2012

JUVENIL: nacidos en los afios 2009 y 2010
PRUEBAS

10 x 10 metros (Entre conos)

60 metros con obstaculos

Lanzamiento de Baldon Medicinal hacia atras

Lanzamiento de Jabalina Vortex

Triple Salto desde parado

Carrera de Obstaculos

En la Competicion todos los atletas tienen que realizar las TRES pruebas de cada jornada.
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REGLAMENTO DE LAS PRUEBAS

Las mediciones de las distancias saltadas o lanzadas se realizaran teniendo en el suelo
una cinta métrica, que sera la referencia para las mediciones con distancias como minimo de 5
cm.

1.- CARRERA 10 x 10 METROS

Carrera cronometrada sobre una distancia de 10 metros que habra que recorrer 10
veces, cinco idas y cinco vueltas, recorriendo una distancia total de 100 metros.

Cada participante antes de cambiar de sentido, es decir de dar la vuelta, debera
coger una anilla u objeto similar que estara detras de la linea de los diez metros. Debera
dejarla en el otro lado, detras de la linea desde donde realizé la salida, posandolas en el
suelo dentro de una zona delimitada o introduciéndola dentro de un cono, pero no se
deberén arrojar. Y asi hasta completar cinco anillas.

Se anotara el tiempo invertido por cada participante. El tiempo se parara a cada
participante cuando éste pose detras de la linea o introduzca en el cono la Gltima (la quinta)
anilla, sin arrojarla.

Sélo se realizara un intento para cada atleta.
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2.- LANZAMIENTO DE BALON MEDICINAL CON DOS BRAZOS HACIA ATRAS

Colocado de espaldas al lanzamiento, se debe agarrar el balén con las
dos manos y lanzarlo por encima de la cabeza. Si se sobrepasa después de
lanzar, la linea desde donde se lance, no se considerara nulo.

Categoria Prebenjamin y Benjamin Hombres y mujeres 1Kg
Categoria Alevin Hombres y mujeres 2 Kg
Categoria Infantil Hombres y mujeres 3 Kg
Categoria Cadete y Juvenil Mujeres 3 Kg
Categoria Cadete y Juvenil Hombres 4 Kg

3.- TRIPLE SALTO DESDE PARADO

La posicion inicial sera con los dos pies paralelos detras de la linea, tomar impulso,
primer apoyo pie derecho, segundo apoyo pie izquierdo y caida con los dos pies, si es
diestro, los zurdos primer apoyo pie izquierdo, segundo apoyo pie derecho y caida con los
dos pies.
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4.- 60 METROS CON OBSTACULOS (30 M IDA'Y 30 M VUELTA)

Se trata de recorrer una distancia total de 60 metros, donde se han colocado
obstaculos (vallitas), en ida y vuelta por la misma calle. La vuelta se hace realizando un

giro al cono que sefiala cada una de las calles.

Altura del obstaculo:
Prebenjamin, Benjamin y Alevin 0,30 m.
Infantil, Cadete y Juvenil 0,50 m.
Distancia entre obstaculos:
Salida a 1° obstaculo: 7 metros.
6 metros.

5 metros

Entre obstaculos
Ultimo obstaculo al giro

@ ““lln.

42

(3
3

Salida
12 2° 3
6 m. 6m.

7m. 6 m.

Meta <
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5.- LANZAMIENTO DE JABALINA VORTEX (400 gr.)

Lanzamiento de una jabalina Vortex, sin carrera previa. Si
se sobrepasa después de lanzar la linea desde donde se lance no
se considerara nulo.

Cada participante realizara dos intentos. Los participantes
de un grupo en esta prueba realizaran el primer lanzamiento de uno
en uno sucesivamente hasta finalizar una ronda, comenzando
entonces la segunda ronda. Se anotara el lanzamiento de mayor
distancia.

Puntuara sélo el mejor resultado de los dos intentos de
cada participante. Se anotara el lanzamiento de mayor distancia.

Las mediciones de las distancias saltadas o lanzadas se realizaran teniendo en el
suelo una cinta métrica.

6.- CARRERA DE OBSTACULOS.

Es una carrera con obstaculos y habilidades en competicion, cada atleta dara una o dos
vueltas al circuito preparado para esta prueba, segun categorias y dimensiones del
pabellon.

Disefio en U.

Desarrollo: Salida de los atletas, eslalon entre vallas o
bancos, carrera lisa, reptar, carrera lisa, salto de
obstaculo, carrera lisa, gatear y carrera lisa o con salto
de obstaculos a meta.

PREMIOS
Se establecen los siguientes:
¢ Diploma a todos los Participantes que se entregaran en la 22 Jornada.

e Sorteo de Regalos
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3. ATLETISMO EN PISTA CUBIERTA

INSCRIPCIONES

La inscripcion sera libre por cada Centro Escolar, Club y/o Municipio, pudiendo
inscribir todos los atletas que se desee.

CATEGORIAS

Para la realizacion de todas las pruebas se convocan las siguientes categorias:

PREBENJAMIN: nacidos en los afios 2019 y 2020

BENJAMIN: nacidos en los afios 2017 y 2018

ALEVIN: nacidos en los afios 2015y 2016

INFANTIL: nacidos en los afios 2013y 2014

CADETE: nacidos en los afios 2011y 2012

JUVENIL: nacidos en los afios 2009 y 2010
COMPETICION Y PRUEBAS

1. PRUEBA INDIVIDUAL

CATEGORIA PREBENJAMIN 50 metro libres — Jabalina Vortex
CATEGORIA BENJAMIN 50 metros libres — Peso
CATEGORIA ALEVIN 60 metros libres — Peso
CATEGORIA INFANTIL 60 metros libres — Longitud
CATEGORIA CADETE 60 metros libres — Altura
CATEGORIA JUVENIL 60 metros libres — Altura
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Normativa Técnica de Peso

Categoria Hombres Mujeres
Benjamin 1k 1k
Alevin 2k 2k

* En cada una de las categorias todos los atletas disputaran la carrera, semifinal, pasando a la final las 8
mejores marcas del cdmputo de todas las series realizadas.

Cada Atleta puede realizar una carrera y un Concurso

El horario se podra ajustar a las necesidades de la competicion, en funcién del nimero de atletas presentes en
cada prueba.

PREMIOS

Se establecen los siguientes:

- MEDALLA: a los tres primeros clasificados de cada prueba y categoria.
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4. ATLETISMO EN PISTA AL AIRE LIBRE

FECHAS E INSCRIPCION

La inscripcidn se realizara a través del Centro Escolar, Club y Municipio atendiendo a la prueba
donde se pretenda participar:

Pruebas de caracter Individual: en las siguientes fechas:
- 12 JORNADA: PRUEBAS COMBINADAS
- 22 JORNADA: PRUEBAS INDIVIDUALES

CATEGORIAS

Para la realizacién de todas las pruebas se convocan las siguientes categorias:

PREBENJAMIN: nacidos en los afios 2019 y 2020
BENJAMIN: nacidos en los afios 2017 y 2018
ALEVIN: nacidos en los afios 2015 y 2016
INFANTIL: nacidos en los afios 2013 y 2014
CADETE: nacidos en los afios 2011y 2012
JUVENIL: nacidos en los afios 2009 y 2010
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COMPETICION Y PRUEBAS

1 JORNADAS: PRUEBAS COMBINADAS

CATEGORIA PRUEBAS COMBINADAS
PREBENJAMIN Triatlon: 50 m.I.- Longitud — Pelota

BENJAMIN Triation: 50 m.|.- Longitud - Peso

ALEVIN Triation: 60 m.|.- Longitud - Peso

INFANTIL Triatlon: 80 m.l.- Longitud - Peso

CADETE Triatlon: 100 m.I.- Longitud - Peso

JUVENIL Triatlon: 100 m.l.- Longitud - Peso

Normativa Técnica de Peso-Pelota (P)

Categoria Hombres Mujeres

Prebenjamin (P)200 ¢ (P)200 ¢
Benjamin 1k 1k
Alevin 2k 2k
Infantil 3k 3k
Cadete 4k K
Juvenil 5k 3k
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Al ser pruebas combinadas, el horario y el orden de las pruebas estara en funcion del

numero de participantes y de la disponibilidad de los fosos de longitud y peso.

PREMIOS: Medallas a los tres primeros clasificados de cada categoria.

2° JORNADA: PRUEBAS INDIVIDUALES

COMPETICION Y PRUEBAS
CATEGORIA PRUEBAS INDIVIDUALES
PREBENJAMIN 50 m.|.- Jabalina Vortex
BENJAMIN 500 m.|.- Pelota
ALEVIN 500 m.|.- Pelota
INFANTIL 1000 m.l.- Altura
CADETE 1000 m.|.- Jabalina
JUVENIL 1500 m.l.- Jabalina

Normativa Técnica

Categoria Hombres Mujeres
Benjamin Pelota: 200 g Pelota: 200g
Alevin Pelota: 300 g Pelota: 300g
Infantil Altura Altura
Cadete Jabalina: 600 g Jabalina: 500 g
Juvenil Jabalina: 700 g Jabalina: 500 g

| ESEDIES
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Cada atleta puede realizar la Carrera y un Concurso.

*El horario es orientativo, se comunicara el oficial dias antes de la prueba.

El horario se podré ajustar a las necesidades de la competicion, en funcion del nimero de atletas
presentes en cada prueba.

PREMIOS:

Medallas a los tres primeros clasificados de cada prueba y categoria.

RELEVOS MIXTOS POR EQUIPOS

Juvenil - Cadete Relevo 4 x 100

Infantil Relevo 4 x 80
Alevin Relevo 4 x 60 Mixtos y en recta (ida y vuelta)
Benjamin Relevo 4 x 50 Mixto y en recta (ida y vuelta)
Prebenjamin Relevo 4 x 50 Mixto y en recta (ida y vuelta)

NORMARTIVA:

Los equipos estaran formados por atletas de los
diferentes centros o  Ayuntamientos  presentes,
agrupandose por categorias, pudiendo ser equipos mixtos.

Categorias Juvenil, Cadete e Infantil.

- Se desarrollaran como los relevos oficiales.

- Inscripcién: Los delegados de cada Centro o Ayuntamiento entregaran la
composicion del relevo en la secretaria de la competicion hasta una hora antes del
comienzo de la prueba.
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Categorias menores: Prebenjamin, Benjamin, Alevin.

- Inscripcion: Los equipos se confeccionaran directamente en la propia pista de
forma mixta (mezcla de atletas masculinos y femeninos).

En la Jornada de Clausura habra medalla conmemorativa para todos los
participantes, para delegados y entrenadores de los equipos.

PROGRAMA DE ATLETISMO

FECHAS ACTIVIDAD LUGAR

12 Jornada Campo a Través

22 Jornada Campo a Través

32 Jornada Campo a Través

Jornada de Pista Cubierta

12 Jornada Jugando al Atletismo

22 Jornada Jugando al Atletismo

12 Jornada Pista Aire Libre
Pruebas Combinadas

22 Jornada Pista Aire Libre

Pruebas Individuales / Clausura

En todas las jornadas de Atletismo de Juegos Escolares de la Diputacion de
Valladolid, se dispondran de Servicio de Ambulancia puesto por la Federacion de
Atletismo de Castilla y Ledn para garantizar la seguridad de todos los atletas
participantes.
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BADMINTON

El badminton es una modalidad deportiva que ha experimentado un importante crecimiento en
los ultimos afios gracias a su caracter dindmico, accesible y divertido. Su practica se ha consolidado
como una excelente alternativa para la iniciacidn deportiva, despertando el interés de nifios y jévenes y
favoreciendo la adquisicion de habitos de vida saludables. Por ello, y con el objetivo de ampliar la oferta
deportiva de la provincia y responder a la creciente demanda existente, se convoca nuevamente esta

actividad.

El badminton es un deporte de raqueta que se puede practicar en modalidad individual o por
parejas. Los jugadores se enfrentan separados por una red y tienen como objetivo golpear el volante para
que caiga en el campo contrario. Se trata de un deporte muy completo que combina velocidad,
coordinacion, precision, agilidad y capacidad de reaccion, permitiendo a los participantes mejorar

progresivamente su técnica y condicién fisica de una forma ludica y motivadora.

Ademas de sus beneficios fisicos, el badminton constituye una excelente herramienta educativa
y formativa. Su practica favorece el desarrollo de capacidades motrices fundamentales como la
coordinacion dculo-manual, el equilibrio, la velocidad de desplazamiento, la percepcién espacial y la
concentracion. Asimismo, contribuye al desarrollo de habitos saludables, fomentando la practica regular

de actividad fisica y el cuidado de la salud.

Desde el punto de vista educativo, el badminton transmite valores esenciales para la formacion
integral de los participantes. El respeto hacia los comparieros, adversarios y arbitros, la deportividad, el
esfuerzo, la constancia y la responsabilidad son aspectos inherentes a su practica. Del mismo modo,
ayuda a desarrollar la autonomia personal, la capacidad de superacién y el autocontrol emocional,

ensefiando a afrontar tanto los éxitos como las dificultades con actitud positiva.

Cuando se practica en parejas, el badminton potencia ademas la cooperacion, la comunicacién y
el trabajo en equipo, favoreciendo la creacién de vinculos sociales y un ambiente de convivencia
saludable e inclusivo. Todo ello convierte a esta modalidad deportiva en una actividad idénea para el
desarrollo integral de nifios y jovenes, combinando diversion, aprendizaje y educacion en valores a través

del deporte.
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NORMAS TECNICAS

Se desarrollaran siete jornadas, siempre en domingo, conforme al Reglamento Oficial de
Competicion de la Federacion Espafiola de Badminton, salvo en el caso de la regla sobre el tanteo que
figura en el Sistema de Competicién.

Los Centros Escolares, Municipios y/o Clubes que soliciten participar tendran que designar un
Delegado de Equipo que actuara en su nombre, resolviendo cualquier tipo de anomalia durante el
desarrollo de la Competicion, asumiendo el compromiso de que sus jugadores asisten a las pruebas y
respetan los reglamentos y reglas de juego.

PARTICIPANTES

La inscripcién sera individual, aunque cada Centro inscrito creara equipos de 2 jugadores, en las
modalidades de dobles y mixtos, tanto en femenino como en masculino.

En el caso de que un Centro y/o Municipio tenga varios equipos en la misma categoria deberan
inscribirlos con el nombre del Centro y/o Municipio seguido de un elemento identificador que los distinga
entre si: “A”, “B”, “C’,...

Existe la posibilidad de crear un equipo compuesto por jugadores de diferentes categorias
con la condicion de poder subir a un jugador de categoria inferior a una categoria inmediata
superior, pero nunca al revés. Igualmente, y en el caso de que falte algun jugador, caso del Dobles
0 Mixto, si hubiese la posibilidad de poder juntarse con otro jugador en la misma situacion se podria
formar la pareja para poder disputar la jornada.

SISTEMA DE COMPETICION

* La competicion va a ser por modalidades, disputandose las siguientes:

Individual masculino / Individual femenino

Dobles masculino / Dobles femenino / Dobles mixto

* Sistema de competicion de cada jornada:

En funcién del numero de participantes, por categoria y modalidad, se disefiaré un sistema
de liga, todos contra todos, de eliminatoria directa o un sistema mixto, de liga y eliminacién directa.
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En todas las jornadas y en funcion de las modalidades, se clasificaran los 1° de cada
grupo, tanto individuales, dobles y mixto, sorteandose los "bye" si fuesen necesarios, y siendo
puntuable la ronda completa con los "bye" incluidos. Los grupos en los que falte uno o dos
participantes se clasificaran 1° y 2° para permitir siempre un nimero minimo de dos partidos. En
las modalidades de grupo unico, el sistema seré el de liga.

Los partidos se disputaran al mejor de tres juegos de 15 puntos "a punto directo" para todas las
modalidades, excepto las semifinales y finales que se podran jugar al mejor de tres juegos de 21 puntos
"a punto directo" cuando haya consenso entre los delegados de los equipos y el horario lo permita.

Siempre y cuando la organizacion lo estime conveniente junto con los delegados de cada equipo
en la reunion previa a la jornada, en funcion del nimero de participantes se podran modificar el nimero
de puntos por set y el nimero de clasificados por grupo para ajustar la jornada al horario de la misma.

Si el tanteo se empata a 14 0 a 20, el lado que primero consiga dos puntos consecutivos ganara
el juego.

* Sistema de puntuacion:

Al acabar cada jornada se establecera la clasificacion por categorias y modalidades, existiendo
las siguientes clasificaciones: Individual y Dobles. Si hubiese habido algiin cambio de pareja en la jornada
de dobles, sumaréa cada jugador la mitad de los puntos obtenidos que con la pareja que previamente
estuviese inscrita.
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El Sistema de Puntuacion para individuales, dobles y dobles mixtos sera el siguiente:
Por presentarse: 20 puntos
Partido ganado: 10 puntos

El jugador que tenga un “bye”, se le considerara también como partido ganado.

Una vez realizado el sorteo los grupos no se modificaran y se mantendran con un nimero
minimo de dos jugadores. En caso de presentar un solo jugador en un grupo se le cambiara a otro
grupo de dos jugadores, y si hubiese varios se realizaria el sorteo in situ para colocarle en uno u
otro.

La clasificacién de la jornada final, en caso de empate, sera la que determine el orden de los
premiados.

CATEGORIAS

Se convocan las siguientes categorias:

PREBENJAMIN: nacidos en los afios 2019, 2020 y 2021
BENJAMIN: nacidos en los afios 2017 y 2018
ALEVIN: nacidos en los afios 2015y 2016
INFANTIL: nacidos en los afios 2013 y 2014
CADETE: nacidos en los afios 2011y 2012
JUVENIL: nacidos en los afios 2008, 2009 y 2010
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PATINAJE DE
VELOCIDAD Y FREESTYLE

El patinaje de velocidad es una disciplina deportiva que combina técnica, velocidad y resistencia,
permitiendo a los participantes desarrollar sus capacidades fisicas de una forma dinamica y
motivadora. A través de su practica se mejoran el equilibrio, la coordinacidn, la condicion fisica y
los habitos de vida saludables.

Ademas, fomenta valores como el esfuerzo, la constancia, la disciplina, la superacion personal
y el respeto, contribuyendo al desarrollo integral de nifios y jovenes en un entorno deportivo
seguro y enriquecedor.

Patinaje Freestyle (Saltos, Skate Cross, Speed Slalom y Slalom Classic)

El patinaje freestyle engloba diferentes modalidades como los saltos, el skate cross, el speed
slalom y el slalom classic, disciplinas que combinan habilidad técnica, creatividad, agilidad y
control corporal. Su practica permite mejorar el equilibrio, la coordinacién, la concentracién y la
confianza en uno mismo.

Asimismo, favorece la adquisicién de valores como la perseverancia, la autonomia, la
responsabilidad, la superacién personal y el compafierismo, convirtiéndose en una actividad
ideal para fomentar el desarrollo fisico, social y emocional de los participantes.

CATEGORIAS

Se convocan las siguientes categorias:

PREBENJAMIN: nacidos en los afios 2019, 2020 y 2021
BENJAMIN: nacidos en los afios 2017 y 2018
ALEVIN: nacidos en los afios 2015 y 2016
INFANTIL: nacidos en los afios 2013 y 2014
CADETE: nacidos en los afios 2011y 2012
JUVENIL: nacidos en los afios 2008, 2009 y 2010




ACTIVIDADES y MODALIDADES

1. PATINAJE DE VELOCIDAD

Las pruebas de Velocidad se desarrollaran en circuito cerrado, circuito de habilidad, pista
o en Pista Indoor.

El "Circuito cerrado" tiene que ser asimétrico, debe estar trazado entre una o varias calles,
plazas, jardines y al aire libre. La vuelta debe contar con una distancia de entre 250 m. y 600 m.

La "Pista Indoor" se presenta dentro de una pista polideportiva, en la que los largos y los
anchos deben medir lo mismo entre si. El circuito sera de 80 metros de cuerda.

Las "Pistas de Patinaje" o patinddromos constan de 125 - 400 metros de cuerda y 6 metros
de ancho. Son totalmente simétricas con dos rectas y dos curvas iguales. Al no contar en la
provincia con una pista de estas caracteristicas, se intentara crear una ajustandose lo maximo
posible a dichas medidas.

NORMATIVA

1. EQUIPOS

1.1. No hay un méximo ni un minimo de patinadores por equipo, pero se aconseja un minimo
de 3 patinadores por equipo y categoria, para contar con el nimero maximo de deportistas
susceptibles de puntuar.

1.2. Puede haber determinadas pruebas que exijan el minimo de 3 deportistas para poder
participar.

1.3. No habra clasificacion individual, tan so6lo por equipos y categoria.

1.4. Los patinadores de un mismo equipo deben de estar identificados con una camiseta o
maillot del mismo color y preferiblemente pantalon negro. Los jueces pueden descalificar
al equipo que no cumpla con esta premisa.

1.5. Si un equipo presenta en una jornada un elevado numero de bajas no justificadas, una
vez realizada la inscripcién, puede ser sancionado con 3 puntos en la clasificacion por
deportista no presentado.

1.6. No se permitira la participacion a la ultima jornada a ningun patinador que no haya
participado en ninguna de las cuatro jornadas anteriores.
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2. DELEGADOS

2.1. Es funcién y obligacion del delegado y/o entrenador, favorecer el buen ambiente y el juego
limpio en la competicion. Cualquier delegado que falte a esta norma podra ser expulsado
de la competicion por los jueces.

2.2. Los delegados y/o entrenadores deberan acompafiar en todo momento a sus patinadores,
en los momentos previos, durante y después de la competicion.

2.3. Deberan estar atentos a la llamada de sus deportistas. Que se realizara por dorsal. Si un
patinador no se presenta en su serie, los jueces podran determinar que no pueda
participar.

2.4. Cualquier reclamacion durante la competicion, se realizaré por escrito y a mesa de jueces,
antes de los 15 minutos posteriores a la finalizacién de la prueba donde sera estudiada.
Cualquier otro tipo de reclamacion, no competitiva, se realizara después de la competicién
por el cauce que establece la Diputacion de Valladolid. Todas las reclamaciones seran
realizadas y presentadas unicamente por los Delegados del Equipo.

2.5. Es deber de los delegados y/o entrenadores conocer la normativa escolar y la nacional de
Patinaje de Velocidad, como deporte federado, oficial y reglado dentro de la Real
Federacion Espafiola de Patinaje.

2.6. Los delegados y/o entrenadores deben acudir puntuales a las citas. Si un delegado de un
equipo acude a la competiciéon 10 0 mas minutos tarde, los equipos a los que representa
pueden quedar excluidos de la jornada o parte de la jornada de competicidn.

MATERIAL

3.1. Los patines de los competidores pueden disponer de 3 6 4 ruedas siempre en linea.

3.2. Los patinadores deben acudir a la competicion con todas las protecciones: casco,
mufiequeras, rodilleras y coderas. Casco y mufiequeras o guantes en Categoria “A”

3.3. Eltamario de la rueda vendra determinado por lo considerado en el Reglamento Nacional
de Patinaje de Velocidad, pudiendo no participar en la competicion, aquellos que no lo
cumplan.

3.4. Por la seguridad de los patinadores, el patin debe sujetar bien el pie y las ruedas no deben
ser de plastico. Los jueces pueden determinar la no participacion del patinador que no
lleve material adecuado.

3.5. El casco debera ir bien ajustado, sin juego

PATINADORES

4.1. Los patinadores deben poder completar el recorrido de la competicién sin problema. El
nivel de los patinadores tiene que ser el adecuado para no generar un peligro propio o
ajeno. Los jueces pueden establecer que un patinador no tome la salida, si lo ven
conveniente.

4.2. La actitud de los patinadores debe ser correcta y respetuosa, pudiendo ser descalificado
si no se cumple esta norma, estando dentro de carrera o no.

4.3. Los patinadores deben conocer la normativa de las pruebas a las que se presentan
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5. NORMAS EN CARRERA

5.1. Durante la carrera regiran las normas generales de la Federacion Espafiola de Patinaje
de Velocidad.

5.2. En Indoor, los corredores patinaran por fuera de los conos, se sancionara al corredor que
pase con un solo pie o los dos por el interior de los conos.

5.3. No se podré empujar, cerrar la trazada de otro patinador, ni golpear, tampoco apartar con
los brazos a otro patinador. Sera objeto de amonestacion, desclasificacion o
descalificacion.

5.4. Eljuez puede indicar que una salida se repite si hay una caida en los primeros metros.

5.5. Las carreras se celebraran con un maximo de patinadores, dependiendo de indoor, pista
o0 circuito. En caso de ser elevado el nimero de corredores, se celebraran series y
posteriormente la final. El orden de salida de las series se asignaré por sorteo.

5.6. La entrada en meta vendra determinada por la primera rueda del patin apoyada en el
suelo.

5.7. Las carreras se disputaran por categoria, pudiéndose unir categorias si el nimero de
patinadores es reducido, puntuando por separado. Cualquier cambio sera informado.

6. PRUEBAS

Las pruebas que se pueden desarrollar en la jornada son:

Sprint o linea. La diferencia viene determinada por el nimero de metros. Este tipo de
pruebas pueden ir en las dos direcciones, no siendo siempre en sentido contrario a las
agujas del reloj.

Circuito de habilidad. Donde los patinadores deberan sortear conos y otros obstaculos.
Relevos. Apartado de Relevos a la Americana del Reglamento General de Patinaje de
Velocidad.

Eliminacion. En la siguiente vuelta al toque de campana, se procedera a eliminar de la
prueba a los patinadores que pasen en los Ultimos puestos por meta. En estas pruebas
puede haber liebre de la organizacion a quien no se podra adelantar.

Contrarreloj por equipos. Los miembros de un equipo deben de trabajar juntos para llegar
a meta con un numero minimo de patinadores.

PUNTUACIONES

Al primer clasificado se le asignaran una cantidad fija de puntos segun los equipos

inicialmente inscritos en la competicion, el segundo tendra un punto menos y el tercero un punto
menos que el segundo siendo asi sucesivamente. Si en la Liga Escolar participan 5 equipos el
primer clasificado recibira 5 x 3=15, el segundo 14, el tercero 13, el cuarto 12 y asi sucesivamente.

wwwjucgoscscolarcs.di Putaciondcva“aclolid.cs



De cada equipo de patinadores, puntuaran los 3 primeros de cada categoria. El Cuarto
patinador de un equipo no recibira puntos.

Estos puntos se sumaran por equipo y se pasaran a una clasificacién general por equipos,
no sera individual.

2. COMPETICION DE FREESTYLE

La participacion en Freestyle sera a través de un equipo. Los patinadores deben ir
identificados con su camiseta de color correspondiente, aunque compitan de forma individual. Al
igual que en patinaje de Velocidad, se distinguen dos Grupos: el Grupo “A” y el Grupo “B’”.

La normativa aplicada al Grupo “A” sera la misma que se recoge en los Reglamentos de
Inline Freestyle de la RFEP
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SPEED SLALOM - Carrera de Conos -

Prueba de habilidad donde los patinadores deberan recorrer una linea de conos.

NORMATIVA

1.- Se compite en un lugar compuesto por zona de aceleracion 12 metros en linea recta con una
fila de 20 conos (10 conos si se necesita adaptacion escolar) colocados a 80 ¢cm, terminando la
carrera 80 cm. después del ultimo cono.

2.- Se tomaran tiempos, donde los patinadores tendran dos oportunidades para lograr el mejor
tiempo.

3.- Los 4/8/16 mejores tiempos (depende de participantes) competiran en un sistema de
eliminacién directa 1 contra 1, al mejor de 3 rondas.

4.- La salida se marca con un “en sus marcas”, "listos" a partir del cual los patinadores deberan
prepararse y permanecer inmdviles y seguido “ya” u otra sefal (pitido, por ejemplo). Dos salidas
falsas suponen la perdida de ronda.

9.- Las carreras pueden hacerse a un pie 0 a dos. Los patinadores que lo realicen a dos pies
sumaran a su tiempo 0,5 segundos. Si se decide hacer a un pie, el participante no podra apoyar
los dos patines en el suelo, ni cambiar de pie desde el primer cono hasta el final de la linea, en
€S0S casos seria ronda nula.

6.- El patinador que recorra la linea de conos a dos pies, debera deslizar y mantenerles en
contacto con el suelo, en caso contrario su ronda se considerara nula.

7.- Derribar o mover un cono fuera de su marca central o no atravesar por un espacio entre conos
supone una penalizacién de 0,2 segundos.

8.- Cuatro penalizaciones equivalen a ronda nula (2 en caso de 10 conos).

SLALOM CLASSIC

NORMATIVA

En el Slalom Classic los patinadores demostraran sus habilidades patinando en conos en una
coreografia al ritmo de la musica
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1.- Se utilizaran 3 lineas de conos a 50, 80 y 120 cm y un espacio extra fuera de conos.
2.- Las rondas no podran durar mas de 80-120 segundos (desde 105 el Grupo A).

3.- Para que la ronda puntue, el patinador debera pasar al menos por cuatro conos de cada una
de las tres lineas

4.- Se tendra muy en cuenta para la puntuacion final las transiciones entre los trucos y la parte
artistica.

5.- Las habilidades se marcan en una matriz, donde la puntuacién de las mismas marca el nivel
de dificultad. Si algun participante realiza movimientos de mayor dificultad, las puntuaciones seran
en base a la matriz marcada por la Federacion Espafiola de Patinaje, pero no puntuara para la
parte técnica, si para la artistica.

Matriz de habilidades adaptada Freestyle Escolar

Movimiento Puntuacioén
Aguila 15
Vueltas a 2 ruedas 15
Cruzado atras 2 ruedas 15
Serpiente hacia atras 2 ruedas 13
Volte 11
Cruzado 2 ruedas 11
Compas 9
Serpiente 2 ruedas 9
Moto 2 ruedas 9
X saltada 9
X 7
Un pie atras 7
Un pie 4}
Moto 5
Crazy 4}
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Doble Crazy
Mabrouk
Cruzado atras
Serpiente atras
Cruzado
Nelson

Serpiente

N DD D o o & &~ B>

Tip Tap
Fish

—

6.- Para que el movimiento puntle habra que pasar 3 conos, si es una figura de vueltas o 4 conos,
si es lineal.

7.- Los jueces pueden determinar que un patinador esta por encima del nivel de la competicion a
la que se ha inscrito y estimar su no puntuacion y clasificacién. Dejando su participacion a modo
exhibicién y pasando a competir en el grupo superior.

8.- Por cada cono derribado se restara 0,5 puntos.

9.- Se tendra en cuenta una valoracion artistica, a criterio de los jueces. Ritmo de la musica,
caracterizacion. En Slalom Classic, pueden no llevar la camiseta del equipo para su
caracterizacion.

10.- Los patinadores llevaran la musica de sus coreografias en un dispositivo USB.

SALTO

NORMATIVA

Salto de altura y sin rampa, los patinadores deberan ir superando las alturas del saltémetro que
comenzara en 30 y subira de 5 en 5, hasta que queden 3 o 2 patinadores, donde elegiran altura,

siempre teniendo prioridad la mas baja en caso de no haber acuerdo.
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Los patinadores disponen de dos intentos (tres en la final), para superar la altura. Dentro del area
de salto habra 10 metros de aceleracion y después del salto 5 metros de recepcién. Los
patinadores no podran darse la vuelta una vez hayan entrado en los 10 metros de aceleraciéon y

deberan caer sobre sus patines y aguantar el equilibrio durante los 5 metros posteriores.

PUNTUACIONES

1.- Habra una clasificacién individual de cada prueba.

2.- En cada una de las jornadas el primer clasificado de cada categoria y prueba recibira 30
puntos, el segundo 29, el tercero 28 y asi sucesivamente.

3.- En caso de empate en la ultima jornada, el resultado de esta Ultima marcara la clasificacion

final.

SKATE CROSS

NORMATIVA

El Skate Cross es una especialidad de patinaje que consiste en una carrera entre tres y cinco

patinadores en un circuito que incluye varios obstaculos y curvas a ambos lados.

El formato de la competicion es eliminatorio: los dos primeros patinadores que crucen la linea de
meta en cada ronda avanzan a la siguiente fase, hasta llegar a la final, donde los clasificados

competiran por el primer puesto.

El sistema de clasificacion es el llamado winpool, donde los patinadores compiten en varias

mangas obteniendo puntos y clasificando asi para las rondas finales.

La NORMATIVA se rige por lo establecido en el Reglamento Técnico de la Federacion Espariola
de la especialidad: RT Skate Cross RFEP

La normativa referente a equipos, delegados, patinadores y material sera la misma que esta

recogida en el apartado de patinaje de velocidad.

PUNTUACIONES

Al primer clasificado se le asignaran una cantidad fija de puntos, segun los equipos inicialmente
inscritos a los Juegos Escolares de Patinaje Freestyle, el segundo tendra un punto menos y el
tercero un punto menos que el segundo siendo asi sucesivamente. Si en la Liga Escolar
participan 5 equipos el primer clasificado recibira 5 x 2 = 10, el segundo 9, el tercero 8, el cuarto
7 y asi sucesivamente. De cada equipo de patinadores, puntuaran los 2 primeros de cada
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categoria. El empate se resuelve clasificando por delante al equipo que logre mejor puntuacion
en la ultima prueba, si aun asi continua el empate, clasificara primero el equipo que coloque
antes a uno de sus deportistas en la ultima jornada de la Liga.

NORMAS ESPECIFICAS

© Los patines deberan contar con 2, 3 0 4 ruedas, siempre en linea.
© Enia prueba de Salto y Skate Cross sera obligatorio el uso de todas las protecciones.
Para las demas modalidades sera recomendable.
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ORIENTACION 4

i
a A '.
El deporte de Orientacion consiste, en el paso obligatorio de los competidores por una serie de
puntos, marcados sobre un plano de la zona y materializados en el terreno por balizas, en el més corto
espacio de tiempo posible, ayudados Unicamente por una brujula y un mapa.

Se desarrolla habitualmente en entornos naturales, fomentando el contacto directo con el medio
ambiente y el conocimiento de un entorno tan privilegiado como el de la provincia de Valladolid.

Su préctica contribuye al desarrollo de capacidades como la autonomia, la toma de decisiones,
la orientacién espacial, la concentracion y la resolucién de problemas, al tiempo que mejora la condicion
fisica de forma lidica y motivadora.

Ademas, la orientacion deportiva transmite valores como el respeto por la naturaleza, la
responsabilidad, el esfuerzo, la superacion personal y el comparfierismo, convirtiéndose en una actividad
ideal para el desarrollo integral de nifios y jévenes a través del deporte y la educacion en el medio natural.

Una prueba de orientacion debe evaluar tanto la rapidez en el terreno como la habilidad de los
participantes al interpretar el mapa.

CATEGORIAS

Las categorias convocadas seran las siguientes:

ALEVIN: nacidos en los afios 2015y 2016
INFANTIL: nacidos en los afios 2013 y 2014
CADETE: nacidos en los afios 2011y 2012
JUVENIL: nacidos en los afios 2008, 2009 y 2010

REGLAMENTO DE COMPETICION

e Se establecen las siguientes categorias: Alevin (Mixta), Infantil (Masculino y Femenino), Cadete
(Masculino y Femenino) y Juvenil (Masculino y Femenino).

e (Cada Centro participante o Club podra presentar todos los participantes que desee.

o Se establecera un Calendario de Competicion unico de siete carreras organizadas por la
Fundacion Municipal de Deportes y la Diputacién de Valladolid.

e Parala clasificacién individual contaran los cinco mejores resultados de cada competidor,
es decir, podra eliminar los dos peores resultados.

e La clasificacion por equipos se hara para cada carrera sumando los puntos de los tres
mejores corredores de cada Centro participante y/o Club y en cada categoria.

r" Jiree ‘.w wwwjucgoscscolarcs.di Putaciondcva“adolid.cs
rSOOLARE)



[FEGIN
r,'m‘.' -\-),—‘:’

Cualquier corredor que finalice una carrera entrara en la clasificacion.

En caso de empate en la clasificacion individual, el orden lo decidira el resultado de las
carreras en plano nuevo. Si perdurase el empate se atenderd al mayor numero de
primeros puestos, segundos, terceros..., si aun asi se mantuviera el empate, decidiria la
suma de tiempos.

En caso de empate por equipos, decidiran los puntos que tenga cada equipo en planos nuevos; si
persiste el empate, se aplicara el criterio de los empates en la clasificacién individual, pero
observando los puntos que cada equipo obtenga en cada uno de los otros planos.

Una vez establecido el Calendario de Competicion, para el corredor con Licencia FEDO que opte
por participar en la Liga Norte (siempre en categoria superior) en detrimento de la competicion
escolar, se establecera y publicara la compensacion que se le aplicara en dicho caso.

Las Competiciones se celebraran fundamentalmente los domingos en jornada de mafiana. La
salida del primer corredor en todas las jornadas sera a las 10:00 horas.

* Nota: Cualquier modificacién en las Normas de Competicion se publicaran en la Web de Juegos
Escolares: www.juegosescolares.diputaciondevalladolid.es, antes del comienzo de la 12 Jornada de

competicion
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DEPORTES AUTOCTONOS -

La competicién se desarrollara conforme al Reglamento Oficial de Competicion de
eracion Regional de Deportes Autéctonos de Castilla y Ledn.

Los deportes autdctonos forman parte del patrimonio cultural y deportivo de Castilla y Ledn,

constituyendo una valiosa expresion de sus tradiciones, costumbres e identidad colectiva. Modalidades

como la calva, los bolos en sus diferentes variedades o la rana, entre otras, han sido transmitidas de

generacion en generacion y siguen ocupando un lugar destacado en la vida social de muchos municipios

de nuestra Comunidad.

La practica de estos deportes contribuye al conocimiento y conservacion de las tradiciones

locales, favoreciendo la convivencia intergeneracional, el arraigo cultural y la participacion comunitaria.

Asimismo, desarrolla habilidades motrices, la coordinacion, la concentracion y el trabajo en equipo en un

entorn

o ludico y educativo.

Ademas, los deportes autéctonos promueven valores como el respeto, la convivencia, la

igualdad de oportunidades, el compafierismo y la superacién personal, contribuyendo al desarrollo

integral de los participantes.

En este sentido, la Ley 3/2019, de 25 de febrero, de la Actividad Fisico-Deportiva de Castilla

y Ledn, reconoce especificamente el valor del deporte autéctono y establece medidas para su

protec

cion, promocion y difusion como parte del patrimonio deportivo y cultural de la Comunidad.

Los Deportes Autdctonos objeto de competicion seran: Calva, Tanga, Rana y Bolos.

CATEGORIAS

Las categorias convocadas seran las siguientes:

BENJAMIN: nacidos en los afios 2017 y 2018
ALEViIN: nacidos en los afios 2015y 2016
INFANTIL: nacidos en los afios 2013 y 2014
CADETE: nacidos en los afios 2011y 2012
JUVENIL: nacidos en los afios 2008, 2009 y 2010




LA CALVA

Se juega en un terreno liso y horizontal, sin ningun tipo de obstaculos.

Los Elementos del juego son:

El morrillo o canto: es una pieza cilindrica de hierro

La calva: Se hace con madera de encina o roble de una sola pieza en angulo obtuso de
unos 110 grados aproximadamente. La parte alta o superior se llama alzada y el brazo que hace
de base y esta en contacto con el suelo zapata. Sus dimensiones aproximadas son: zapata, 40
cm. de largo y alzada 30 cm.; el ancho varia entre 10 y 12 cm. Se puede jugar de forma individual
0 por equipos. Para hacer calva hay que golpear esta con el morrillo, tirando desde la distancia
establecida, de manera clara sin que el morrillo haya tocado antes el suelo.

Los equipos estaran formados por un minimo de dos jugadores y un méaximo de cuatro

Las partidas se disputan a 10 tiradas por cada jugador.

LA TANGA

Se juega en un terreno llano de tierra. Las piezas de juegos son:

La tanga pieza de madera de una sola pieza de encina, roble u olmo, formada por dos
troncos de cono unidos por su base menor en cuya unién coincide con un anillo.

El tango o tostdn es un disco metalico de hierro terminando su circunferencia en un bisel
redondeado.

La moneda es la pieza que se coloca encima de la tanga. Se utilizan monedas o chapas

de Caracteristicas similares.

El juego consiste en tirar la tanga con el toston desde la distancia marcada. Pero no basta
con tirarla; hay que lograr que la tanga quede situada a una distancia de las monedas que sea
mayor que la distancia de esas mismas monedas a cualquiera de las piezas. De esta forma cuando
la tanga esta caida las monedas que estan mas cerca de la pieza del jugador que de la tanga,
pasan a ser propiedad del jugador que tird la pieza.

Los equipos estaran formados por un minimo de dos jugadores y un maximo de cuatro.

Se realizaran 8 tiradas por cada jugador.
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LA RANA

Juego que consiste en introducir desde cierta distancia una ficha de metal (petancos) por
la boca abierta de una rana de metal colocada sobre una mesilla o por otras ranuras (Puente,
molinillo, agujeros).

La tabla de la mesa, esta cerrada en forma de caja en su fondo y laterales para que no se
vayan las fichas. Bajo el tablero se situaba un cajon dividido en compartimentos que se
correspondian a las figuras que habia encima y que servian para ver la puntuacion conseguida
por cada jugador.

Los equipos estaran formados por un minimo de dos jugadores y un maximo de cuatro.

Se realizaran 4 tiradas de 10 petancos por cada jugador.

LOS BOLOS DE TIERRA DE PINARES

Recogido en la localidad de Matapozuelos el juego consiste en tirar 5 bolos y quedar uno.
Cada vez que se consigue dicha jugada, se levantan todos los bolos.

El Material de Juego son seis bolos y 3 macetas. Los bolos miden aprox. 30 cm. y las
macetas son cilindricas de 20 cm. Los bolos se colocan en un rectangulo y la distancia entre bolos
es la medida de la maceta. El valor es de 0.5 puntos por bolo.

Las macetas, 3 por jugador/a.
Los equipos estaran formados por un minimo de dos jugadores y un méaximo de cuatro.
Cada jugadora efectuara 5 tiradas de 3 macetas cada una.

DESARROLLO y REGLAS:

e Eljuego consiste en tirar 5 bolos y dejar 1 en pie, esa jugada vale "5" puntos.

o Tirar los seis bolos se puntua “0” puntos

e (Cada jugador tira 3 macetas por turno. Si con la primera maceta tira 5 bolos, se colocan
todos otra vez y sigue tirando las dos macetas que le faltan.

¢ Una vez finalizado el turno de cada jugador se colocan los bolos en la posicion inicial.

e (Cada bolo tirado vale 0.50 puntos hasta 2 puntos como maximo.

e (Gana el equipo que mas puntos consiga sumados las tiradas de los 2 jugadores.

2:\ 4" Y
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CATEGORIAS y DISTANCIAS

Las distancias y categorias seran las siguientes:
CATEGORIA BENJAMIN y ALEVIN
MASCULINO y FEMENINO

CALVA
Distancia: 5m
Peso del Marro: 250 gr.
TANGA
Distancia: 6m
Medida del toston: 70 mm
Peso del Toston: 350 gr.
RANA
Distancia: 20m
BOLOS
Distancia: 30m
CATEGORIA INFANTIL
MASCULINO y FEMENINO
CALVA
Distancia: 6m
Peso del Marro: 500 gr.
TANGA
Distancia: 8m
Medida del tostdn: 80 mm
Peso del Toston: 500 gr.
RANA
Distancia: 25m
BOLOS
Distancia: 4,0m
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CATEGORIA CADETE y JUVENIL
MASCULINO y FEMENINO

CALVA
Distancia: 8m
Peso del Marro: 1.000 gr.
TANGA
Distancia: 10m
Medida del toston: 90 mm
Peso del Toston: 700 gr.
RANA
Distancia: 3m
BOLOS
Distancia: 45m




CIMNASIA RiITMICA
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La gimnasia ritmica es una disciplina deportiva que combina la expresion corporal, la danza
y la técnica gimnastica con el manejo de diferentes aparatos, como la cuerda, el aro, la pelota, las mazas
y la cinta. Su practica favorece el desarrollo arménico de las capacidades fisicas y artisticas,

convirtiéndose en una actividad completa y enriquecedora para nifios y jovenes.

A través de la gimnasia ritmica se mejoran cualidades como la coordinacion, la flexibilidad, el equilibrio, el

ritmo, la agilidad y la concentracion, al tiempo que se potencia la creatividad y la capacidad de expresion.

Ademas, esta modalidad deportiva transmite valores fundamentales como el esfuerzo, la disciplina, la
constancia, la responsabilidad, el compafierismo y la superacién personal, contribuyendo al desarrollo
integral de los participantes en un entorno educativo, saludable y motivador.

La competicion se desarrollara conforme al Reglamento Oficial de Competicién de la Federacion
de Castilla y Leén de Gimnasia.

Las modalidades, aparatos y reglamentos de aplicacion, al igual que el Calendario de pruebas,
(Individual (1), Duos, Trios y Cuartetos (2), Conjuntos (3) y Grandes Grupos (4)) se estableceran
previamente al inicio de la Competicién.

CATEGORIAS
CATEGORIAS ANOS
Miniprebenjamin 2021 Sélo conjunto y gran grupo
Pre Benjamin 2019/2020/2021
Benjamin 2017/2018
Alevin 2015/2016
Infantil 2013/2014
Cadete-Juvenil 2008/2009/2010/2011/2012

Para la participacion en duos, trios, cuartetos, conjuntos y gran grupo se permite subir a los/as
gimnastas a una categoria superior a la suya (siempre y cuando se encuentren en el Ultimo afo
de la categoria que en realidad les corresponde).

*|os/las participantes de 2021 no podran participar en modalidad individual




Modalidades

Individual: Un/a solo/a gimnasta realiza el ejercicio.
Duos, trios y cuartetos: dos, tres o cuatro gimnastas realizan el ejercicio respectivamente.
Conjuntos: 5 o 6 gimnastas realizan el ejercicio.

Gran grupo: 7 o0 mds gimnastas.

Vestimenta

Todos/as los/as gimnastas deberan utilizar maillot con 6 sin medias, y deberan utilizar punteras
o en su defecto descalzos/as (vestimenta propia de esta modalidad codigo FIG 2025-2028).
También estara permitido el uso de maillots con faldas (Ver cddigo FIG 2025-2028).

La normativa de maillots serd mas permisiva en cuanto a los detalles de color carne, pudiendo
llevar este color sin restricciones siempre y cuando no de la sensacién de desnudez.

En los duos, trios, cuartetos, conjuntos y gran grupo los/as gimnastas deberan ir vestidos/as
idénticamente.

No se permiten accesorios en los maillots que sobresalgan claramente del maillot (pajaritas,
corbatas, capas, etc).

No se permite el uso de maillots que parezcan claramente un disfraz.

Musica

En todas las modalidades se debera respetar las normas de la musica del cédigo F.I.G. Si la/el
gimnasta/s realiza la accién de cantar tendra una penalizacion de 0,50 de la juez responsable.

Normativa

Se seguira el cddigo de puntuacién de la F.1.G. del 2025 - 2028, en cuanto a aspectos generales,
con las modificaciones, restricciones y adaptaciones que se detallan en esta normativa:

Derechos y requisitos de Participacion

e Un/a misma gimnasta podra participar en una o mas modalidades (no se consideran
diferentes Modalidades a las distintas formaciones dentro de una misma Modalidad, por
ejemplo: una misma gimnasta no puede participar en un DUo y en un Cuarteto).

e Un/agimnasta podra competir en una categoria superior a la suya, siempre y cuando se
encuentre en el Ultimo afio de su categoria, excepto en la Modalidad Individual. No hay
limite de gimnastas que puedan subir de categoria en afio puente.

e No estd permitido que un/a gimnasta compita en distintas categorias (afio puente)
dentro de una misma modalidad.

e Relativo a gimnastas federados/as en afios anteriores:

o Para poder inscribir a gimnastas federados/as en afios anteriores, se debera
pedir autorizacion a la Diputacion de Valladolid.

o No estd permitido tener doble licencia, licencia de Diputacién y licencia de
Federacion. Los/las gimnastas con licencia federativa en el afio 2025 no podran
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participar en la competicidén escolar por tener una competicién paralela de las
mismas caracteristicas.

Un/a gimnasta que haya participado en la competicion federada (promesas) en
el afo 2025, no podra participar en individual ni dlos por un centro escolar en
el afio 2025, si podra hacerlo en las demas modalidades siempre que el nimero
de gimnastas en dichas circunstancias no supere el 50% de la formacién del
equipo.

Un/a gimnasta que haya participado en la competicién federada (base nacional
0 no nacional) en el afio 2025 o 2024, no podra participar en individual ni dios
por un centro escolar en el aino 2025, si podra hacerlo en las demds modalidades
siempre que el nimero de gimnastas no supere el 50% de la formacion del
equipo.

Un/a gimnasta que haya participado en la competicion federada (base nacional
o no nacional) en el afio 2025, 2024 o 2023, no podra participar en individual ni
duos por un centro escolar en el afio 2025, si podrd hacerlo en las demas
modalidades siempre que el nimero de gimnastas no supere el 50% de la
formacion del equipo.

Ceremonias Protocolarias

Se hara entrega de medalla a las tres primeras gimnastas clasificadas en cada modalidad de
cada una de las fases. La entrega protocolaria de medallas se hard en Maillot de competicidon

Fase Provincial

El numero de gimnastas clasificadas serdn de cuatro por modalidad y categoria, excepto en
individual y conjuntos que en el caso de tener mas de 30 participantes/equipos, por cada 5
equipos o gimnastas mas se afadira un clasificado (4+1). Habra fase provincial para las
modalidades Individual, duos, conjuntos y grandes grupos y para las categorias prebenjamin,
benjamin, alevin, infantil y cadete.

Las fechas y lugares de celebracion se publicaran en la Web de Juegos Escolares:

www.juegosescolares.diputaciondevalladolid.es
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PATINAJEARTIiSTICO |
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El patinaje artistico sobre ruedas es una disciplina deportiva que combina la técnica del

patinaje con la expresion artistica, la musica y la creatividad. A través de coreografias individuales

0 grupales, los participantes desarrollan habilidades técnicas y artisticas en un entorno dinamico
y motivador.

Su practica favorece el desarrollo de capacidades como la coordinacion, el equilibrio,
la flexibilidad, el ritmo, la agilidad y el control corporal, contribuyendo ademas a la mejora de
la condicion fisica y de la confianza personal.

Asimismo, el patinaje artistico constituye una excelente herramienta educativa, ya que
fomenta valores como la disciplina, la constancia, el esfuerzo, la responsabilidad, el
compaifierismo y la superacion personal. Todo ello convierte a esta modalidad en una actividad
ideal para el desarrollo integral de nifios y jovenes, combinando deporte, creatividad y educacion
en valores.

Es valorado en su conjunto por minimo 3 jueces que determinan una puntuacion sobre el
ejercicio realizado.

CATEGORIAS

Las categorias convocadas son las siguientes:

PREBENJAMIN: nacidos en los afios 2019, 2020 y 2021
BENJAMIN: nacidos en los afios 2017 y 2018
ALEVIN: nacidos en los afios 2015y 2016
INFANTIL: nacidos en los afios 2013 y 2014
CADETE: nacidos en los afios 2011y 2012
JUVENIL: nacidos en los afios 2008, 2009 y 2010

Todas las pruebas que se disputen seran mixtas.

Se participara de forma individual pero también se realizara una clasificacion por
equipos, por lo tanto, cada equipo correspondera a patinadores de la misma categoria
siendo el niumero minimo de integrantes 2 y el maximo 6.
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Aquellos patinadores que no tengan en su club compafieros para llegar a formar
un equipo podran competir en categorias superiores a su edad o se creara una bolsa de
patinadores para formar equipos y no quedar fuera de la competicion.

INSCRIPCIONES

No se permitira la participacién de patinadores en los mismos niveles oficiales
aprobados con Federaciones de Patinaje de cualquier comunidad (excepto que aprueben
el ultimo nivel existente en los Juegos Escolares tras haber participado en los Juegos
Escolares, en tal caso podran presentarse a las Pruebas de Puntuacion, pero no de Nivel).
A excepcion de la Modalidad de Solo Danza en donde los niveles no irdn en orden y
podran presentarse a cualquiera de ellos.

Solo se permitira acceder directamente a un nivel superior a patinadores que sea
la primera vez que compiten y su nivel ya sea destacadamente superior a los niveles
inferiores de los Juegos Escolares, unicamente en los niveles que no existen en la
Federacion de Patinaje

No se permitira la participacion en categoria inferior a la que corresponde por afio
de nacimiento, pero si a la inmediatamente superior.

Del mismo modo, no se permitira la participacion de aquellos patinadores que
compitan en la primera Categoria Regional de la Federacién de Patinaje, en la misma
modalidad. En el momento que pasen a la Categoria Nacional ya no podran participar en
esa modalidad de Juegos Escolares

Para inscribirse a las pruebas, las entidades participantes deberan enviar un listado
con los patinadores que deseen tomar parte en las pruebas 15 dias antes a la celebracion
de la prueba en los anexos facilitados para cada prueba. El listado definitivo se hara llegar

a los participantes el martes de la semana en la que se celebra la prueba. Una vez enviado
el listado definitivo no se admitira ninguna inscripcion y las bajas que se produjeran

desde ese momento se indicaran en mismo dia de la prueba en la mesa de control.

En las pruebas solo se puede presentar a un nivel de cada modalidad.
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TIPOS DE PRUEBAS

En el Curso 2026-2027 se desarrollaran pruebas de los siguientes tipos:
- Libre Individual (en Pruebas de Puntuacion y de Nivel)
- S6lo Danza
- Parejas Artistico
- Patinaje Artistico en Linea

No se permitira la participacion a la cuarta prueba a ningun patinador que no haya
participado en ninguna de las tres pruebas anteriores

MUSICAS

Se enviaran con anterioridad a través de una carpeta de Dropbox compartida con
[uegosescolarespatinaje@hotmail.com en formato mp3 con la siguiente nomenclatura

PROGRAMA-NOMBREAPELLIDOS-CLUB

Ejemplo:
NOL-SERGIOPLACERSANZ-CDARTIOLIDZARATAN
N(0-1-2-3-4-5)L- NIVELES LIBRES

N1PA — NIVEL PAREJAS ARTISTICO

PAL1-NIVEL 1 PATINAJE ARTISTICO LINEA

VESTIMENTA

Obligatorio el uso de maillot de Patinaje Artistico.

NIVELES E INTEGRATIVOS

LOS INTEGRATIVOS DE TODAS LAS MODALIDADES SON LOS QUE ESTABLEZCA
LA FPCYL EXCEPTO EN LOS NIVELES E DE LIBRE Y NIVEL 0 DE PAL AL NO EXISTIR EN

LA FPCYL

PREVIO A LA PRIMERA JORNADA SE ENVIARA EL REGLAMENTO QUE
ESTABLEZCA LA FPCYL, QUE PODRIA VARIAR RESPECTO A LA NORMATIVA

DETALLADA A CONTINUACION.
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INTEGRATIVOS:

PATINAJE LIBRE INDIVIDUAL

NIVEL "0" (2 Minutos)

5 GLOBOS HACIA DELANTE CON GIRO ATRAS Y 5 GLOBOS HACIA ATRAS EN LA MISMA LINEA
(Se valorara el sentido correcto de realizar el cambio de adelante a atras y viceversa)

ESTATUA EN LINEA RECTA CON CUALQUIER PIE (que ocupe, al menos, en posicion la mitad del eje
longitudinal)

CANON EN LINEA RECTA CON CUALQUIER PIE (que ocupe, al menos, en posicion la mitad del eje
longitudinal)

TRES SALTOS DE ALTURA INICIO Y FINAL CON DOS PIES HACIA ADELANTE

ANGEL HACIA ADELANTE EN LINEA RECTA PIE (que ocupe, al menos, en posicidn la mitad del eje
longitudinal)

NIVEL "1" (2 Minutos 15 Segundos +/- 58)
OCHO CRUZADO ADELANTE

TRES SALTOS CONSECUTIVOS DE MEDIA VUELTA INICIADOS HACIA ADELANTE (Los dos
primeros con recepcidn a dos pies y el Ultimo a un Unico pie con ejecucién de salida)

ANGEL-CAMEL HACIA ADELANTE EN LINEA RECTA O EN CURVA (Abarcando minimo % partes del
eje longitudinal de la pista o del circulo de media pista y evidenciando filo exterior o interior)

ANFORA-CAMEL FORWARD EN LINEA RECTA O EN CURVA (Abarcando minimo % partes del eje
longitudinal de la pista o del circulo de media pista y evidenciando un filo exterior o interior)

SECUENCIA DE ROLLS EN FILO EXTERIOR ADELANTE (Al menos un Roll con cada pie ejecutados
consecutivamente a lo largo de una recta)

COMPASES (Minimo una vuelta continua a cada lado y con cada pie consecutivamente)

*Posible repeticion de un elemento obligatorio del nivel o ejecucion de un elemento del
nivel superior (solo jump o solo spin), ejecutados dentro de la musica. Se sumara el valor
de todos los elementos ejecutados.

**Los elementos Camel y Camel forward deberan ser ejecutados uno de ellos en curva y
el otro en recta.
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NIVEL "2" (2 Minutos 15 Segundos +/- 58)

OCHO CRUZADO HACIA ATRAS

PIRUETA DE DOS PIES (8 Ruedas o Punta Tacén minimo 3 rotaciones)
SALTO DE WALTZ -Inglés o del tres- CON ENTRADA obligatoria tipo Mohawh

SECUENCIA COREOGRAFICA EJECUTADA HACIA ADELANTE con al menos, 3 figuras diferentes y
abarcando % de la Pista con patron libre

SALCHOW
VUELTAS DE VALS PIE IZQUIERDO Y EN SENTIDO ANTIHORARIO

(Minimo tres consecutiva y donde se exigira la correcta ejecucion del Progresivo atras, el cambio de
sentido Mohawk y el giro tres a posicion “And”)

*Repeticion de un elemento obligatorio del nivel o ejecucién de un elemento del nivel
superior (solo jump o solo spin), ejecutados dentro de la musica. Se sumara el valor de
todos los elementos ejecutados.

NIVEL "3" (2 Minutos 15 Segundos +/- 5s8)

TOE LOOP

LOOP

PIRUETA ALTA INTERIOR ATRAS CON ENTRADA (Minimo 3 vueltas)

FOOTWORK SECUENCE -Linea de Pasos- CON PATRON LIBRE INICIADO EN UN “STOP AND GO’ de al
menos 3 Sg y abarcando un minimo de % de la Pista:

0 1 Tres con cada Pie (interior y/o exterior)
0 1 Swing con cada pie consecutivos

0 1 Body Movement de cualquier tipo

8 CRUZADO CON MOHAWKS (los Mohawks deberan ejecutarse en la parte central de los lados cortos de la
pista)

VUELTAS DE VALS PIE DERECHO SENTIDO HORARIO (minimo 3 consecutivas y donde se exigira la correcta
ejecucion del progresivo atrés el cambio de sentido Mohawh y el giro de tres en posicion "And”)

*Posible repeticion de un elemento obligatorio del nivel o ejecucién de un elemento del nivel
superior (solo jump o solo spin), ejecutados dentro de la musica. Se sumara el valor de todos los
elementos ejecutados.
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NIVEL "4" (2 Minutos 15 Segundos +/- 58)
FLIP

TOUREN

COMBINACION LOOP-TOE LOOP

PIRUETA ALTA EXTERIOR ATRAS O EXTERIOR ADELANTE
SECUENCIA COREOGRAFICA QUE INCLUYA:

o Minimo 2 figuras ejecutadas hacia atras con la pierna libre superando la altura de las caderas
o 1Aguila 0 una Bauer
o Cubrir al menos 34 partes de la pista. Patrén libre

FOOTWORK SEQUENCE -linea de pasos- con patrén libre iniciado en un “Stop And Go” de al menos

3 sg y abarcando un minimo de 34 de la pista:

Travelling (cualquier pie y filo)

1 Bracket con cada pie

1 Chocktaw (horario o anti-horario de adelante a atras)
2 Body Movements de cualquier tipo

0O O O O

*Posible repeticion de un elemento obligatorio del nivel o ejecucion de un elemento del nivel
superior (solo jump o solo spin), ejecutados dentro de la musica. Se sumara el valor de todos los
elementos ejecutados.

NIVEL "5" (2 Minutos 15 Segundos +/- 10s)

AXEL

COMBO JUMP (de 3 saltos) a elegir entre Loop, Thouren o Flip

LUTZ

COMBO SPIN 2 POSICIONES UPRIGHT (Minimo 2 rotaciones por posicion)
SIT SPIN-PIRUETA BAJA (entrada y posicion libre, minimo 3 rotaciones)

FOOTWORK SEQUENCE -linea de pasos- con patron libre, iniciada desde “Stop And Go” de al menos
3 sg que abarque al menos 34 partes de la pista:

o Al menos 4 giros diferentes (Bracket, Rocker, Counter, Travelling o bucle — no contabiliza en
giro de tres). Solo se podran repetir 2 del mismo tipo.

o Al'menos un Feature de tipo 1:
o Body Movement de diferente tipo (alto, medio y bajo)
o Chocktaw (De adelante a atras, uno horario y otro anti-horario)

*Posible repeticion de dos elementos obligatorios del nivel o ejecucion de dos elementos
del nivel superior (solo jump o solo spin) o repeticion de un elemento obligatorio del nivel
y un elemento del nivel superior (solo jump o solo spin), ejecutados dentro de la musica.

**Se puntuarén los 6 elementos de mayor valor.
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SOLO DANZA = -
\(
Existiran los niveles en la modalidad solo danza: g

NIVEL “CITY BLUES” - Pag. 59 World Skate Dance and Solo
Dance Book

NIVEL “CARLOS TANGO” - Pag. 46 World Skate Dance and Solo
Dance Book

NIVEL “SKATER MARCH” - Pag. 243 World Skate Dance and
Solo Dance Book

NIVEL “DENVER SHUFFLE” - Pag. 74 World Skate Dance and
Solo Dance Book

NIVEL “LA VISTA CHACHA” - Pag. 161 World Skate Dance and
Solo Dance Book

NIVEL “KINDER WALTZ” - Pag. 158 World Skate Dance and Solo
Dance Book

NIVEL “SWING FOXTROT” - Pag. 265 World Skate Dance and
Solo Dance Book

Para solo danza solo habra puntuacién individual no se les incluiré en los equipos con lo
cual no sumaran puntos a favor de ellos y se hara una premiacion final aparte de la del libre.




PAREJAS ARTISTICO

Para evidenciar el inicio de las secuencias de pies (Footwork Sequence), éstas deberan

comenzar desde una posicion estatica o un “Stop And Go” evidenciado minimo 3 sg.

NIVEL 0- PAREJAS ARTISTICO: 2 30 minutos (+/-5 SEGUNDOS)

Intento de compas simétrico una vuelta con cada pie.

Figura de equilibrio en linea recta en posicion de agarre.

Figura de equilibrio en linea recta en sombra

10 globos agarrados mano a mano (un integrante de la pareja realizara los globos
delante y otro los globos atrés sin cambiar de posicion)

5. Patada a la luna simétrica

il

NIVEL 1- PAREJAS ARTISTICO: 2 30 minutos (+/-5 SEGUNDOS)

8 cruzado hacia adelante en posicion Killiam.

Compases simétricos (1 vuelta minimo en cada direccion)

Salto de Vals (Ingles) simétrico

Secuencia de Rolls 0 Swings en sombra o espejo (al menos uno con cada pie)
Figura reconocida ejecutada en linea recta o curva en sombra. (abarcando minimo 34
del eje longitudinal de la pista 0 34 de circulo de 12 pista y evidenciando un filo
exterior o interior)

6. Figura reconocida en recta o curva en posicion Hold - agarre - (abarcando minimo 34
del eje longitudinal de la pista 0 34 de circulo de 12 pista y evidenciando un filo
exterior o interior)

o~

*Posible repeticion de un elemento obligatorio del nivel o ejecucién de un elemento del nivel
superior (solo jump o solo spin), ejecutados dentro de la musica. Se sumara el valor de todos los
elementos ejecutados.

NIVEL 2 - PAREJAS ARTISTICO: 2 30 minutos (+/- 5 SEGUNDOS)

8 Cruzado hacia atras en posicion mano — mano

Toe Loop/Salchow simétrico

Pirueta de dos pies simétrica (minimo 3 rotaciones)

Pirueta de contacto en posicion Aguila (Minimo 3 rotaciones)

Secuencia de Rolls o Swings en Hold- agarre- (al menos uno con cada pie)
Secuencia coreografica en contacto que incluya al menos 3 figuras diferentes y
abarcando 34 de la pista con patron libre)

ook wh =~

*Posible repeticion de un elemento obligatorio del nivel o ejecucion de un elemento del nivel
superior (solo jump o solo spin), ejecutados dentro de la musica. Se sumaré el valor de todos los
elementos ejecutados.
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NIVEL 3 - PAREJAS ARTISTICO: 2'30 minutos (+/- 5 SEGUNDOS)

1. Ocho cruzado MANO A MANO/KILLIAM con “Mohawks” (los mohawks deberan
ejecutarse en la parte central de los lados cortos de la pista, sobre el eje transversal de la
pista).

2. Figura “CATORCE’ ejecutada en curva y mantenida al menos CINCO segundos.
3. Solo Jump SIMETRICO a elegir entre Flip, Loop o Thouren.
4. Upright Solo Spin SIMETRICA INTERIOR ATRAS. Minimo 3 rotaciones.

5. Footwork Sequence (linea de pasos) en ESPEJO o SOMBRA (se permite en agarre) con
patron libre, iniciado en un “Stop And Go” de al menos 3 seg. y abarcando un minimo de %
de la pista que contenga:

+ Un “giro de tres” con cada pie (interior y/o exterior) *Un “Mohawk” en cada sentido
(horario y antihorario)

+ Un “Swing” con cada pie ejecutados de manera consecutiva
* Un “Body Movement” de cualquier tipo

6. Pirueta de Contacto “Upright” FILO INTERIOR ATRAS con entrada. Minimo 3 rotaciones

> REPETICIONES: se permite la repeticion de UNO de los elementos obligatorio del
nivel o la ejecucion de UN elemento del nivel superior (solo jump o solo spin), ejecutados
dentro de la musica. En caso de repeticion, se sumaréa el que obtenga el mayor valor de
los dos. En caso de elemento adicional, éste se sumara al valor del resto de elementos
obligatorios.

NIVEL 4 - PAREJAS ARTISTICO: 2 30 minutos (+/- 5 SEGUNDOS)

1. Salchow/Toe Loop LANZADO.
2. Espiral EXTERIOR ATRAS CAMEL. Minimo UNA rotacion.
3. Combo Jump SIMETRICO que incluya DOS SALTOS de UNA ROTACION.

4. Pirueta de Contacto “Upright’ FILO EXTERIOR ATRAS con entrada. Minimo 3
rotaciones.

5. Upright Solo Spin SIMETRICA EXTERIOR ATRAS. Minimo 3 rotaciones.
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6. Footwork Sequence (linea de pasos) en ESPEJO o SOMBRA (se permite en agarre)
con patrodn libre, iniciado en un “Stop And Go” de al menos 3 seg. y abarcando un minimo
de % de la pista que contenga:

* Travelling (cualquier pie y filo)
+ Un “Bracket” con cada pie
* Un “Chocktaw” (horario o anti-horario de adelante a atras)

* Dos “Body Movements” de cualquier tipo

> REPETICIONES: se permite la repeticion de UNO de los elementos obligatorio del
nivel o la ejecucion de UN elemento del nivel superior (solo jump o solo spin), ejecutados
dentro de la musica. En caso de repeticidn, se sumara el que obtenga el mayor valor de
los dos. En caso de elemento adicional, éste se sumaré al valor del resto de elementos
obligatorios

PATINAJE ARTISTICO EN LINEA
NIVEL 1 (2 min 15 segundos +/- 5 s.)

1. 8 cruzado hacia adelante
2. Salto de altura a 2 pies + patada a la luna (“rabbit jump”)

3. Angel -Camel- en linea recta o en curva (abarcando minimo 34 del eje longitudinal de
la pista 0 34 de circulo de 172 pista y evidenciando un filo exterior o interior)

4. Figura de equilibrio en linea recta o en curva (abarcando minimo 34 del eje longitudinal
de la pista 0 34 de circulo de 12 pista y evidenciando un filo exterior o interior)

5. Secuencia de filos adelante (al menos hay que ejecutar un filo exterior y un filo interior
con cada)

6. Compases (minimo una vuelta continua a cada lado y con cada pie consecutivamente

*Posible repeticion de un elemento obligatorio del nivel o ejecucion de un elemento del nivel
superior (solo jump o solo spin), ejecutados dentro de la musica. Se sumaré el valor de todos los
elementos ejecutados.

**Los elementos Camel y figura de equilibrio deberan ser ejecutados uno de ellos en curva y el
otro en recta.
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NIVEL 2 (2 min 15 segundos +/- 5 s.)

1. 8 cruzado atras
2. Pirueta de 2 pies (minimo 3 rotaciones)
3. Salto Waltz -inglés o del tres- con entrada obligatoria

4. Secuencia coreografica ejecutada hacia adelante con al menos 3 figuras diferentes y
abarcando 34 de la pista con patron libre.

5. Salchow
6. Filos atrés (al menos hay que ejecutar un filo exterior y un filo interior con cada)

*Posible repeticion de un elemento obligatorio del nivel o ejecucion de un elemento del nivel
superior (solo jump o solo spin), ejecutados dentro de la musica. Se sumara el valor de todos los
elementos ejecutados.

NIVEL 3 (2 min 15 segundos+t/- 5 s.)
1. Toe Loop

2. Flip
3. Solo Spin Upright (BI) - interior atras - (minimo 3 rotaciones)

4. Footwork Sequence - linea de pasos- con patrén libre, iniciado en un stop and go de al
menos 3 sg y abarcando un minimo de 34 de la pista:

o Tres exteriores con ambos pies
o Tres interiores con ambos pies
0 Secuencia de Mohawks abiertos

o 1 Body Movement de cualquier tipo

5. 8 cruzado con mohawks (los mohawks deberan ejecutarse en la parte central de los
lados cortos de la pista)

6. Secuencias de vueltas de vals pie izquierdo sentido anti-horario (minimo 3 consecutivas
y dénde se exigira la correcta ejecucion del progresivo atras, el cambio de sentido mohawk
y el giro de tres) y pie derecho sentido horario

*Posible repeticion de un elemento obligatorio del nivel o ejecucion de un elemento del nivel

superior (solo jump o solo spin), ejecutados dentro de la musica. Se sumaré el valor de todos los
elementos ejecutados.
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NIVEL 4 (2 min 15 segundos+/- 5 s.)

1. Flip
2. Combo Jump Loop-Loop
3. Combo Jump Salchow-Toe Loop

4. Upright Spin - Pirueta alta EXTERIOR ATRAS con entrada (minimo TRES rotaciones) o
INTERIOR ATRAS con al menos UN “FEATURE”. *Features posibles: o Mas de CINCO

rotaciones

o Variacién de la posicién inicial una vez concluidas las tres primeras rotaciones (debe ser
una posicion que afecte al punto de equilibrio inicial) o Ejecutar un “Jump” (salto) en mitad
de la pirueta

5. Choreo Sequence ejecutada hacia atras, abarcando al menos % partes de la pista con
patron libre. Debera incluir:

+ Minimo DOS figuras ejecutadas hacia atrés con la pierna libre superando la altura de
las caderas

+ Un “Aguila” o “Ina Bauer”

6. Footwork Sequence (linea de pasos) con patrén libre, iniciado en un “Stop And Go” de
al menos 3 seg. y abarcando un minimo de % de la pista que contenga:

« Travelling (cualquier pie y filo)
+ Un “Bracket” con cada pie

* Un “Chocktaw” (horario o anti-horario de adelante a atras) *Dos “Body Movements” de
cualquier tipo

> REPETICIONES: se permite la repeticion de UNO de los elementos obligatorio del
nivel o la ejecucion de UN elemento del nivel superior (solo jump o solo spin), ejecutados
dentro de la musica. En caso de repeticion, se sumaré el que obtenga el mayor valor de
los dos. En caso de elemento adicional, éste se sumaré al valor del resto de elementos
obligatorios.
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NIVEL 5 (2 min 15 segundost+/- 10 s.)

1. Axel
2. Combo Jump de 3 saltos de UNA ROTACION que incluya Thouren.
3. Lutz

4. Combo Spin - DOS posiciones Upright diferentes, de cualquier pie, filo y direccidn. Minimo
DOS rotaciones por posicion. Se permiten cambios de pie.

5. Sit Spin (pirueta baja) de cualquier pie, filo y direccién. Entrada libre desde una clara
ALTURA VERTICAL que se agacha. Minimo TRES rotaciones. Se admiten variaciones de
la posicion base.

6. Footwork Sequence (linea de pasos) con patron libre, iniciado en un “Stop And Go” de al
menos 3 seg. y abarcando un minimo de % de la pista que contenga:

+ Al menos CUATRO giros diferentes (Bracket, Rocker, Counter, Travelling o bucle — no
contabiliza en giro de tres). Solo se podran repetir dos del mismo tipo.

+ Al menos un “Feature” de tipo 1 a elegir entre: 0 TRES “Body Movements” de diferente
tipo (alto, medio y bajo) o DOS “Chocktaw” (De adelante a atras, uno horario y otro anti-
horario)

> REPETICIONES: se permite la repeticion de DOS de los elementos obligatorio del
nivel, siempre y cuando sean diferentes, o la ejecucion de DOS elementos del nivel
superior (solo jump o solo spin), ejecutados dentro de la musica. En caso de repeticiones,
se sumara el elemento que obtenga el mayor valor de los dos. En caso de elemento/s
adicionalles, se sumara/n al valor del resto de elementos obligatorios.
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PUNTUACIONES

Hay dos tipos de pruebas que se puntuaran de la siguiente manera:

1. Pruebas de Nivel.

Los resultados seran:
1APTO
INO APTO

Solo existiran dos puntuaciones verdes (apto) y rojo (no apto), se considerara un nivel apto
cuando se obtenga la mayoria de aptos por parte de los jueces.

Dichas pruebas serviran para determinar a qué nivel debera presentarse cada patinador
en la siguiente prueba de puntuacién no pudiéndose presentar a un nivel inferior o igual en el que
haya resultado apto.

2. Pruebas de Puntuacion.

Se establecera una clasificacion general individual por nivel en cada una de las jornadas
de puntuacién que se disputen, y seran premiados en la misma los tres primeros clasificados de
cada categoria.

Nota: Las puntuaciones que cada patinador recibira de forma individual seran Gnicamente con el
fin de obtener la clasificacion de cada jornada y no para la clasificacién general por equipos que
tendra su propio sistema de puntuacién que explicamos mas adelante.

Para la puntuacion de cada disco de las modalidades de Libre, PAL y CT Show se puntuaran dos
apartados:

e Elementos Técnicos: donde cada elemento tendra un valor base los jueces puntuaran con
uno de los siguientes QUOE: -1 -2 -3 0 +1 +2 +3 que incrementara o disminuye el valor
base. El valor final que se le acreditara a cada patinador por cada elemento realizado sera
el aportado por la mayoria de los jueces y en caso de disparidad el del medio.

Por ejemplo, si en un elemento un patinador obtiene: 0 +1 +1 se le otorgara +1

e Los componentes donde se valoraran con un quoe cada uno de los apartados siguientes:
o Habilidades del patinaje
o Recorridos del disco
o Teatralidad
o Coreografia en su conjunto
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Se sumaran la nota media de los quoes otorgados por los jueces de cada uno de los apartados.

e Deducciones:

o 1?caida: 0,3, a partir de la 22 caida 0,6 por cada caida sucesiva

En caso de empates, primara la nota técnica para el desempate si aun asi se das el empate se

observaran el mayor nimero de victorias de cada apartado.

4

Ju.- Q

PUNTUACIONES LIBRE y PAL '
‘E'

ELEMENTO -3 -2 -1 0 1 2 3

GLOBOS 08 | 09 1 1,1 12 | 1,3 | 14
ESTATUA (FIG EQUILIBRIO PAL) 02 | 03 | 04 0,5 06 | 07 | 08
CANON 02 | 03 | 04 0,5 06 | 0,7 | 0,8
ANGEL 02 | 03 | 04 0,5 06 | 07 | 08
8 ADELANTE 08 | 09 1 1,1 12 | 1,3 | 14
TRES SALTOS 03 | 04 | 05 0,6 07 08 | 09
CAMEL 0,1 02 | 03 0,4 05 | 06 | 07
CAMEL FORWARD 04 | 05 | 06 0,7 08 | 09 1

ROLLS (SECUENCIA FILOS PAL) 1 1,1 1,2 1,3 14 | 15 | 16
COMPAS 0,1 02 | 03 0,4 05 | 06 | 07
8 ATRAS 1 1,1 1,2 1,3 14 | 15 | 16
SERPENTINA FIGURAS 0,9 1 1,1 1,20 1,3 | 14 | 15
VUELTAS VALS 07 | 08 | 09 1,00 1,1 12 | 13
CAMEL CAMBIO FILO 0,9 1 1,1 1,20 13 | 14 | 15
SALTO VALS 0,1 02 ( 03 | 040 | 05 | 06 | 07
SALCHOW 03 |04 (05| 060 | 07 | 08 | 09
SPIN UPRIGHT INT AT 02 | 03 | 04 0,50 06 | 07 0,8
TOE LOOP 03 |04 05/ 060  O7 | 08 | 09
CO SP UPRIGHTS 07 |08 | 09 1,00 1,1 12 | 13
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SP UP EXT AT 02 03] 04|05 |06 07]|08
SIT SP 05|06 |07 |08 [09] 1 |11
LOOP 0,50 | 0,70 [ 0,80 | 0,90 | 1,00 | 1,10 | 1,30
FLIP 0,40 | 0,60 [ 0,70 | 0,80 | 0,90 | 1,00 | 1,20
THOREN 0,50 | 0,70 [ 0,80 | 0,90 | 1,00 | 1,10 | 1,30
LUTZ 0,50 | 0,70 [ 0,80 | 0,90 | 1,00 | 1,10 | 1,30
COJU LOOP/TOELOOP

117 | 1,37 | 147 | 1,57 | 167 | 1,77 | 1,97
(SALCHOW+TOE EN PAL)
COJU LOOP/TR/FLIP (cob loop /loppenpal) | 2,38 | 2,58 | 2,68 | 2,78 | 2,88 | 2,98 | 3,18
AXEL 0,90 | 1,00 | 1,10 | 1,30 | 1,50 | 1,60 | 1,70
ST SQNA 0,90 | 1,20 | 1,50 | 1,80 | 2,10 | 2,40 | 2,70
STSQ NCT (STNIVEL3 EN PAL) 140 | 1,70 | 2,00 | 2,30 | 2,60 | 2,90 | 3,20
STSQNB 0,90 | 1,20 | 1,50 | 1,80 | 2,10 | 2,40 | 2,70
OCHO AD Y AT MOHAWK Y CHOTAW 1,2((1,3]11,4(15(1,6|[1,7(1.8
SPIN 1 PIE 0,2/0,3(0,4/[0,5(06(0,7]0,8
SECUENCIA TRESES 0,1/0,2(0,3][0,4(05([06]0,7
FIGURA CAMBIO FILO 0,9(1,01,1][1,2(1,3[[1,4[15
CANADIENSE 0,2/0,3(0,4/[0,5(06(0,7]0,8
ST SQ NCT SHOW (SECUENCIA COREQOG SHOW) 141117(2,0123/26129](3,2
SALTO COREOGRAFIADO 0,3/10,4(05([0,60,7([08]09
BRINCO 0,1/0,2(0,3][0,4(05([0,6]0,7
POSICION ESTATICA BRAZOS 0,2(0,3(04(05(06]0,7]0,8

En la modalidad de solo danza se atenderéa a los key points para puntuar con un quoe a
cada una de las medias vueltas de la danza. En este caso el juez arbitro seré el que cante al panel
de jueces cual es el nivel de cada media vuelta y los jueces incluido el arbitro asignaran el quoe.
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Y la tabla sera la siguiente:

NIVEL 1y 2 VALOR

0 0,7
1 1
2 1,5
3 2,2
-1 04
-2 0,2
-3 0,1

NIVELS DEL 4 AL 6 STB
0 1
1 1,5
2 2
3 2,7
-1 0,5
-2 0,3
-3 0,2

Del mismo modo que en la modalidad de libre se hara la media de los quoes recibidos
para la puntuacion final, también se tendran en cuenta la nota media de los componentes de
habilidades del patinaje y teatralidad.

En este caso los jueces no sacaran ningun letrero, sino que el presentador se referira a
que puntuacién ha obtenido y en qué posicion se coloca provisionalmente la patinadora en ese
momento.
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CLASIFICACION GENERAL INDIVIDUAL Y POR EQUIPOS

En las jornadas de nivel se concederan los siguientes puntos a cada equipo dependiendo
de los niveles que superen los patinadores que componen el mismo:

PATINADOR APTO
NIVEL 0 10 Puntos
NIVEL1 20 Puntos
NIVEL 2 30 Puntos
NIVEL 3 40 Puntos
NIVEL 4 50 Puntos
NIVEL 5 60 Puntos
NIVEL 6 70 Puntos

Se otorgaran 3 puntos por la participacién a los no aptos.

Para la general por equipos se tendran en cuenta en principio las tres mejores
clasificaciones de los miembros de cada equipo para el caso de que haya equipos de solo tres
participantes, pero si el equipo de menores participantes fuera de 4 serian las 4 mejores y asi
funcionaria dependiendo del menor equipo.

Para la general individual cada uno tendra sus puntos conseguidos.

Para la clasificacién general en las jornadas de puntuacién se sumara los puntos recibidos
individualmente de su programa.

Para la general por equipos se tendra en cuenta en principio las tres mejores
clasificaciones de cada equipo para el caso de que haya equipos de solo tres participantes, pero
si el equipo de menor participante fuera de 5 serian las 5 mejores y asi funcionaria dependiendo
del menor equipo.
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En las pruebas de puntuacion los jueces podran decidir si una patinadora pasa al
siquiente nivel levantando una tarjeta verde.

Para la general individual cada uno tendra sus puntos conseguidos.

En caso de empate a puntos por equipos o individual en la final se desempatara
atendiendo a los siguientes criterios:

* Al equipo o patinador con mayor numero de primeros puestos

* Al equipo o patinador con mayor numero de niveles superiores aprobados en toda la
temporada
* A los mejores resultados de la ultima jornada

JUECES

Para cada prueba seran designados, tres jueces (uno de los cuales actuara como juez-
arbitro) y un calculador como minimo

El club organizador se encargaré del equipo de megafonia y el "speaker”

Las Fechas y Lugares de Celebracion se publicaran en la Web de Juegos Escolares:

www.juegosescolares.diputaciondevalladolid.es

La Pista utilizadas han de ser de una superficie plana y lisa, construida de un material como madera,
cemento, y de forma rectangular, con unas dimensiones minimas de 30-40 metros de largo por 20 metros
de ancho.
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¥ Tenis de Mesa

El tenis de mesa, también conocido como ping-pong, es un deporte de raqueta que se juega
entre dos jugadores (individual) o dos parejas (dobles) en una mesa dividida por una red. El
objetivo es golpear una pequefia pelota de celuloide o plastico con una pala, haciendo que bote
en el lado del oponente y dificultando su devolucién.

El tenis de mesa es una modalidad deportiva dindmica y accesible que combina velocidad,
precision y estrategia. Considerado uno de los deportes mas completos para el desarrollo de la
coordinacion y los reflejos, puede practicarse desde edades tempranas y adaptarse a diferentes
niveles de habilidad.

Su practica favorece el desarrollo de capacidades como la coordinacion éculo-manual, la
velocidad de reaccion, la concentracion, la agilidad y la toma de decisiones, contribuyendo
ademas a la mejora de la condicién fisica y al fomento de habitos de vida saludables.

Asimismo, el tenis de mesa promueve valores como el respeto, la deportividad, la disciplina,
el esfuerzo, la constancia y la superacién personal. Su caracter inclusivo y educativo lo
convierte en una actividad ideal para el desarrollo integral de nifios y jovenes, favoreciendo la
convivencia y el aprendizaje a través del deporte.

Este deporte combina reflejos rapidos, coordinacion, estrategia y precisidn, lo que lo convierte en
una actividad ideal tanto para la competicion como para el ocio. Es accesible para todas las
edades y niveles, y se puede practicar en interiores, lo que lo hace perfecto durante todo el afio.

Beneficios:
e Mejora la agilidad y la concentracién.
« Fomenta la socializacién y el trabajo en equipo.
e Desarrolla la coordinacién mano-ojo.

o Es un excelente ejercicio cardiovascular de bajo impacto.
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CATEGORIAS

e Se convocan las siguientes categorias:

PREBENJAMIN: nacidos en los afios 2018, 2019 y 2020
BENJAMIN: nacidos en los afios 2016 y 2017
ALEVIN: nacidos en los afios 2014 y 2015
INFANTIL: nacidos en los afios 2012 y 2013
CADETE: nacidos en los afios 2010 y 2011
JUVENIL: nacidos en los afios 2007, 2008 y 2009

® Se desarrollaran 3 JORNADAS de competicidn, cuyas fechas y ubicaciones se
estableceran conforme a las inscripciones en esta modalidad deportiva.

El tenis de mesa es un deporte olimpico desde 1988 y cuenta con una gran comunidad a nivel
mundial. jAnimate a participar y descubre la emocion de este dinamico deporte!

=
TN
\\\‘.‘:

wwwjucgoscscolarc&cliputacionclcva“aclolichs 111

sy



1.3. REGLAMENTO DISCIPLINARIO

Resolucion de 20 de octubre de 1994, de la Direccion General de
Deportes y Juventud, sobre Normas de Disciplina Deportiva
Escolar de la Comunidad Autonoma de Castillay Leén

NORMAS DE DISCIPLINA DEPORTIVA ESCOLAR
CAPITULO |
DISPOSICIONES GENERALES

Art. 1. El &mbito de la Disciplina Deportiva Escolar se extiende a aquellas actividades incluidas en
los Juegos Escolares y a las personas participantes en las mismas, en relacion a las infracciones
de las reglas del juego o competicion y a las de las normas generales deportivas.

Son infracciones de las normas de juego o competicion las acciones u omisiones que durante el
curso del juego o competicion vulneren, impidan o perturben su normal desarrollo. Se consideran
infracciones a las normas generales deportivas, las demas acciones u omisiones que sean
contrarias a lo dispuesto por las normas deportivas.

Art. 2. La potestad disciplinaria atribuye a sus titulares legitimos la posibilidad de reprimir o
sancionar a los sometidos a la disciplina deportiva, segun sus respectivas competencias. El
ejercicio de la potestad disciplinaria deportiva corresponde a:

a) Los jueces o arbitros durante el desarrollo de los juegos o pruebas, con sujecion a las
reglas establecidas en las disposiciones de cada modalidad deportiva.

b) Los Comités Provinciales de Disciplina de los Juegos Escolares, sobre las actas de
los encuentros redactadas por los arbitros.

c) Los organos disciplinarios que para las Fases Regionales de los Juegos Escolares
puedan crearse.

Art. 3. Las sanciones se regularan e impondran de conformidad con los principios de tipicidad y
predeterminacion normativa, interdiccion de doble sancion por el mismo titulo y los mismos
hechos, proporcionalidad, culpabilidad y previo procedimiento contradictorio.
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Art. 4. Las sanciones se clasifican en leves, graves y muy graves. En todo caso, en los
procedimientos instruidos para la imposicion de sanciones debera asegurarse el derecho de
audiencia del interesado.

Art. 5. Las sanciones podran consistir en amonestaciones o suspension temporal en la
participacion en actividades programadas. Las sanciones tienen tres grados: Minimo, medio y
méaximo, para cuya determinacion deberan tenerse en cuenta las circunstancias concurrentes en
los hechos sancionables, ademas de las modificativas que pudieran cambiar el grado de
responsabilidad del hecho.

Art. 6. Son circunstancias modificativas atenuantes:

a) No haber sido sancionado anteriormente.

b) Haber mostrado el infractor su arrepentimiento de modo ostensible e inmediato a la
comision de la falta.

c) Aceptar inmediatamente la medida disciplinaria que el arbitro o juez haya podido
imponer como consecuencia de la falta.

d) No haber mostrado solidaridad con el infractor, sus compafieros de equipo,
preparador, delegado o publico.

e) Haber precedido inmediatamente a la infraccion, una provocacion suficiente.
Art. 7. Son circunstancias modificativas agravantes:

a) Haber provocado el apoyo tumultuario de otras personas.

b) Ser causante, por su falta, de un anormal desarrollo de la actividad o de otras
consecuencias negativas.

c) Ser capitan del equipo o actuar como tal en el momento de la comision de la falta.
d) Cometer la falta contra los jueces o arbitros.
e) Ser reincidente y/o reiterante.

Art. 8. Las sanciones tienen basicamente caracter educativo y preventivo, antes que correctivo,
concediendo siempre un margen de confianza a la deportividad de cuantos se relacionan, de un
modo u otro, con los Juegos Escolares, siendo de interés general que el desarrollo de esta
actividad como medio educativo se anteponga al puramente competitivo.

En este sentido, los directivos o profesores, entrenadores, delegados, monitores, arbitros y
Comités de Disciplina actuaran de conformidad con este espiritu, divulgando en todo momento el
verdadero fin de los juegos, consiguiendo asi, con la colaboracion de todos, los objetivos que
pretenden los Juegos Escolares.

Art. 9. Las sanciones que lleven consigo la suspension temporal de la participacion en actividades
programadas han de cumplirse necesariamente en los encuentros inmediatos a la fecha del fallo
del Comité de Disciplina correspondiente.
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Art. 10. Cuando un jugador, preparador o delegado sea objeto de expulsion o figure en el acta de
juego con falta descalificante, se considerara suspendido para el siguiente encuentro.

Esta suspension se considerara incluida y cumplida en la sancion que pudiera imponérsele.

Art. 11. Si una persona no termina de cumplir su sancion dentro del Curso, debera hacerlo en el
siguiente o los siguientes. Las jornadas se computaran por las de competicién oficial.

DE LAS SANCIONES POR LAS FALTAS COMETIDAS POR JUGADORES
CAPITULO li

Art. 12, Las faltas cometidas por los jugadores durante un encuentro, independientemente de la
aplicacién del Reglamento Deportivo por los arbitros y jueces, se sancionaran como sigue:

a) Comportamiento incorrecto, pronunciar palabras groseras o gestos antideportivos,
juego violento o peligroso, desde amonestacion hasta suspension por dos encuentros.

b) Insultos, amenazas o actitudes coercitivas hacia otros jugadores, entrenadores,
delegados, directivos o publico, desde un encuentro de suspension hasta cuatro.

c) Agresion directa, reciproca o simultanea a un contrario, repetidas, o que produzcan
lesidn, desde seis encuentros hasta un maximo de nueve partidos.

Art. 13. Las faltas indicadas en los apartados anteriores realizadas por un jugador contra un arbitro
o arbitros, se sancionaran con el doble de lo dispuesto en los apartados anteriores.

Art. 14. Las faltas cometidas por un jugador contra el desarrollo normal de un encuentro se
sancionaran como sigue:

a) Retrasar intencionadamente la iniciacién o la reanudacion de un encuentro, desde
amonestacion hasta suspension por tres encuentros.

b) Provocar al publico o a otros jugadores con gestos o palabras, contra el normal
desarrollo del encuentro, desde suspensidn por dos encuentros hasta cuatro.

¢) Cuando los actos citados anteriormente degenerasen hasta la suspension o interrupcion
definitiva de un encuentro, se sancionaran desde dos encuentros de suspension hasta
seis.

Art. 15. Las faltas cometidas por el capitan del equipo se sancionaran como sigue:

a) Cuando el deportista sea el capitan del equipo, 0 como tal actte en el campo al cometer
|a falta, la sancion se impondré siempre en un grado maximo.

b) La negativa del capitan a firmar el acta seré sancionada con suspension por tres
encuentros.

c) Cuando el capitadn del equipo sea sancionado con suspension de encuentro, podra
asimismo ser descalificado como capitan por otro nimero de encuentros, a cumplir a
continuacion de la suspension.

wwwjucgoscscolarcs.di Putaciondcva“aclolid.cs

114



DE LAS SANCIONES POR LAS FALTAS COMETIDAS POR LOS DIRECTIVOS O
PROFESORES, ENTRENADORES Y DELEGADOS

CAPITULO Il

Art. 16. Los directivos o profesores, entrenadores y delegados, por su responsabilidad de
constituir ejemplo ante sus deportistas, seran sancionados en sus faltas especificas del modo
siguiente:

a) Las palabras, amenazas, gestos o actitudes de desconsideracion durante la celebracion
de un encuentro en contra de la deportividad y armonia en el desarrollo del mismo se
sancionaran desde amonestacion hasta suspension por seis encuentros.

b) Las amenazas, insultos o actitudes coercitivas contra deportistas, entrenadores,
directivos o profesores, delegados o arbitros o publico, serdn sancionadas con
suspension de dos a ocho encuentros.

c) Si dichas faltas son reiteradas en el curso del encuentro, incluso después de la sancion
por parte del arbitro, podran ampliarse hasta doce encuentros.

d) La incitacién de deportistas, acompafiantes, o publico hacia actividades antideportivas
0 participacion en actitudes de hostigamiento sera sancionada con suspension de cinco a
doce encuentros.

e) La agresion hacia arbitros, publico o equipo contrario dara lugar a sancién de
suspension desde diez encuentros hasta un maximo de veinte encuentros.

Art. 17. A efectos de aplicacion del articulo anterior se entendera por directivo, entrenador o
delegado, a toda persona provista de la licencia correspondiente autorizada a permanecer en el
lugar designado al efecto.

Art. 18. La suspensién de un deportista producira siempre la amonestacion a su entrenador o en
su defecto a su delegado, siempre que estén presentes en el encuentro.

Art. 19. Las faltas de los delegados en el cumplimiento de sus funciones especificas, antes,
durante y después del encuentro, en relacion con el arbitro y equipo contrario, seran sancionadas
con suspension desde uno a cinco encuentros.

Art. 20. La intervencion de educadores o profesores de algin centro o club participante en
disturbios, insultos, coacciones que se produzcan antes, en o durante el encuentro, asi como la
falta de cooperacion con los arbitros para lograr que el partido discurra por los cauces deportivos
dara lugar a la inhabilitacidén de aquellos como directivo, entrenador o delegado por un periodo de
hasta un afio.

Art. 21. La no presentacion de licencias, tanto del delegado como del entrenador al comienzo del
encuentro de forma reiterada, podra ser sancionada con suspension de dos a cuatro partidos para
el delegado o entrenador en cuestion.
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DE LAS SANCIONES A EQUIPOS POR ALINEACIONES INDEBIDAS
CAPITULO IV

Art. 22. La alineacion de deportistas no provistos de la correspondiente licencia para el equipo y
categoria de competicion, o cuya licencia no haya sido diligenciada con cinco dias de antelacion,
0 no reunan todos o cada uno de los requisitos establecidos en las normas generales de la
competicion, dara lugar a las siguientes sanciones:

a.1) Descalificacion del jugador hasta un maximo de dos partidos. En este caso el
Delegado y entrenador seran considerados responsables de dicha alineacion indebida,
sancionandoseles hasta un maximo de cuatro  partidos.

a.2) Pérdida del encuentro y descuento al equipo infractor de tres puntos en la
clasificacion.

a.3) Si el encuentro es una eliminatoria, se dara por perdido al equipo infractor, por lo
que, si se produce en el primer encuentro de la misma, no se celebrara el segundo.

b) Cuando un deportista esté provisto de licencia por mas de un equipo del mismo
Centro o Club pero de distinta categoria, se considerara valida la del equipo de méxima
categoria, siendo anuladas automaticamente las demas desde la fecha de validez de
aquélla, por lo que se considera alineacién indebida su participacion en encuentros de
categoria inferior.

c) En los casos de deportistas con inscripcion en dos Centros diferentes, tendra validez la
primera de ellas.

d) Para determinar una alineacion indebida, el Comité de Competicién podra actuar de
oficio, en todo momento, sin requisitos de plazo. De ser en virtud de denuncia de
cualquier equipo implicado en la competicion, la reclamacién debera formularse dentro
de los cinco dias siguientes a la celebracion del encuentro.

Si el encuentro es de eliminatoria, la reclamacion ha de formularse en el plazo de tres
dias desde la celebracidn del encuentro.

DE LAS SANCIONES A EQUIPOS POR INCOMPARECENCIA
CAPITULOV

Art. 23. El equipo que no comparezca a un encuentro a la hora sefialada en el calendario se le
sancionara como sigue:

a) Pérdida del partido por resultado minimo y descuento de un punto en la clasificacion
general.

b) Si fuese la segunda vez en la competicion, pérdida del encuentro y dos puntos de
descuento en la clasificacion.

c) Si fuese la tercera vez en la misma competicién, quedara expulsado de la misma y se
procedera segun lo establecido en el apartado de retiradas.
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Art. 24. Cuando un equipo se presente con un numero insuficiente de jugadores se le tendré por
no comparecido.

Art. 25. Se faculta a los Comités Disciplinarios para apreciar, en caso excepcional, la eximente de
incomparecencia justificada, procediendo en este caso a criterio de los Comités a resolver.

a) Repeticidn del encuentro con cargo al no presentado inicialmente.

b) Pérdida del encuentro al no presentado, sin sancion y/o sin que le sea computado a
los efectos de reincidencia.

c) Si se trata de una eliminatoria, el equipo incompareciente perdera la misma, no
disputandose ya el segundo encuentro si estd pendiente.

DE LAS SANCIONES A EQUIPOS POR RETIRADAS
CAPITULO VI

Art. 26. Una vez confeccionado el oportuno calendario, pero no iniciada la competicion, aquel
equipo que se retire podra ser sancionado desde amonestacion hasta prohibicion de participar en
el siguiente curso y deporte.

Si la competicidn fuese por sistema de liga, se considera como si el equipo no hubiese participado.
Si la competicion fuese «sistema copa» se dara como ganador al equipo contrario.

Art. 27. Si la retirada se produce una vez iniciada la competicion, perdera su categoria, pasando
a la inferior existente en su provincia. De no existir mas de una sola categoria, se le sancionara
con la no participacion en el siguiente curso escolar.

La validez o no de los encuentros celebrados se regira por lo que establezcan los diferentes
Reglamentos Federativos.

DE LAS SANCIONES A EQUIPOS POR SUSPENSION DE ENCUENTRO
CAPITULO VI

Art. 28. Cuando un encuentro haya de ser suspendido por la actividad de uno de los equipos o de
sus acompafiantes, procedera dar por perdido el encuentro al equipo que de forma fehaciente
conste como responsable. Si fuese imposible esta comprobacién, se faculta a los Comités para
adoptar las medidas que por analogia con las Federaciones respectivas sean procedentes.

Art. 29. Si el responsable de la suspension fuese el equipo local, se sancionara desde
amonestacion hasta clausura del campo por dos jornadas.

Art. 30. Cuando por causas atmosféricas o deficiencias en el campo no se pueda iniciar o concluir
un encuentro, el arbitro lo hara constar en el acta, asi como la fecha que los equipos proponen
para su celebracion.

wwwjucgoscscolarcs.di Putaciondcva“aclolicl.cs

117



Art. 31. Si por la actitud incorrecta de los equipos hubiese de interrumpirse el encuentro y los
motivos de interrupcion fuesen imputables a ambos, el Comité Técnico dara como valido el
resultado que hubiera en el momento de la suspension y sancionard a ambos equipos con el
descuento de un punto en la clasificacion general.

Si sblo fuese imputable a uno de los equipos, el Comité dara como vencedor al equipo no infractor
por el resultado que marquen los Reglamentos Federativos y se sancionaréa al equipo infractor con
el descuento de un punto en la clasificacion general.

DE LAS SANCIONES A EQUIPOS EN LAS INSTALACIONES
CAPITULO VIII

Art. 32. De los actos de coaccién que se produzcan en un campo contra el equipo visitante, arbitro
o auxiliares, sera responsable el equipo local durante la celebracién del encuentro, se sancionara
con el cierre del recinto de juego de uno a tres encuentros.

DE LAS RECLAMACIONES Y RECURSOS
CAPITULO IX

Art. 33. Las reclamaciones seran dirigidas y resueltas en primera y unica instancia ante el Comité
de Disciplina Escolar de cada provincia.

Art. 34. La Comision Provincial Coordinadora de los Juegos Escolares o la Comision de los Juegos
Escolares, comunicara al inicio de la actividad el domicilio a efectos de comunicacion del Comité
de Disciplina Escolar.

Art. 35. Las reclamaciones ante el Comité de Disciplina Escolar se presentaran antes de las 14,00
horas del martes siguiente a la celebracion del encuentro, salvo que éste se celebrase en dias
diferentes a sabados y domingos, en cuyo caso el plazo terminaré antes de las 14,00 horas del
dia siguiente a la de finalizacion del partido. A efectos del computo de plazo, las Comisiones
Provinciales Coordinadoras de los Juegos Escolares y la Comision de los Juegos Escolares
determinaran el mecanismo oficial para registrar de entrada dichos recursos.

Art. 36. Las resoluciones del Comité de Disciplina Escolar son inapelables y agotan la via
administrativa y deportiva.

Art. 37. Los escritos en los que se formalicen los recursos, que en todos los casos deberan ser
efectuados Unicamente por los delegados de los equipos o el Director/a del Centro de Ensefianza,
deberan contener:

a) Nombre y dos apellidos, domicilio a efectos de notificacion, calidad y derecho para
interponer el recursoy D.N.I.

b) Relacién de hechos denunciados o alegaciones basadas en los preceptos que
considere infringidos, asi como la aportacién de pruebas o peticion de las mismas que
crea necesarias.

¢) Solicitud que se derive de la denuncia o alegaciones presentadas.
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Art. 38. Los Comités de Disciplina de los Juegos Escolares podran solicitar cuanta documentacion
consideren precisa para la resolucion de los recursos.

Art. 39. El plazo de resolucion de los recursos presentados no sera superior a los quince dias
naturales, a contar desde la fecha de presentacion de los mismos.

Si para un mejor conocimiento de los hechos, los Comités de Disciplina de los Juegos Escolares
solicitaran remision de documentacion diferente al recurso, el plazo determinado en el presente
punto se amplia hasta veintiin dias naturales.

Los acuerdos y decisiones, siempre razonados, que se adopten por el Comité de Disciplina de los
Juegos Escolares seran directamente ejecutivos, sin que en ningun caso puedan suspenderse o
paralizarse las competiciones.

DE LAS COMPETICIONES DE AMBITO REGIONAL
CAPITULO X

Art. 40. En las competiciones de &mbito regional se creara un Comité de Disciplina de los Juegos
Escolares, que estara constituido con antelacion a la celebracién de dicha Fase Regional, y
atendera unicamente de las infracciones de las reglas de juego o competicién o normas generales
deportivas que se produzcan en el desarrollo de esa Fase Regional.

Los miembros del Comité de Disciplina de los Juegos Escolares en la Fase Regional seran
nombrados por la Direccién General de Deportes y la duracién de su funcién sera la de la Fase
Regional de los Juegos Escolares.

Dicho Comité estara compuesto por tres miembros, siendo presidido por un Licenciado en
Derecho.

Las resoluciones dictadas, siempre razonadas, por el Comité de Disciplina de los Juegos
Escolares en la Fase Regional, agotaran la via administrativa y deportiva.

Los recursos ante el Comité de Disciplina de los Juegos Escolares en la Fase Regional, deberan
presentarse en el plazo maximo de seis horas, a contar desde la comision de la falta, debiendo
reunir los requisitos establecidos en el apartado de recursos de las Normas de Disciplina Deportiva
Escolar.

DISPOSICIONES FINALES

Art. 41. Para lo no previsto en las presentes normas, se estara a lo dispuesto en los Reglamentos
Disciplinarios de las Federaciones.

Asimismo, sera de aplicacidn el Real Decreto 1591/1992, de 23 de diciembre, sobre Disciplina
Deportiva.




- = DEPORTE ESCOLAR
BOLETIN DE INSCRIPCION

4 6>

ENTIDAD PARTICIPANTE: ......ocvoeeeteeee ettt ettt eese s e s ettt et et et et eeee e
LOCALIDAD: ..ottt eeese s ss e eeseseee et e CPe e,
DIRECCION: ..o e TLENO: oo,
DELEGADO DE DEPORTES: ......cocvveveieeeereeeeeeer oo eeeereeeen
DIRECCION: ..ottt TLFNO: oo
LOCALIDAD: ..ot eeeeeeeeeeeeeee et CoP e
CORREOQ ELECTRONICO: ... ees s see s ees s s see s seseees s e s e ses s sesss e eess e

SOLICITUD DE PASWORD y CLAVE DE USUARIO: S NO

Nota: Esta solicitud implica la responsabilidad en cuanto a la veracidad de todos los datos de los equipos y jugadores de los Centros Participantes
que aparecen en la Aplicacion de Gestion de Equipos y Jugadores. El Centro Participante acepta que Ginicamente seran considerados como validos
los documentos de inscripcion generados por el PROGRAMA DEBA tramitados de forma telematica a través de la Aplicacion de Gestion de Equipos
y Jugadores de la Diputacion de Valladolid, quien declina cualquier responsabilidad por la no veracidad de datos de equipos y/o jugadores, asi
como por cualquier mal uso que se pudiera realizar tanto de la Aplicacion como de la informacion en ella contenida, pudiendo adoptar las medidas
tanto legales como disciplinarias que considere oportunas en los Juegos Escolares.

NUMERO DE PREBENJAMIN BENJAMIN ALEVIN INFANTIL CADETE JUVENIL
DEPORTES PARTICIPANTES 2019 2020, 2021y 2022 2017y 2018 2015y 2016 2013y 2014 2011y 2012 2008, 2009y 2010

MIN | MAX Mixto Mixto MAS | FEM MIX | MAS | FEM | MAS | FEM | MAS | FEM

AJEDREZ 3*

ATLETISMO 1

BADMINTON 2*

BALONCESTO 8 15

BALONMANO 8 16

FUTBOL-SALA 6 14

GIMNASIA RITMICA 1

HOCKEY LIiNEA 3 12

ORIENTACION 3*

PATINAJE ARTISTICO 3 6

PATINAJE DE VELOCIDAD

DEPORTES AUTOCTONOS 2 4

SALVAMENTO y SOCORRISMO

PADEL 1*

TENIS DE MESA 1

VOLEIBOL 4 14

(1). Se podran hacer inscripciones desde 1 participante, aunque para puntuar por equipos, se requiere el nimero minimo expresado en la columna correspondiente al
"Numero de Participantes".

(2). Las Categorias en la Modalidad de Atletismo seran las publicadas en la Orden del Deporte Escolar para el Curso 2026-2027 y todas las categorias, sin excepcion,
seran masculinas o femeninas. No existe la competicion mixta.

(3). En las casillas correspondientes, seiialar el nimero de equipos si es deportes Colectivos y el niimero de nifios en deportes individuales.

(4). En Gimnasia Ritmica el nimero de participantes se establecera en las Bases de Competicion

Instalaciones deportivas de que dispone el Centro para la celebracidn de 10S Partidos. ...........uvevvererirrreeeeiiiiieiiiieeeeevieeeieieeeeenees
SOLICITUD DE TRANSPORTE: Sl NO

Nota: Esta solicitud implica la responsabilidad de hacer un buen uso del Transporte, de tal forma que si la organizacién comprueba y verifica que los
equipos solicitantes del Servicio de Transporte no se presentan y/o acuden en coches particulares se les retirara el Transporte de forma inmediata.

Equipos y/o Competiciones para los que Solicita el Transporte:

LUGAR DE RECOGIDA:

EN o B I de e de 2026
Fecha tope de inscripcion: 9 de Octubre de 2026
* Es obligatorio la firma y sello del Centro participante. Firma y Sello

ILMO. SR. PRESIDENTE DE LA DIPUTACION PROVINCIAL DE VALLADOLID
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DEPORTE DIVERTIDO

JUSTIFICACION

La practica del deporte permite desarrollar virtudes educativas de indudable
valor, para el desarrollo personal -esfuerzo, coeducacion, tolerancia, dedicacion,
trabajo en equipo, solidaridad-.

Actualmente se considera que la actividad deportiva debe reunir una serie de
caracteristicas, como el valor educativo del deporte, el ocio activo y la recreacién, la
mejora de la salud y el bienestar social. El deporte y la actividad fisica del futuro debe
practicarse para todos y todas, sin discriminacion, y debe ensefiar a utilizar un tiempo
cada vez mas extenso en la vida de las personas: el tiempo de ocio.

El comienzo de la practica deportiva debe tener caracter polideportivo, de
manera que todos los nifios y nifias conozcan de forma ciclica diversas modalidades
deportivas, conforme a su aptitud y edad. Por otra parte, debe incluir practicas tanto
participativas como competitivas, que tendran en todo caso, un caracter
eminentemente formativo.

OBJETIVOS GENERALES

o Desarrollar la practica del deporte como una forma de recreacion,
divertimento y complemento fundamental de la formacion integral.

¢ Realizar actividades fisico-deportivas de manera voluntaria, primando de una
manera especial los aspectos de promocion, formacién y recreacion,
ocupando el tiempo de ocio de manera activa, ludica y divertida.

e Hacer de la practica deportiva un instrumento para la adquisicién de valores
tales como la solidaridad, la colaboracion, el didlogo, la tolerancia, la no-
discriminacién, la igualdad entre sexos, la deportividad y el juego limpio.
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DESTINATARIOS

Nifos y nifias de Categoria Prebenjamin, es decir, con edades comprendidas

entre los afios 2019, 2020, 2021 y 2022.

DESARROLLO

El Programa "Chiquitin" buscara dar a conocer distintos deportes y actividades
fisicas, de una manera ludica y recreativa ademas de sus posibilidades de practica,
evitando la especializacién deportiva prematura. El fin es familiarizarse con las normas
y caracteristicas basicas de distintos deportes y actividades fisicas.

Se realizaran cinco jornadas tematizadas y tendran caracter de fiesta deportiva,

ludica y recreativa.

FECHAS y LUGARES

La Diputacion de Valladolid facilitara
la organizacion y transporte de los
participantes.

Todos los participantes tendran que
realizar la inscripcién en el Programa de
Gestién de Equipos y Jugadores sefalando
como modalidad deportiva
"Polideportividad”, imprescindible y
necesaria para poder participar.

Las actividades de cada una de las
jornadas, junto con las rotaciones y las
rutas de transporte, se enviaran la semana
previa a la actividad a los delegados de
cada entidad.

a DEPORTES TRADICIONALES. 6 é D
16 DE ENERO DE 2027, {\ ! lJ ﬁﬁ
JORNADA WRIV:H
a DEPORTES COLECTIVOS. / ™ ’ = )
13 DE FEBRERO DE 2027, (& b (Ls >
ALUT VS PENAFIEL 3 : ;
a DEPORTES INDIVIDUALES. Qp A
13 DE MARZO DE 2027, ‘
BICUTDIS  ZARATAN Q &=
a DEPORTES ALTERNATIVOS , / )
IR Oivepo @
a DEPORTES EN LA NATURALEZA ‘ | o
8 DE MAYO DE 2027, l
JORNADA  Wiarmdtadesadoin i ilingy -\
= = te,
DIPUTACION / %M

DE VALLADOLID

JUEGOS ESCOI.ARES
2026 - 27

PROGRAMA
DEPORTE DIVERTIDO o,

“CHIQUITIN

\ i

| 3
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SOLICITUDES

El Boletin de Inscripcion, ANEXO 2, debera presentarse debidamente
cumplimentada en el en el Registro General de la Diputacion de Valladolid, sito en
la Avda. Ramon y Cajal, n°5 de Valladolid, de 8:30 a 14:00 horas, de lunes a viernes, o
€en su caso, por cualquiera de los medios establecidos en el articulo 16.4 de la Ley
39/2015, de 1 de octubre, de Procedimiento Administrativo Comun de las
Administraciones Publicas General de la Diputacion de Valladolid, hasta las 14:00
horas del dia 9 de Octubre de 2026.

| X lares.diputaciondevalladolid.
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=~ DEPORTE DIVERTIDO
"7 » N BOLETIN DE INSCRIPCION

CENTRO PARTICIPANTE: ... ... ettt .

DIRECCION: ..........o i ieeceeeeeeeeeeeceresseeeeenseiien e e enne e B P L

TELEFONO: ..o e FAXE e,
RESPONSABLE DE LAACTIVIDAD: .............ovveeeeeveeeeeeeeeoeen TLENO*:

CORREQ ELECTRONICO DE CONTACTO: ........ccccc.ccooereremreeseeemsesesseeesessssssesesssssssessssssssessssssseeeesees

SOLICITA

EL PROGRAMA DE DEPORTE DIVERTIDO, DENOMINADO "PROGRAMA
CHIQUITIN", ORGANIZADO POR LA DIPUTACION DE VALLADOLID

PROGRAMA "CHIQUITIN"

NIN@S INSCRITOS

AUTOBUS (SIINO)

DIRECCION *.....ooeeeeeeeeeeeeeeeeeseseesenessessessesseseeseesnessenns

* LA DIRECCION DE PARADA DE BUS SERA LA MISMA PARA LLEGADA Y SALIDA

= | PR - I o[ Y de 2026

Fecha tope de inscripcion: 9 de octubre de 2026
* Es obligatorio la firma y sello del Centro participante.

Firma y Sello

ILMO. SR. PRESIDENTE DE LA DIPUTACION PROVINCIAL DE VALLADOLID
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PROGRAMA DE
DEPORTE EN EL AULA

La Ley 3/2019, de 25 de febrero, de la Actividad Fisico-Deportiva de Castilla 'y
Ledn, reconoce la importancia del deporte como un elemento fundamental para el
desarrollo personal, la educacién en valores, la cohesion social y la adecuada
utilizacién del tiempo de ocio. Asimismo, dedica una atencién especifica al deporte
autoctono, destacando su singular valor cultural y la necesidad de impulsar acciones
encaminadas a su promocion y conservacion.

En este contexto, la Diputacion de Valladolid continua desarrollando programas de
divulgacion y promocion de los juegos tradicionales y deportes autéctonos de la
provincia y de la Comunidad de Castilla y Ledn, contribuyendo a la preservaciéon de un
patrimonio cultural inmaterial que forma parte de nuestras sefias de identidad. A través
de estas actividades se pretende establecer vinculos entre pasado y presente,
favoreciendo el conocimiento de nuestras raices y fomentando habitos de vida activos,
saludables e inclusivos.

La practica de los deportes autéctonos promueve valores esenciales como el respeto a
las normas, el companerismo, la igualdad de oportunidades, la cooperacion, el
esfuerzo personal, la convivencia y el sentido de pertenencia a la comunidad. Ademas,
favorece la transmisién de tradiciones populares y contribuye al fortalecimiento de la
identidad cultural de Castilla y Ledn, acercando a las nuevas generaciones un
patrimonio que forma parte de su historia.

La cultura y el juego constituyen dos manifestaciones inseparables del patrimonio de
una sociedad. Los juegos tradicionales y los deportes autéctonos no solo representan
una forma de ocio y actividad fisica, sino que también son un medio de transmisién de
conocimientos, costumbres, valores y formas de relacion social que han pasado de
generacion en generacion. En Castilla y Ledn, estas manifestaciones forman parte de
la identidad colectiva de nuestros pueblos y constituyen un valioso legado cultural que
es necesario conocer, conservar y difundir.
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OBJETIVOS

bt

'ﬂ! Conocer y fomentar los deportes autdctonos de nuestra provincia de
Valladolid y nuestra comunidad de Castilla y Leén, como un valor sociocultural y
educativo

'! Indagar en las ftradiciones Iludicas de nuestros ascendientes,
incorporandolas a su practica diaria

"t " Respetar las normas y reglas de juego estableciendo lazos de cohesion,
ayuda, cooperacion, integracion y autonomia

b
'ﬂ! ' Potenciar las habilidades perceptivas, fisicas y socio motrices a través de
los deportes autdctonos, para propiciar la participacion y la diversion

DESTINATARIOS

Centros Escolares de la Provincia de Valladolid de 3° y 4° de Educacion
Primaria y Escuelas Deportivas Municipales de la Provincia de Valladolid

(Prioridad a centros y cursos que no hayan participado anteriormente en la actividad)

(Talleres hasta el viernes 20 de febrero de 2027)

ORGANIZACION

. Se trata de desarrollar la actividad en una jornada de mafana,
dentro del horario escolar, de hasta dos horas de duracion.

. En el transcurso de la jornada se explicaran los materiales, las
reglas y forma de juego y se realizara la practica entre todos los alumnos/as
participantes.

. Los juegos objeto de promocién seran Calva, Rana, Tanga y Bolos
de Matapozuelos.
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El balonmano es una modalidad deportiva colectiva de gran valor educativo
que contribuye al desarrollo integral del alumnado a través de la practica fisica, la
cooperacion y el respeto a las normas. Su caracter dinamico y participativo favorece la
adquisicion de habilidades motrices, cognitivas y sociales, convirtiéndose en una
herramienta idonea dentro del ambito escolar para promover habitos de vida
saludables y una educacion en valores.

La Ley 3/2019, de 25 de febrero, de la Actividad Fisico-Deportiva de Castilla y Leon,
reconoce el deporte como un instrumento esencial para la formacion integral de las
personas, fomentando la salud, la convivencia, la igualdad de oportunidades, la
inclusion y la participacion activa de la ciudadania. Asimismo, destaca la importancia
de la practica deportiva en edad escolar como medio para el desarrollo personal y
social del alumnado

En este contexto, el balonmano se presenta como una actividad especialmente
adecuada para el ambito educativo, al requerir la colaboracion constante entre los
participantes, la toma de decisiones, el respeto hacia compafieros, adversarios y
arbitros, asi como el cumplimiento de unas normas comunes. Su practica favorece la
creacion de experiencias positivas de convivencia y contribuye al desarrollo de
competencias relacionadas con el trabajo en equipo, la responsabilidad y la autonomia
personal.

Esta propuesta pretende acercar al alumnado a la practica del balonmano desde una
perspectiva educativa, participativa e inclusiva, priorizando el aprendizaje, la diversion
y la adquisicion de valores por encima del resultado competitivo. De esta forma, se
promueve una educacion fisica orientada al desarrollo integral de la personay a la
construccion de habitos de practica deportiva que puedan mantenerse a lo largo de la
vida.

OBJETIVOS DEL PROGRAMA

Los OBJETIVOS principales del programa son:

© Detectar las debilidades, fortalezas, amenazas y oportunidades de la practica
deportiva del Balonmano y establecer politicas para su desarrollo

© Implantar el Balonmano en los Colegios donde no se realiza y recuperarlo en los
centros donde ha gozado de gran tradicion

© Ayudar a mantener viva la llama del Balonmano para que puedan seguir
desarrollando su actividad
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DESTINATARIOS

Centros Escolares de la Provincia de Valladolid de 3° y 4° de Educacion
Primaria y Escuelas Deportivas Municipales de la Provincia de Valladolid

(Prioridad a centros y cursos que no hayan participado anteriormente en la actividad)

ORGANIZACION

e Se trata de desarrollar la actividad en una jornada de mafiana, en horario escolar,
de hasta dos horas de duracién, con grupos de 12 a 25 nifios/as.

e La presentacion de la actividad, asi como el desarrollo de la jornada, sera
impartida por Técnicos, Entrenadores y Personal cualificado, aportando,
ademas, el material necesario para la realizacion de las actividades

Cada Centro Escolar y/o Municipio participante dispondra de un Profesor y/o
Monitor, preferentemente de Educacién Fisica, que acompanara durante las sesiones
a los Técnicos y monitores.
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El padel constituye una herramienta educativa de gran valor por su capacidad para
integrar aprendizaje, actividad fisica y relaciones sociales. Durante su practica, el
alumnado debe observar, analizar, decidir y actuar en situaciones cambiantes,
favoreciendo el desarrollo de habilidades cognitivas y motrices que pueden transferirse
a otros ambitos de su vida cotidiana.

Ademas, la estructura cooperativa propia de este deporte facilita la adquisicion de
valores como el compromiso, la responsabilidad compartida, la empatia y el respeto
mutuo. La necesidad de coordinar acciones con la pareja de juego refuerza la
importancia del dialogo, la confianza y el trabajo en equipo como elementos esenciales
para alcanzar objetivos comunes.

Esta programacion surge con la finalidad de ofrecer una actividad deportiva
moderna, motivadora y accesible, capaz de responder a los intereses actuales de la
poblacion escolar. El padel permite desarrollar la competencia motriz en un entorno
seguro y atractivo, favoreciendo experiencias de éxito para participantes con diferentes
niveles de habilidad.

A través de una ensenanza basada en el juego y la participacion activa, se
pretende que los alumnos descubran el valor del deporte como fuente de salud,
bienestar y convivencia, incorporandolo como una practica habitual dentro de su tiempo
libre. De esta manera, el programa contribuye a la formacion integral de personas
activas, responsables y comprometidas con estilos de vida saludables, en concordancia
con los principios educativos y deportivos establecidos en la Ley 3/2019 de CyL.

OBJETIVOS DEL PROGRAMA

Promocionar y dar a conocer el padel

Practicar de forma habitual y sistematica actividades fisicas con el fin de
mejorar las condiciones de salud y calidad de vida, desarrollando en los nifios y
nifias actitudes de cooperacion y respeto con y hacia los demas

Adquirir y manejar los conocimientos basicos de las normas, reglas y
materiales empleados para su practica

wwwjucgoscscolarcs.di P utaciondevalladolid.es
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DESTINATARIOS

Centros Escolares de la Provincia de Valladolid de 5° y 6° de Educacién
Primaria y Escuelas Deportivas Municipales de la Provincia de Valladolid.

(Prioridad a centros y cursos que no hayan participado anteriormente en la actividad)

ORGANIZACION

e Se trata de desarrollar la actividad en una jornada de mafiana dentro del horario
escolar, de hasta dos horas de duracion, con grupos de 12 a 25 nifios/as.

e La presentacion de la actividad, asi como el desarrollo de la jornada, sera
impartida por Entrenadores y Monitores titulados, aportando, ademas, el material
necesario para la realizacién de las actividades

Cada Centro Escolar y/o Municipio participante dispondra de un Profesor y/o
Monitor, preferentemente de Educacion Fisica, que acompafara durante las sesiones
a los Técnicos y monitores.
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La esgrima deportiva se ha consolidado como un deporte de combate limpio,

seguro y de gran tradicion que ofrece un marco educativo excepcional para el entorno
escolar. Lejos de su imagen elitista o puramente competitiva de origen histérico, la
esgrima moderna se presenta en la escuela como una herramienta ludica y formativa
Unica, permitiendo que nifos y jévenes se inicien en la actividad fisica de una forma
motivadora, favoreciendo la adquisiciéon de habitos saludables y el disfrute en un
ambiente de participacion, respeto y convivencia.

Dentro del ambito educativo, la esgrima escolar utiliza el juego de espada y los
desplazamientos propios de sus tres modalidades (sable, espada y florete) para
fomentar el desarrollo integral del alumnado. Mas alla de la habilidad fisica, la practica
de este deporte estimula el pensamiento tactico, la toma de decisiones rapida y, sobre
todo, el respeto absoluto hacia el companiero, ya que el reglamento histérico y actual
prioriza el control, el Fair-Play y la disciplina, convirtiéendose en un excelente recurso
para trabajar habilidades cognitivas, el autocontrol y las relaciones interpersonales.

Esta propuesta promueve una practica deportiva orientada al bienestar, la
inclusioén, la igualdad de oportunidades y la educacién en valores. La esgrima constituye,
ademas, una alternativa atractiva y original para favorecer la adherencia a la actividad
fisica regular, el desarrollo perceptivo-motriz y el aprovechamiento saludable del tiempo
de ocio.

La presente programacion pretende acercar a los participantes a los
fundamentos basicos de este deporte mediante una metodologia activa, ludica y
adaptada a sus caracteristicas, priorizando el aprendizaje progresivo, la seguridad
estricta, la participacion y el disfrute por encima del rendimiento competitivo.
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OBJETIVOS

Promocionar y dar a conocer el deporte de la esgrima

& Practicar de forma habitual y sistematica actividades fisicas con el fin de
mejorar las condiciones de salud y calidad de vida, desarrollando en los nifios y
nifas actitudes de cooperacion y respeto con y hacia los demas

Adquirir y manejar los conocimientos basicos de las normas, reglas,
modalidades y materiales empleados para la practica deportiva de la esgrima

Crear en los nifios y nifias una disposicion favorable a la autoexigencia y
a la superacién, provocando en ellos la aceptacion del reto de competir con otros
sin que suponga actitudes de rivalidad, entendiendo la oposiciéon como estrategia
del juego

DESTINATARIOS

Centros Escolares de la Provincia de Valladolid de 5° y 6° de Educacion Primaria y
Escuelas Deportivas Municipales de la Provincia de Valladolid

(Prioridad a centros y cursos que no hayan participado anteriormente en la actividad)

Yiren _§ wwwjucgoscscolarcs.diputaciondcvalladolidcs
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ORGANIZACION

. Se trata de desarrollar la actividad en una jornada de manana,
dentro del horario escolar, de aproximadamente dos horas de duracion, con
grupos de 12 a 25 nifios/as.

. Se presentara la actividad, que sera impartida por Entrenadores y
Monitores Nacionales del Club de Esgrima Valladolid, los cuales aportaran el
material necesario para la realizacion de las actividades.

Cada Centro Escolar y/o Municipio participante dispondra de un Profesor y/o
Monitor, preferentemente de Educacion Fisica, que acompanara durante las sesiones
a los Técnicos y monitores.
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El rugby se ha consolidado como una de las actividades deportivas de mayor
implantacién y crecimiento en nuestro entorno, gracias a su caracter inclusivo, dinamico
y profundamente social. Su practica permite que nifios y jévenes se inicien en el deporte
de una forma motivadora, favoreciendo la adquisicion de habitos saludables y el disfrute
de la actividad fisica en un ambiente de cooperacion y convivencia.

Dentro del ambito educativo, el rugby ofrece numerosas posibilidades para el
desarrollo integral del alumnado, ya que combina aspectos fisicos, técnicos, tacticos y
relacionales. Al tratarse de una modalidad de cooperacion-oposicion colectiva, fomenta
el companerismo, la comunicacion constante, la solidaridad y la toma conjunta de
decisiones, convirtiéndose en un excelente recurso para trabajar habilidades sociales,
el respeto mutuo y la cohesion de grupo. El rugby constituye, ademas, una alternativa
muy atractiva para favorecer la adherencia a la actividad fisica regular y el
aprovechamiento saludable del tiempo de ocio.

La presente programacion pretende acercar a los participantes a los
fundamentos basicos de este deporte mediante una metodologia activa, ludica y
adaptada a sus caracteristicas —priorizando variantes educativas seguras como el
rugby sin contacto o touch rugby—, priorizando el aprendizaje progresivo, la seguridad,
la participacion y el disfrute por encima del rendimiento competitivo.

El rugby tiene sus raices en el siglo XIX en Inglaterra. Segun la tradicién popular,
su nacimiento oficial se remonta a 1823 en la Rugby School, cuando un estudiante
llamado William Webb Ellis, durante un partido de futbol escolar, cogio el balén con las
manos y corrié hacia la linea de meta contraria rompiendo las reglas tradicionales del
juego.

Este acto dio origen a una nueva disciplina que rapidamente se extendi6 por las
universidades britanicas y el Imperio Britanico. A finales del siglo XIX se formalizaron
sus primeras reglas y se dividi6 en dos grandes cddigos: la Rugby Union (de 15
jugadores) y la Rugby League (de 13 jugadores). Hoy en dia, es un deporte de caracter
global con millones de practicantes y una destacada presencia en el programa olimpico
a través de su variante de siete jugadores (Rugby Sevens).

Lejos de la dureza del rugby profesional de alto rendimiento, la adaptacion
escolar del rugby (centrada en modalidades de control o sin contacto estricto) destaca
por ser una actividad extremadamente segura e integradora. En la escuela, el balén
ovalado y la necesidad de pasar siempre hacia atras obligan a modificar la I6gica motriz
habitual de otros deportes de invasion (como el futbol o el baloncesto),
requiriendo una total interdependencia entre los companeros.
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El rugby es mundialmente reconocido por su cédigo ético y sus valores inquebrantables,
regulados por World Rugby en torno a cinco pilares fundamentales:

o Integridad: Jugar con honradez y respetar las reglas escritas y no escritas.
e Pasioén: Vivir el deporte con entusiasmo y compromiso emocional.

o Solidaridad: Apoyar al compariero dentro y fuera del campo, entendiendo que
el equipo esta por encima de la individualidad.

o Disciplina: Mantener el autocontrol y el respeto absoluto a los compafrieros,
rivales y, de manera muy especial, a la figura del arbitro.

o Respeto: Cultivar la deportividad, reflejada tradicionalmente en el "tercer
tiempo", donde ambos equipos comparten un momento de convivencia al
finalizar el encuentro.

OBJETIVOS

Promocionar y dar a conocer el deporte del Rugby

Practicar de forma habitual y sistematica actividades fisicas con el fin de
mejorar las condiciones de salud y calidad de vida, desarrollando en los nifios y
nifias actitudes de cooperacién y respeto con y hacia los demas

Adquirir y manejar los conocimientos basicos de las normas, reglas,
modalidades y materiales empleados para la practica deportiva del Rugby

DESTINATARIOS

Centros Escolares y Escuelas Deportivas Municipales de la Provincia de
Valladolid de 1°, 2° y 3° de Educacién Primaria menores de 20.000 habitantes.

(Prioridad a centros y cursos que no hayan participado anteriormente en la actividad)

wwwjucgoscscolarcs.di Putaciondcva“adolid.es 135

Iu'-'\f“lt )
| EGDRES



ORGANIZACION

Se trata de desarrollar la actividad en una jornada de manana, dentro del horario escolar,
de aproximadamente dos horas de duracion, hasta un maximo de 40 sesiones con
grupos de 12 a 25 nifos/as

Se presentara la actividad, que sera impartida por los dos Clubes de élite de nuestra
Ciudad a través de los Convenios de Colaboracion firmados con la institucion, los cuales
aportaran el material necesario para la realizacién de las actividades.

Cada Centro Escolar y/o Municipio participante dispondra de un Profesor y/o
Monitor, preferentemente de Educacion Fisica, que acompanara durante las sesiones
a los Técnicos y monitores.
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El Programa de Juegos Escolares asume un papel activo en la
construccion de una sociedad mas justa, integrando de forma transversal el
modulo "Deporte y Mujer”.

Esta iniciativa se alinea plenamente con el Manifiesto por la Igualdad y
la Participacién de la Mujer en el Deporte, impulsado por el Consejo Superior
de Deportes el 29 de enero de 2019.

A pesar de los significativos avances sociales logrados por las mujeres, el
ambito deportivo sigue arrastrando barreras invisibles: el conocido techo de
cristal. Los estereotipos de género tradicionales, la asimilacion del deporte con
el rol masculino y las diferencias en la gestion del tiempo de ocio o las
responsabilidades laborales continuan generando desequilibrios.

Para corregir esta brecha, el movimiento se apoya en grandes marcos
internacionales (como la Carta de la ONU y la Declaracion Universal de los
Derechos Humanos) y en el marco legal espafiol, destacado por la Ley Organica
3/2007 para la igualdad efectiva de mujeres y hombres.

El deporte, por su enorme impacto educativo y mediatico, debe erigirse como
un motor de transformacion social. Para lograr que las mujeres disfruten
plenamente del deporte y lideren cualquier area de este sector (gestion, arbitraje,
investigacion, entrenamiento o competicion), el manifiesto establece los
siguientes ejes de accion:

o Valores y Coeducacion: Usar la actividad fisica para romper prejuicios
mediante estrategias coeducativas desde la infancia.

o Gestiony Liderazgo: Incorporar la perspectiva de género en las politicas
deportivas y en la responsabilidad social corporativa de las instituciones.

« Alto Rendimiento: Facilitar el acceso, la visibilidad y la conciliacion
profesional y académica de las deportistas de élite.

« Formacion y Ciencia: Exigir formacion especifica con perspectiva de
género a los profesionales del sector e impulsar la investigacion en esta
materia.

« Visibilidad Mediatica y Alianzas: Promover una imagen de la mujer

alejada de estereotipos en los medios, incentivar el patrocinio privado y
coordinar instituciones a nivel nacional e internacional.

wwwj ucgoscscolarcs.di P utaciondevalladolid.es
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La Diputacion de Valladolid toma el testigo de este compromiso a través de los
centros educativos, promoviendo de forma directa el talento de nifias y jovenes
—especialmente en disciplinas histéricamente masculinizadas—.

Para hacer esto posible, se llevaran a cabo hasta 40 talleres especializados
en los colegios e institutos. Los centros escolares representan el ecosistema
ideal para el aprendizaje de la convivencia en igualdad, un espacio donde
compartir experiencias diarias que fortalezcan el reconocimiento mutuo, la
comunicacion y el pleno ejercicio de los derechos ciudadanos sin distincion de
género.

OBJETIVOS

Las acciones impulsadas a través del médulo en los Juegos Escolares, el
Manifiesto del Consejo Superior de Deportes y la iniciativa de la Diputacién de
Valladolid persiguen las siguientes metas fundamentales:

Utilizar las posibilidades que ofrece el deporte como vehiculo de
formacion de las personas y como transmisor de valores, con el fin de
superar prejuicios y estereotipos que impiden a las mujeres y a los
hombres desarrollarse segun sus expectativas personales y su potencial
individual

Incluir la perspectiva de género en las politicas de gestion de la
actividad fisica y el deporte para garantizar la plena igualdad de acceso,
participacion y representacion de las mujeres, de todas las edades y
condicion, en todos los ambitos y a todos los niveles: como practicantes,
gestoras, dirigentes, entrenadoras, técnicas, arbitras, juezas, periodistas
e investigadoras
(Documento completo en www.juegosescolares.diputaciondevalladolid.es)
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DESTINATARIOS
Centros Escolares de la Provincia de Valladolid de 1°, 2° y 3° de Educacion
Primaria menores de 20.000 habitantes.

(Prioridad a centros y cursos que no hayan participado anteriormente en la actividad)

(Talleres hasta el viernes 20 de febrero de 2027)

ORGANIZACION

Se trata de desarrollar la actividad en jornada de mafana,dentro del horario
escolar, de hasta dos horas de duracién, en sesiones con grupos de entre 12 a 25
ninos/as

Se presentara la actividad, que sera impartida por personal de la Diputacion de
Valladolid, que aportaran el material necesario para la realizacion de las actividades,
apoyados por deportistas de élite de nuestra ciudad, siempre que sea posible

Cada Centro Escolar y/o Municipio participante dispondra de un Profesor y/o
Monitor, preferentemente de Educacién Fisica, que acompanara durante las sesiones
a los Técnicos y monitores.
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El Programa de Juegos Escolares en su compromiso con el bienestar, asume
un papel activo en la promocion de la salud integral, integrando de forma transversal el
modulo de "Habitos Saludables”. Esta iniciativa nace con la firme conviccion de que la
infancia y la adolescencia son etapas cruciales para consolidar estilos de vida activos y
equilibrados que perduren en la edad adulta.

A pesar de los avances en materia de bienestar, los estilos de vida actuales —
marcados por el sedentarismo, el uso excesivo de pantallas, las alteraciones en los
patrones de suefio y las modificaciones en los habitos nutricionales— suponen un
desafio directo para la salud fisica y mental de las nuevas generaciones. El entorno
escolar, como espacio privilegiado de convivencia y aprendizaje, se erige como el
escenario idéneo para contrarrestar esta realidad.

El programa abarca las dimensiones fundamentales que definen una vida saludable: la
actividad fisica regular, una alimentaciéon equilibrada, el descanso reparador, los
correctos habitos higiénicos y el equilibrio emocional, buscando transformar los
centros educativos en comunidades promotoras de salud.

Asimismo, la adopcion de habitos higiénicos adecuados —como el correcto lavado
de manos, la higiene bucodental y el cuidado corporal diario— constituye una barrera
fundamental para la prevencién de enfermedades y el mantenimiento de una 6ptima
salud tanto individual como colectiva, ensefando al alumnado a responsabilizarse de su
propio aseo y bienestar fisico.

OBJETIVOS

Las acciones impulsadas a través de este mddulo persiguen las siguientes metas
fundamentales para el desarrollo de los escolares:

Adquirir conceptos saludables en la practica de actividades fisico-formativas

Tomar conciencia de una correcta postura y fortalecer la columna vertebral

Conocer los Alimentos de Valladolid, dentro de una dieta equilibrada mediante la
practica de la actividad fisica

Reconocer y practicar ejercicio aerdbico y deporte en su justa medida como algo
esencial para la salud

Concienciar a los alumnos/as de las medidas de seguridad basicas en la practica
de la actividad fisica
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DESTINATARIOS

Centros Escolares de la Provincia de Valladolid de 3° y 4° de Educacion
Primaria menores de 20.000 habitantes.

(Prioridad a centros y cursos que no hayan participado anteriormente en la actividad)

(Talleres hasta el viernes 20 de febrero de 2027)

ORGANIZACION

Se trata de desarrollar una unidad didactica en torno a la toma de conciencia y
la importancia que tienen unos buenos habitos saludables en la practica deportiva y el
conocimiento de la variedad de alimentos saludables con los que contamos en la
provincia, en especial los que estan en la Plataforma Alimentos de Valladolid.

La actividad se desarrollara en jornada de mafiana, dentro del horario escolar, de
hasta dos horas de duracion, con grupos de 12 a 25 nifios/as

Se presentara la actividad, que sera impartida por personal de la Diputacién de
Valladolid, los cuales aportaran el material necesario para la realizacion de las
actividades.

Cada Centro Escolar y/o Municipio participante dispondra de un Profesor y/o
Monitor, preferentemente de Educacion Fisica, que acompafara durante las sesiones
a los Técnicos y monitores.
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Todas las solicitudes en el Programa de DEPORTE EN EL AULA se realizaran

a través del Boletin de Inscripcion, ANEXO 3, el cual debera presentarse debidamente

cumplimentada en el en el Registro General de la Diputacion de Valladolid, sito en la
Avda. Ramén y Cajal, n°5 de Valladolid, de 8:30 a 14:00 horas, de lunes a viernes, o
en su caso, por cualquiera de los medios establecidos en el articulo 16.4 de la Ley
39/2015, de 1 de octubre, de Procedimiento Administrativo Comun de las
Administraciones Publicas General de la Diputacion de Valladolid, hasta las 14:00
horas del dia 9 de Octubre de 2026

También podra presentarse via telematica en la ventanilla virtual de la Diputaciéon de
Valladolid (http://www.ventanilla.diputaciondevalladolid.es)
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DIPUTACION DE VALLADOLID

Servicio de Deportes y Juventud:
Avda. Ramoén y Cajal n° 5, 47003- Valladolid
983 42 71 00 Extensiéon 7670
www.juegosescolares.diputaciondevalladolid.es
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DEPORTE EN EL AULA
4 %~ BOLETIN DE INSCRIPCION

(Completar unicamente si no se ha hecho a través de la Guia de Actividades para los Centros Educativos de la provincia)

CENTRO PARTICIPANTE: ... ..ot e

DIRECCION: .. ...o oo e

TELEFONO: ..............

RESPONSABLE / CONTACTO: .............ccevvviiiiiiennn

.. FAX:

C.P:

cevmnennenennes TRENO®: Lo

CORREQ ELECTRONICO DE CONTACTO: ....oooooooveeeeeeeeoee oo seeseseess e sessssessesess s seeeees s
SOLICITA: PARTICIPAR EN EL SIGUIENTE "PROGRAMAS DE DEPORTE EN EL AULA”,

ORGANIZADOS POR LA DIPUTACION DE VALLADOLID:

3.1. “AULA DE JUEGOS TRADICIONALES”; 3.2."PROGRAMA DE BALONMANO”; 3.3. "PROGRAMA DE
INICIACION AL PADEL”; 3.4."PROGRAMA DE INICIACION A LA ESGRIMA”; 3.5. “PROGRAMA DE INICIACION
AL RUGBY”; 3.6."PROGRAMA DE DEPORTE Y MUJER”; 3.7."PROGRAMA DE HABITOS SALUDABLES"

ACTIVIDAD:

Cumplimentar una solicitud por cada ACTIVIDAD

CURSO ALUMNADO PROFESOR PREFERENCIA DE FECHA*
RESPONSABLE ) ——
(dependiente de dlsponlbllldad)
NINAS NINOS TOTAL
OBSERVACIONES:
BN - o[ de 2026

Fecha tope de inscripcion: 09 de octubre de 2026
* Es obligatorio la firma y sello del Centro participante.

Firmay Sello

ILMO. SR. PRESIDENTE DE LA DIPUTACION PROVINCIAL DE VALLADOLID

wwwjucgoscscolarcs.di Putaciondcva“adolidcs
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PROGRAMA DE PISCINAS

ﬂ 4.1. "APRENDIENDO A NADAR"

JUSTIFICACION

El Programa de Iniciacion a la Natacion va dirigido a nifios y nifias nacidos en los
anos:2019, 2020, 2021 y 2022. Responde a la necesidad fundamental de ofrecer un espacio
educativo, seguro y ludico en el medio acuatico durante una de las etapas mas criticas para el
desarrollo evolutivo humano. A estas edades, el contacto con el agua deja de ser un mero
entretenimiento para convertirse en una herramienta clave de aprendizaje global, prevencion y
adquisicion de habitos de vida activos.

Razones Clave para su Implementacion

Seguridad Acuatica y Prevencion: El medio acudtico forma parte habitual del ocio
infantil (piscinas, playas, parques acuaticos). Dotar a los nifios y nifias de recursos basicos
de flotacidn, respiracién y autonomia en el agua es una medida de seguridad prioritaria y
de prevencion fundamental frente al riesgo de ahogamiento.

Desarrollo Psicomotor Optimo: El agua proporciona una resistencia natural y una
sensacion de ingravidez que favorece el desarrollo de la coordinacion dindmica general,
el equilibrio, la lateralidad y la fuerza muscular sin impacto articular. Es un entorno idéneo
para que los menores descubran las capacidades de su propio cuerpo.

Estimulacion Cognitiva y Sensorial: La inmersién en un medio diferente al terrestre
estimula los sentidos, mejora la percepcidon espacial y temporal, y potencia la
concentracion y la capacidad de atencion a través de la experimentacidn y el movimiento
libre.

Gestion Emocional y Autoestima: El proceso de adaptacion al medio acuético reta a los
menores a superar pequefios temores o inseguridades. Con cada pequefio logro (perder
el miedo a mojarse la cara, flotar de espaldas o avanzar solos), se fortalece su
autoconfianza y su resiliencia ante los retos.

Socializacion y Juego Cooperativo: Las sesiones de iniciacion se estructuran a través
de metodologias basadas en el juego. Esto permite que los nifios y nifias compartan
experiencias con sus iguales, aprendan a respetar normas colectivas, cooperen en grupo
y mejoren sus habilidades sociales en un contexto diferente al escolar.

Creacion de Habitos Saludables Tempranos: Introducir la actividad fisica en el agua de
forma divertida desde la infancia siembra la base para un estilo de vida activo, ayudando
a combatir el sedentarismo y asociando el deporte con el bienestar y la diversion.

wwwjucgoscscolarcs.di Putaciondcva“adolidcs
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La franja de edad comprendida entre 2019 y 2022 representa una ventana de oportunidad
Unica para la neuroeducacion motriz. Este programa se justifica como una inversion indispensable
en el desarrollo integral de los menores, garantizando que el medio acuético sea un entorno de
disfrute, aprendizaje seguro y salud para toda la vida.

OBJETIVOS GENERALES

=2z Adaptacion y Confianza: Lograr la pérdida de miedo y la familiarizacion con el
medio acuéatico mediante el control de la respiracion, la apertura de ojos bajo el agua
y la inmersion voluntaria.

2L Habilidades Motrices Bésicas: Desarrollar la flotabilidad (en posiciones ventral y
dorsal) y las destrezas iniciales de propulsion y coordinacion de brazos y piernas
para desplazamientos cortos.

=22 Seguridad y Autonomia: Fomentar la capacidad de entrar y salir del agua de forma
segura, utilizar los apoyos del bordillo y conocer las normas basicas de
autoproteccion y prevencion en la piscina.

=2z Desarrollo Psicomotor: Estimular el equilibrio, la percepcion espacial y la
coordinacion general a través del movimiento libre y las resistencias naturales del
agua sin impacto articular.

=% Ssocializacion y Cooperacion: Promover la interaccion positiva, el respeto mutuo y
el comparierismo con el resto de los participantes mediante dindmicas y juegos en
grupo.

=2 Dpisfrute y Habitos Activos: Asociar la practica acuatica con una experiencia lidica
y estimulante, sentando las bases para que el ejercicio fisico se convierta en un
habito de vida saludable desde la infancia.

9 E www"ucgoscscolarc&cliputacionclcva“aclolichs
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DESTINATARIOS

Nifios y nifias nacidos en los afios 2019, 2020, 2021 y 2022, que hagan la inscripcidn
en el Deporte Escolar y residan en los Municipios de la Provincia de Valladolid, menores
de 20.000 habitantes.

CARACTERISTICAS DE LA ACTIVIDAD

Las caracteristicas de la actividad en el ambito pedagdgico y organizativo son:

e Sedesarrollaran hasta un maximo de 6 sesiones de trabajo preferentemente los sabados
por la mafiana y/o tarde coincidiendo con las jornadas de Competicion del Deporte
Escolar, en funcién del numero de solicitudes y la disponibilidad de instalaciones y
personal.

e Elnumero maximo de participantes por grupo esta entre los 20 y 25 nifios/as.

e Tiene una clara orientacidn pedagogica y recreativa

o Pretende favorecer el desarrollo integral del nifio/a en sus aspectos motores, sociales y
cognitivos.

e Eltransporte correra por cuenta de los participantes.

e Todos los participantes tendran que realizar la inscripcion en el Seguro Médico a través
de laweb en la Aplicacion de Gestidon de Equipos y Jugadores sefialando como modalidad

. deportiva "Natacion", imprescindible y necesaria para poder participar.

o "‘jl e NO se permitira por parte de la organizacion, ningin cambio de dia/hora respecto al que

/. inicialmente se asigne a cada participante.

P
!

FECHAS y HORARIO DE ACTIVIDADES

El horario de actividades y los grupos de piscina se comunicaran a los interesados una
vez finalice el Plazo de Inscripcion y se podréa consultar también a través de la web de Juegos
Escolares: https://juegosescolares.diputaciondevalladolid.es

La previsién de realizacion del Programa “Aprendiendo a Nadar” seran los siguientes dias*:
6 de febrero de 2027
13 de febrero de 2027
20 de febrero de 2027
27 de febrero de 2027
6 de marzo de 2027
13 de marzo de 2027

Las fechas podran ser alteradas en funcién de la disposicion de la Piscina y sus Programas de
actividades.

Las Piscinas que se utilizaran para la realizacién del programa serén las de Tordesillas, Iscar,
Tudela de Duero, Pefiafiel y Medina de Rioseco. La organizacién, podra modificar la instalacion
solicitada por algun municipio si lo considera oportuno para el buen funcionamiento del programa.

wwwj ucgoscscolarcs.di P utaciondevalladolid.es
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7
4.2, "ESCUELA DE INICIACION AL

SALVAMENTO Y SOCORRISMO"

O\

S Y.

JUSTIFICACION

El Programa de Natacion Avanzada e Iniciacion al Salvamento y Socorrismo, dirigido
a nifios, nifias y jovenes de 8 a 14 afos, responde a la necesidad de evolucionar desde la
autonomia bésica en el agua hacia una préactica deportiva madura, técnica y con un profundo
sentido de la responsabilidad social. En esta franja de edad, el alumnado posee el desarrollo
cognitivo, motor y emocional idéneo para asimilar competencias complejas en el medio acuético,
transformando el acto de nadar en una herramienta de superacion personal y servicio a la
comunidad.

Las razones claves para su implementacion en el programa de juegos escolares son:

« Evolucién Técnico-Deportiva y Condicion Fisica: La preadolescencia y la adolescencia
temprana son etapas criticas para el desarrollo de la capacidad aerébica, la fuerza y la
coordinacion global. EI programa permite perfeccionar los estilos de natacion (crol,
espalda, braza y mariposa) y potenciar el rendimiento fisico.

« Responsabilidad Social y Solidaridad: Introducir las técnicas de salvamento acuatico
aporta un valor ético incalculable: ensefia a los jovenes a pasar del autocuidado a la
proteccion de los demas, fomentando la empatia, el compafierismo y el compromiso
civico.

« Conciencia de Riesgo y Prevencion: Los accidentes en el medio acuatico (tanto en
piscinas como en entornos naturales como playas, rios o pantanos) continuan siendo una
preocupacion real. Este programa educa en la identificacion anticipada de peligros y en la
adopcion de pautas estrictas de autoproteccion y seguridad.

o Primeros Auxilios y Competencias Practicas: Acercar al alumnado a los protocolos
basicos de actuacion ante emergencias (como el método PAS: Proteger, Avisar, Socorrer)
y a nociones elementales de reanimacion aporta destrezas de gran utilidad para la vida
real.

o Liderazgo y Gestion de la Presién: Las dindmicas de rescate y los simulacros
controlados exigen mantener la calma, tomar decisiones rapidas y coordinar esfuerzos en
equipo, estimulando fuertemente la autoconfianza y la resiliencia juvenil.

o Combate del Sedentarismo y Adhesion al Deporte: En esta franja de edad es frecuente
el abandono de la préactica fisico-deportiva regular. Ofrecer un enfoque dinamico, retador
y orientado al salvamento ayuda a mantener el interés de los jovenes, consolidando
habitos de vida activos y saludables a largo plazo.
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DESTINATARIOS
El programa va destinado a nifios y nifias de la Provincia de Valladolid en edades
comprendidas entre los 8 y 14 afios con experiencia acuatica, es decir, tienen que saber
mantenerse en el agua

OBJETIVOS

Perfeccionamiento Técnico y Resistencia: Consolidar y refinar los estilos principales de
natacion (crol, espalda, braza y mariposa), incrementando la eficiencia de nado, la velocidad y la
capacidad cardiovascular.

Técnicas de Salvamento Acuatico: Aprender y practicar los fundamentos del rescate en el agua,
incluyendo técnicas de aproximacion, zafaduras defensivas y remolque seguro de personas en
apuros utilizando material especifico.

Prevencion y Seguridad Acuatica: |dentificar los riesgos potenciales asociados al medio acuatico
(tanto en piscinas como en entornos naturales), asumiendo pautas rigurosas de autoproteccion y
prevencion de accidentes.

Primeros Auxilios y Resucitacion Basica: Introducir los protocolos de actuacion ante
emergencias (método PAS: Proteger, Avisar, Socorrer) y nociones elementales de Reanimacion
Cardiopulmonar (RCP) adaptadas a su nivel formativo.

Liderazgo y Trabajo en Equipo: Fomentar la responsabilidad compartida, la toma de decisiones
bajo presion y la cooperacion grupal a través de simulacros préacticos y dinamicas de rescate
coordinado.

Acondicionamiento Fisico Integral: Potenciar la fuerza muscular, la flexibilidad y la resistencia
aerdbica mediante entrenamientos acuaticos avanzados que consoliden un compromiso firme con
el deporte y la salud.
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CONTENIDOS

- La familiarizacion con el medio

- Conocimiento de las sensaciones del cuerpo en contacto con el agua.
- Desplazamientos elementales: de pie andando, lateral, etc.

- Exploracion del medio, pequefios saltos, carreras, etc.

- La respiracion: estatica y dinamica (especifica y no especifica).

- El' buceo: técnicas basicas sin material auxiliar o con material auxiliar (aletas).
- La flotacion (estatica, dinamica e indirecta).

- La extraccion de accidentados.

- Los remolques (iniciacion).

- El material de Salvamento: ventajas y aplicaciones préacticas.

- La propulsion y los desplazamientos.

- Los giros y los volteos: ejes (longitudinal, transversal, anteroposterior).
- El equilibrio: apoyos.

- La coordinacion: dindmica general o segmentaria.

- Pruebas y reglamento deportivo adecuado a las diferentes categorias.

METODOLOGIA

Los métodos de ensefianza directivos y de indagacion se iran alternando en funcion del
tipo de tarea que se plantee, de los contenidos trabajados y del grado de autonomia que podamos
confiar al alumnado.

Los estilos de ensefianza que usaremos seran:

- Asignacion de tareas. p

- Descubrimiento guiado. Ahogados

- Resolucién de problemas.

No entendiendo estos como un estilo puro, sino como una forma de trabajo flexible que se
adapta a cada situacion y a cada alumnado o grupo.

La organizacion del grupo en cada actividad tendré una forma concreta de organizar el
espacio y el material.

En cuanto al tiempo, en las sesiones se distribuira de tal manera que permita desarrollar
todas las actividades propuestas.
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RECURSOS DIDACTICOS

= Materiales del alumnado: Bafiador, gorro, gafas, chanclas y toalla.
» Materiales auxiliares y especificos: Maniquies, tubos, mufiecos de RCP, pull
buoys, tablas de ensefianza, churros, efc.

INSTALACIONES Y TEMPORALIZACION

Para la realizacién de cada actividad es necesario el uso de una instalacién acuatica
cubierta:

ISCAR - MEDINA DE RIOSECO - PENAFIEL - TORDESILLAS
y TUDELA DE DUERO

La actividad se desarrollara un dia a la semana en cada instalacion, en horario de mafiana
o tarde y con sesiones de 60 minutos de duracién. (Dependera de los Centros participantes y la
disponibilidad de utilizacién de cada Piscina)

DiAS PENDIENTES DE DEFINIR CON CADA INSTALACION

Nota: Los dias sefialados son orientativos ya que dependera de las Actividades y Programaciones de las diferentes
Piscinas Cubiertas, asi como de los horarios de clase de los Centros Escolares participantes.

Y www.juegosescolares.diputaciondevalladolid.cs
k phwis) 58 P 150



CAMPANA DE PREVENCION Y PROMOCION DEPORTIVA

Cuando trasladamos una iniciativa de salvamento y seguridad directamente al entorno
escolar (aulas y patios) en lugar de realizarla en una piscina, el enfoque se transforma en una
campaiia formativa de concienciacion, prevencion y primeros auxilios en seco.

Esta modalidad permite llegar de forma universal a todo el alumnado, inculcando una cultura
de seguridad que resulta vital no solo en el medio acuético (piscinas, playas, rios), sino también
en su dia a dia.

La prevencién de accidentes y la capacidad de respuesta ante una emergencia son
competencias civicas esenciales que deben integrarse en la educacion integral de los menores.
Muchos accidentes en el medio acuatico o en espacios cotidianos ocurren por desconocimiento
del riesgo o por falta de herramientas basicas de reaccion.

Desarrollar esta campaiia en los colegios se justifica por los siguientes motivos:

Universalidad y Equidad: Permite que la totalidad del alumnado acceda a conocimientos
fundamentales de seguridad y salud, independientemente de sus recursos o de su
destreza previa nadando.

La Prevencion como Primera Barrera: Ensefiar a identificar peligros antes de que
ocurran (respetar banderas en la playa, vigilar zonas profundas, evaluar corrientes o evitar
conductas imprudentes) es la herramienta mas eficaz contra los ahogamientos y
accidentes.

Capacitacion en Primeros Auxilios en Seco: Los colegios son el escenario ideal para
aprender protocolos de actuacion vitales (como el método PAS: Proteger, Avisar,
Socorrer), nociones de Reanimacion Cardiopulmonar (RCP) y técnicas de desobstruccion
de vias aéreas de forma teorica y préactica.

Simulacros de Rescate en Seco: Los estudiantes pueden aprender y practicar dinamicas
de asistencia sin riesgo desde la orilla o el borde (lanzamiento de cuerdas, uso de
elementos flotantes improvisados y técnicas de llamada de auxilio coordinada).

Fomento de la Ciudadania Responsable: Se estimula la empatia, la solidaridad y la
pérdida del miedo escénico o el bloqueo mental ante situaciones de emergencia, formando
a jovenes capaces de ayudar a sus iguales y a su entorno familiar.

@ CEIP PiO DEL RIO HORTEGA @ceippiodelrio - 10 abr.

2 4° jornada en nuestra Semana Cultural del @ceippiodelrio Talleres,
Salvamento y Socorrismo, visita al auditorio de Mojados para celebrar el
“Dia de la radio”, charla sobre Rumania...
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OBJETIVOS

J Conciencia de Riesgo y Prevencion: Identificar los peligros potenciales en
diferentes entornos acuaticos (playas, rios, pantanos y piscinas) y asimilar las normas
basicas de autoproteccion y seguridad.

J Protocolos de Emergencia (Método PAS): Aprender a mantener la calma ante
una situacion critica, sabiendo como asegurar la zona, evaluar el peligro y avisar
correctamente a los servicios profesionales a través del teléfono 112.

J Nociones de Primeros Auxilios y RCP: Conocer los fundamentos teoricos y
practicos del soporte vital basico, incluyendo maniobras elementales de reanimacion y
pautas de actuacidn ante ahogamientos o sincopes.

J Técnicas de Rescate en Seco: Practicar métodos seguros de auxilio desde la
orilla o el bordillo (uso de pértigas, lanzamiento de cabos, flotadores o elementos de
alcance) sin exponer la propia vida.

J Solidaridad y Trabajo en Equipo: Fomentar la responsabilidad compartida, la
empatia y la cooperacion grupal a través de dinamicas cooperativas y simulacros
controlados en el aula o el patio.

J Cultura de Seguridad Escolar: Consolidar en el &mbito educativo una conciencia
civica de prevencion de accidentes que trascienda las aulas y se convierta en un habito
de conducta permanente.
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INSCRIPCIONES A LAS CHARLAS DE PROMOCION Y
PREVENCION

Debido a la experiencia de talleres anteriores, consideramos la etapa de Educacion
Primaria (de 6 a 12 afios) como un periodo decisivo en el desarrollo cognitivo, motor y social de
los menores y la etapa idénea para este tipo de programa. En este tramo de edad, los nifios y
nifias experimentan un incremento notable de su autonomia, participan en actividades recreativas
mas independientes y amplian sus espacios de ocio (tanto en entornos cotidianos como en
piscinas, rios o playas durante los periodos vacacionales).

Por este motivo, la implementaciéon de una campafia escolar de prevencion, primeros
auxilios y salvamento adaptada a esta franja de edad se encuentra plenamente justificada y
responde a necesidades educativas y sociales muy concretas.

Llevar la cultura de la seguridad, la prevencion y los primeros auxilios a las aulas de
Educacion Primaria no es solo una medida formativa, sino una inversion directa en el bienestar y
la madurez del alumnado. Convierte al centro educativo en un espacio activo de promocién de la
salud, dotando a los nifios y nifias de recursos valiosos que les acompafiaran a lo largo de toda
su vida.

La campanfa se limitard a 8 Centros Educativos y se daré prioridad para participar a
aquellos Centros Educativos estén inscritos y participen en el Programa de Piscina de “Salvamento
y Socorrismo”.

MEropoue.iA DE LAS CHARLAS DE PROMOCION Y
PREVENCION

La actividad se desarrollara entre semana en el Centro Educativo y en horario lectivo del
mismo y las sesiones seran 60 minutos de duracion.

El centro educativo tendra que facilitar y habilitar a las personas que impartan la actividad
un espacio amplio y con posibilidad de proyectar videos y presentaciones. El dia de la actividad y
la hora se acordara entre el Centro Educativo y la Federacion de Salvamento y Socorrismo de
Castilla y Leon.

SOLICITUDES

Todas las solicitudes en el Programa de Piscinas se realizaran a través del Boletin de
Inscripcion, ANEXO 4, el cual debera presentarse debidamente cumplimentado en el en el Registro
General de la Diputacion de Valladolid, sito en la Avda. Ramén y Cajal, n°5 de Valladolid, de 8:30 a 14:00
horas, de lunes a viernes, 0 en su caso, por cualquiera de los medios establecidos en el articulo 16.4 de
la Ley 39/2015, de 1 de octubre, de Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones
Publicas General de la Diputacion de Valladolid, hasta las 14:00 horas del dia 9 de octubre de 2026.
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PROGRAMA DE PISCINAS
* BOLETIN DE INSCRIPCION

4 e
CENT RO PARTI CIPANTE: ...ttt oo ee i eseseesteaseseesseasesseessesseeasessesare s et easeseaasessesseassesseessessesaen

DIRECCION: .........ooivvneeeeeeeeceeeeeeseceesseessseesssesesees e e e ennnenenen G
TELEFONO: ..oy FBXE e,

RESPONSABLE DE LA ACTIVIDAD™: ........ovovoeeeeeeeee oo DN e

DIRECCION: ..o, TLENO: oo,

LOCALIDAD: .......oovoeeee oo (o3 - TSRO

CORREOQ ELECTRONICO™: ... s eee s s s es s ees e s s s s ss s es e s ens e eseens s en e
SOLICITA

PARTICIPAR EN LOS SIGUIENTES "PROGRAMAS DE PISCINAS", ORGANIZADOS POR LA
DIPUTACION DE VALLADOLID.

PROGRAMA "APRENDIENDO A NADAR"
NIN@S INSCRITOS PISCINA MUNICIPAL

Edades: nifios/as nacidos en los afios 2019, 2020, 2021 y 2022

PROGRAMA DE "SALVAMENTO Y SOCORRISMO"
NIN@S INSCRITOS PISCINA MUNICIPAL

Edades: nifios/as de 8 a 14 afios

CAMPANA DE PROMOCION Y PREVENCION" COLEGIOS

Edades: Alumnos/as de Centros Educativos con etapa de PRIMARIA

BN - I de.ieiiiii de 2026

Fecha tope de inscripcion: 9 de octubre de 2026
* Es obligatorio la firma y sello del Centro participante Firma y Sello

ILMO. SR. PRESIDENTE DE LA DIPUTACION PROVINCIAL DE VALLADOLID
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PROGRAMA DEPORTE
Y VALORES

El deporte escolar constituye una herramienta fundamental para el desarrollo
integral de nifios y jévenes, favoreciendo no solo la adquisicion de habilidades motrices
y habitos saludables, sino también la transmision de valores como el esfuerzo, el
respeto, la cooperacion y la responsabilidad. En la actualidad, la practica deportiva se
enfrenta a nuevos retos derivados de los cambios en los estilos de vida, el aumento del
sedentarismo y la creciente influencia de las tecnologias digitales en el tiempo de ocio
de la poblacién infantil y juvenil.

En este contexto, resulta necesario complementar los programas de deporte
escolar con acciones formativas dirigidas a familias, deportistas, técnicos y agentes
educativos, que contribuyan a generar una cultura deportiva basada en la salud, el
bienestar y la educacion en valores. Para ello, se propone la implantacién de un ciclo de
charlas en los municipios de la provincia participantes en deporte escolar, abordando
aspectos relacionados con los habitos saludables, la practica deportiva adecuada, la
colaboracién entre familias y entrenadores, asi como el papel del deporte en el
desarrollo personal y social de los menores.

La participacién en programas de deporte escolar representa una oportunidad
privilegiada para influir positivamente en los habitos y comportamientos de la poblacion
infantil y juvenil. Sin embargo, para que la experiencia deportiva tenga un verdadero
valor educativo, es imprescindible implicar a todos los agentes que intervienen en el
proceso: familias, entrenadores, centros educativos, administraciones y los propios
deportistas.

Las charlas propuestas responden a la necesidad de proporcionar informacion vy
herramientas practicas que permitan comprender mejor los beneficios de la actividad
fisica, prevenir conductas de riesgo asociadas a una practica inadecuada, fomentar el
bienestar fisico y emocional de los menores y reforzar el papel educativo del deporte.

Asimismo, estas acciones formativas contribuiran a sensibilizar sobre la
importancia de la iniciacion polideportiva, la planificacion del entrenamiento acorde a
cada edad, la conciliacion entre actividad fisica y entorno digital, y la necesidad de
establecer una comunicacion fluida entre familias y profesionales deportivos. De este
modo, se pretende fortalecer el impacto positivo del deporte escolar en todos los
municipios participantes, favoreciendo una practica mas saludable, inclusiva y
enriquecedora.
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OBJETIVOS

Promover una cultura deportiva saludable y educativa en los municipios
participantes en los programas de deporte escolar, mediante la realizacion de
charlas formativas dirigidas a familias, deportistas, técnicos y comunidad
educativa como objetivo principal.

De forma especifica:

',flr‘f

Esta

convertir el deporte escolar
en una herramienta de
educacion, salud y cohesion
social, generando beneficios
que trasciendan la propia
practica  deportiva ¢
repercutan positivamente

en todala comunidad.

Fomentar la adquisicion de habitos de vida saludables a través de la
practica regular de actividad fisica y deporte.

~ Sensibilizar a las familias sobre la importancia del deporte en el desarrollo

fisico, psicologico y social de los menores.

" Dar a conocer criterios adecuados para la eleccion y orientaciéon de la

practica deportiva en edades escolares.

" Informar sobre los principios basicos del entrenamiento saludable y la

prevencion de lesiones.

" Promover la practica polideportiva como elemento favorecedor del

desarrollo motor integral.

" Reforzar la colaboracion entre las familias y los profesionales del ambito

deportivo para optimizar el proceso formativo de los jovenes deportistas.

* Reflexionar sobre los retos que plantea la sociedad digital y su influencia

en la actividad fisica y el bienestar de nifios y adolescentes.

" Potenciar el deporte escolar como un espacio de educacién en valores,

convivencia e inclusion social.

- Favorecer la participacién activa de la comunidad local en iniciativas

relacionadas con la promocién de la salud y el deporte.

propuesta prefende




CONTENIDOS DE LAS CHARLAS

Contenidos de las charlas:

» Inculcar buenos habitos: Deporte y salud

¢, Qué deporte queremos para nuestros hijos?

Salud y bienestar del deportista: programacion y entrenamiento

El Deporte como herramienta para potenciar tu bienestar y el de tus hijos
Ventajas de la iniciacién y/o practica polideportiva

Entrenamiento conjunto: familia y monitor deportivo

VvV V V VYV VYV V

Deporte escolar en una sociedad digital

DESTINATARIOS

Municipios de la Provincia de Valladolid, menores de 20.000 habitantes,
con participantes en cualquiera de los programas del Deporte Escolar
2025-26 o interesados en Concienciar a la sociedad en general y a todos
los agentes implicados en la practica de la actividad deportiva en
particular, de la importancia que tiene el transmitir, inculcar, educar y
formar en valores, a través del deporte.

ACTIVIDADES

- Charlas-Coloquio ofrecidas por profesionales de aproximadamente
una hora y media de duracion y con la presencia, siempre que sea
posible, de jugadores de élite de los diferentes Clubes Deportivos de
Valladolid.

- Actividades y campanas deportivas escolares, orientadas a fomentar
y reforzar los valores en el deporte.

wwwj ucgoscscolarcs.di P utaciondevalladolid.es
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TEMPORALIZACION

Las Charlas —Coloquio se impartiran entre semana, de lunes a viernes,
entre los meses de enero a mayo de 2027. Una vez se realicen las inscripciones
nos pondremos de acuerdo con los responsables Municipales para fijar el dia,
lugar y hora de realizacion.

SOLICITUDES

Todas las solicitudes en el Programa “Deporte y Valores” se realizaran a través
del Boletin de Inscripcion, ANEXO 5, el cual debera presentarse debidamente
cumplimentada en el en el Registro General de la Diputacion de Valladolid, sito en la
Avda. Ramén y Cajal, n°5 de Valladolid, de 8:30 a 14:00 horas, de lunes a viernes, o
en su caso, por cualquiera de los medios establecidos en el articulo 16.4 de la Ley
39/2015, de 1 de octubre, de Procedimiento Administrativo Comun de las
Administraciones Publicas General de la Diputacion de Valladolid, hasta las 14:00
horas del dia 9 de Octubre de 2026.

ARV,
)EPORTES
iputacion
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"J » N BOLETIN DE INSCRIPCION

DEPORTE y VALORES

CENTRO PARTICIPANTE: .....ooooeoeeoeeeeeeeeeeeeeee oo e ee e e e e s e s s ee s s e s s e e s e s s e
(0] =1 of o1 (o] N AU UURRURRRTRTN CP:ie,
TELEFONO: ..o e FAX: oo,

RESPONSABLE DE LA ACTIVIDAD®: .........ooiiiiiiecee e DN

Nombre y Apellidos

DIRECCION: ..o TLENO: ..o
LOCALIDAD: ... CP o

CORREQ ELECTRONICO®: ...........cooovoovvovooooeeeoeesessssssssssssssssssssseeeessssssssssssssssssssssssss s ssesesssssssssssssnnes

SOLICITA:

PARTICIPAR EN EL "PROGRAMA DE DEPORTE Y VALORES",
ORGANIZADOS POR LA DIPUTACION DE VALLADOLID.

“PROGRAMA DE DEPORTE Y VALORES” (N° participantes)

FECHADE PREFERENCIA: ...,

BN, - IR o[- Y de 2026

Fecha tope de inscripcion: 9 de Octubre de 2026

* Es obligatorio la firma y sello del Centro participante.

Firmay Sello

ILMO. SR. PRESIDENTE DE LA DIPUTACION PROVINCIAL DE VALLADOLID
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CAMPUS
DEPORTIVOS

%
®/

Los campus deportivos constituyen una herramienta de gran valor para promover
la practica de la actividad fisica entre la poblacién infantil y juvenil durante los periodos
no lectivos. Estos programas ofrecen una alternativa de ocio saludable y educativa que
favorece el desarrollo fisico, social y emocional de los participantes, al tiempo que
facilitan la conciliacion de la vida familiar y laboral.

La implantacion de campus deportivos en los municipios de la provincia durante
las vacaciones escolares pretende garantizar el acceso de nifios y jovenes a actividades
deportivas de calidad, adaptadas a sus edades e intereses, fomentando habitos de vida
saludables y el aprendizaje de valores a través del deporte. Asimismo, esta iniciativa
contribuye a dinamizar la vida municipal, optimizar el uso de las instalaciones deportivas
y acercar la practica deportiva a toda la poblacion, especialmente en aquellos municipios
con menor oferta de actividades durante los periodos vacacionales.

La creciente necesidad de ofrecer alternativas de ocio activo y saludable durante
las vacaciones escolares hace especialmente recomendable la implantacion de
programas deportivos que permitan a nifios y jévenes continuar vinculados a la actividad
fisica fuera del periodo lectivo.

Los campus deportivos se presentan como una respuesta eficaz a esta
necesidad, proporcionando entornos seguros, educativos y motivadores en los que los
participantes pueden desarrollar habilidades deportivas, mejorar su condicién fisica y
fortalecer competencias personales y sociales. Ademas, facilitan la conciliacion familiar
al ofrecer recursos de atencion y ocupacién del tiempo libre durante las jornadas
vacacionales.

Por otro lado, estos programas contribuyen a fomentar la igualdad de
oportunidades en el acceso a la practica deportiva, especialmente en municipios con
recursos limitados, favoreciendo la participacion de la poblacion infantil y juvenil en
actividades organizadas y supervisadas por profesionales cualificados.

La implantacion de campus deportivos en la provincia permite también reforzar
el papel del deporte como instrumento de salud, educacion e inclusién social,
promoviendo estilos de vida activos y combatiendo el sedentarismo durante los periodos
en los que la actividad escolar se encuentra interrumpida.

El apartado 4.2 de la Orden por la que se aprueba el Programa de Deporte en
Edad Escolar de Castilla y Ledn para el Curso 2026-2027 dispone que se podran incluir
en la programacién actividades deportivas, cualquiera que sea su denominacion,
incluyéndose campus, concentraciones, encuentros, jornadas o actividades de
formacion.
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OBJETIVOS

Implantar y desarrollar campus deportivos en los municipios de la provincia
durante los periodos vacacionales escolares, ofreciendo a la poblacién infantil y juvenil
actividades deportivas y educativas que fomenten habitos saludables, valores positivos
y el aprovechamiento activo del tiempo libre.

Objetivos especificos

L i - - ,
XS Promover la practica regular de actividad fisica y deportiva durante las
vacaciones escolares.

3 . . . L L.
Ofrecer alternativas de ocio saludable, educativo y seguro para nifios y jovenes.

3 " . - .
Favorecer la conciliacion de la vida familiar y laboral durante los periodos no
lectivos.

T C L . .
Impulsar la adquisicion de habitos de vida saludables relacionados con la
practica deportiva, la alimentacion y el bienestar personal.

PN . -
Fomentar valores asociados al deporte como el respeto, la responsabilidad, el
comparfierismo, la solidaridad y el juego limpio.

P - . ., . ., . -
Facmtar la participacion de nifos y jévenes de diferentes municipios en
actividades deportivas organizadas y adaptadas a su edad.

S . . .
Favorecer la igualdad de oportunidades en el acceso a programas deportivos de
calidad.

s . _ o g . . .
PotenC|ar el conocimiento y la practica de diferentes modalidades deportivas
mediante actividades de caracter polideportivo.

S " - T . -
Contribuir al desarrollo fisico, psicolégico y social de los participantes.

3 . . . . - .
Dmamlzar las instalaciones deportivas municipales y reforzar la colaboracion
entre ayuntamientos, entidades deportivas y administraciones publicas.

T . L . . . .
Impulsar la inclusion social y la convivencia a través del deporte.

3 . . . L.
Consolldar el deporte como herramienta educativa y de promocion de la salud
en el ambito provincial.

En definitiva, La implantacién de los campus
deportivos permitira incrementar la participacion de la
poblacioén infantil y juvenil en actividades fisicas durante
las vacaciones escolares, mejorar los habitos saludables,
favorecer la conciliacion familiar y fortalecer el papel de
los municipios como espacios promotores de salud,
educacién y bienestar a través del deporte. Asimismo,
contribuird a generar una oferta deportiva estable y de
calidad en toda la provincia, acercando los beneficios de
la practica deportiva al conjunto de la ciudadania.
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MODALIDADES DEPORTIVAS

Las modalidades deportivas objeto de tecnificacion en el Curso 2026-2027 seran:

Badminton (5)
Baloncesto (5)

oo ﬁCAMPUS

DESTINATARIOS

Podran solicitarlo todos aquellos Municipios inscritos y que estén participando en el
Programa de Deporte en Edad Escolar de la Diputacién de Valladolid, siempre que sean menores
de 20.000 habitantes

FECHAS

~_ CAMPUS DEPORTIVOS
28 de Junio al 2 de Julio de 2027
5 al 9 de Julio de 2027
12 al 16 de Julio de 2027
19 al 23 de Julio de 2027
26 al 30 de Julio de 2027

HORARIOS

Se realizan de lunes a viernes, en horario intensivo de mafana

Intensivos: Mafiana: de 9.00 a 14.00 horas

CATEGORIAS

Prebenjamin, Benjamin, Alevin, Infantil, Cadete y Juvenil




PLAZAS

- Se realizaran un maximo de 15 Campus entre todas las Modalidades Deportivas objeto de
tecnificacion con las siguientes Plazas

5 Campus de Baloncesto

Maximo 50 participantes por Campus

5 Campus de Badminton

Y

EPORTES
iputacion

Méaximo 20 participantes por Campus

2 Campus de Balonmano

Méaximo 24 participantes por Campus

3 Campus de Futbol sala

Méaximo 24 participantes por Campus

SOLICITUDES

Todas las solicitudes en el Programa “Campus de Tecnificacion” se realizaran a través
del Boletin de Inscripcion, ANEXO 6, el cual debera presentarse debidamente cumplimentada en el en el
Registro General de la Diputacién de Valladolid, sito en la Avda. Ramén y Cajal, n° de Valladolid, de
8:30 a 14:00 horas, de lunes a viernes, 0 en su caso, por cualquiera de los medios establecidos en el
articulo 16.4 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, de Procedimiento Administrativo Comun de las
Administraciones Publicas General de la Diputacion de Valladolid, hasta las 14:00 horas del dia 9 de
Octubre de 26
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CAMPUS DE TECNIFICACION
BOLETIN DE INSCRIPCION

CENTRO PARTICIPANTE: ... oo

0] [2{=odo3 (0] N AU SURRRRRPRRN P,
TELEFONO: ....oooooeeoee oo FAX: oo

RESPONSABLE DE LA ACTIVIDAD: ..........ooiiiiiiii e DN

Nombre y Apellidos

DIRECCION: .....ooveeeeee oo, TLENO: oo,
LOCALIDAD: ..o e (o3 - TR
CORREOQ ELECTRONICOY: ... s e s s seee s s es s e s e s e seses s e s eessee s ensesenes

SOLICITA:

PARTICIPAR EN EL "PROGRAMA DE CAMPAMENTOS DEPORTIVOS",
ORGANIZADOS POR LA DIPUTACION DE VALLADOLID.

MODALIDAD DEPORTIVA FECHAS

C] Badminton 28 junio a 2 de julio de 2027
| Baloncesto 5 a9 de julio de 2027
D Balonmano 12 a 16 de julio de 2027
| Futbol Sala 19 a 23 de julio de 2027
C] Ajedrez 26 a 30 de julio de 2027

v" Rellenar del 1 al 5 por orden de preferencia de deporte y fecha

BN, - I o[ de 2026
Fecha tope de inscripcion: 9 de Octubre de 2026

* Es obligatorio la firma y sello del Centro participante. Firmay Sello

ILMO. SR. PRESIDENTE DE LA DIPUTACION PROVINCIAL DE VALLADOLID
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PROGRAMA
DE CONCURSOS

BASES DEL CONCURSO DE FOTOGRAFIA: "JUEGOS
ESCOLARES"

Al objeto de tener un mayor y mejor conocimiento del Programa de Juegos Escolares
y como una forma diferente de entender el deporte a través de las imagenes, la
Diputacion de Valladolid organiza este XX Concurso de fotografia con arreglo a las
siguientes bases:

PARTICIPANTES

Podran tomar parte todos los Centros Escolares, Clubes, Entidades Locales,
monitores, nifos, nifias y jovenes y padres/madres que participen en los Juegos
Escolares de la Diputacién de Valladolid empadronados en municipios de menos de
20.000 habitantes la Provincia de Valladolid a fecha de finalizacién del plazo de
presentacion de solicitudes.

EXPOSICION DE FOTOGRAFIAS

Todas las fotografias enviadas y admitidas a concurso podran ser visitadas en la
pagina web de los Juegos Escolares de la Diputacién de Valladolid.
www.juegosescolares.diputaciondevalladolid.es

wwwjucgoscscolarcs,di P utaciondevalladolid.es
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http://www.juegosescolares.diputaciondevalladolid.es/

ESPECIFICACIONES TECNICAS DE LAS FOTOGRAFIAS

* El tema sera los “Juegos Escolares en la Provincia de Valladolid 2026-27”, reflejando
en las fotografias los valores que impulsa y fomenta el Deporte.

* Cada participante podra presentar hasta un maximo de tres fotografias.
* Las fotografias podran ser en color o en blanco y negro.

* Las fotografias deben presentarse en papel fotografico de un tamafio minimo de
20x25 cm y un maximo de 30x45 cm, impresa en soporte rigido.

* Las fotografias deberan ser originales y quien las envia debera ser su propietario/a 'y
autor/a, debiendo poseer todos los derechos sobre las mismas. No se aceptaran
fotografias que no cumplan estas condiciones.

* No se aceptaran fotomontajes de varias fotografias.

* Las fotografias no podran haber sido premiadas en otros concursos ni atentar contra
el honor y/o la imagen de las personas, debiendo cumplir las especificaciones técnicas
del concurso.

* Todas las fotografias enviadas quedaran en propiedad de la Diputacién de Valladolid,
cediendo el propietario/a y autor/a de la fotografia de manera gratuita y tiempo
ilimitado a la Diputacion de Valladolid todos los derechos de propiedad intelectual o de
cualquier otro tipo sobre la misma, incluyendo a titulo enunciativo y no limitativo los
derechos de reproduccidn, distribucion y comunicacion publica.

* La Diputacién de Valladolid se reserva el derecho de divulgar, publicar, reproducir y
editar las mismas, en cualquier tipo de formato o medio (electrénico, papel impreso,
internet, etc.) siempre sin ninglin animo de lucro y conforme a los buenos usos,
citando siempre su procedencia y nombre del autor/a.

* El autor/a y propietario/a de las fotografias contara con la debida autorizacién de las
personas y obras con posibles derechos de Proteccion Intelectual que haya
fotografiado para cumplir las bases y normativa de este concurso, por lo que el autor/a
y propietario/a sera el Unico responsable de cualquier posible reclamacioén realizada
por una tercera persona.

* La Diputacion de Valladolid declina cualquier responsabilidad en el caso de que
alguna de las fotografias presentadas incumpla cualquier normativa y autorizaciéon
necesaria para participar en este concurso.

* La Diputacién de Valladolid se reserva el derecho de aceptar o rechazar aquellas
fotografias que no cumplan las bases y normativas del concurso o los minimos
requisitos de calidad artistica o técnica.

* La participacion en el concurso supone la total aceptacion de las bases de la
convocatoria.
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JURADO

El llmo. Sr. Presidente de la Diputacion Provincial de Valladolid designara el Jurado, a
propuesta del Diputado Delegado del Servicio de Deportes y Juventud.

Corresponde al Jurado la interpretacion de las presentes bases. El Jurado podra
declarar desiertos todos o alguno de los Premios.

No podran acumularse premios en un mismo ganador.

El fallo del Jurado serd inapelable y se hara publico en el Tablén de Edictos de la
Diputacion Provincial de Valladolid, y en la pagina Web de los Juegos Escolares una
vez finalicen se clausuren los Juegos Escolares, y se notificara individualmente a las
personas premiadas.

PLAZO DE PRESENTACION

Las fotografias podran presentarse desde la fecha de publicacion de las bases en el
BOPVA, hasta el 26 de junio de 2027 (inclusive), con independencia de la fecha de
realizacién de la fotografia, siempre que sea curso 2026-27.

PREMIOS

Se establecen tres premios en el concurso con los que cada ganador podra adquirir
material deportivo que debera gastar obligatoriamente antes del dia 31 de octubre de
2027, en los establecimientos que se le indiquen por el Servicio de Deportes y
Juventud.

Los premios del concurso son:
e Primer Premio: lote de material deportivo por valor de 300 euros.
e Segundo Premio: lote de material deportivo por valor de 200 euros.
e Tercer Premio: lote de material deportivo por valor de 125 euros.
Los premios no son acumulativos.

Todos los premios estaran sometidos a las retenciones legalmente previstas.

REGLAMENTACION

Se presentaran preferentemente a través del Registro Electrénico de la Diputacion
Provincial o por cualquiera de los medios establecidos en el art. 16.4 de la Ley
39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las
Administraciones Publicas (LPAC).
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Se tendran en cuenta como criterios de valoracién por parte del Jurado (hasta un
maximo de 10 puntos):

e La capacidad de transmision del mensaje: hasta 3 puntos.
o Valores relacionados con el Deporte: hasta 4 puntos.
e La calidad artistica y/o técnica de las imagenes: 3 puntos.

La concesion de los Premios se efectuara, a propuesta del Jurado, por Decreto de
Presidencia de la Diputacion, una vez finalicen los Juegos Escolares, antes del 30 de
septiembre de 2027.

En el exterior del sobre se hara constar la leyenda “XX Concurso Fotografico Juegos
Escolares en la Provincia de Valladolid 2026-27".

En el sobre se podran incluir hasta tres fotografias con su respectivo titulo y
descripcion (fecha, lugar de realizacion y valores que representa), impresas en soporte
rigido. Ademas, debe incluirse una plica, esto es, otro sobre cerrado en cuyo exterior
debera figurar el mismo lema y que contendra fotocopia del DNI, nota en la que se
consignaran el nombre, apellidos y direccion de la persona interesada, asi como un
teléfono de contacto y el certificado/volante de empadronamiento en municipios de la
provincia de Valladolid de menos de 20.000 habitantes a fecha de finalizacion del
plazo de presentacion de solicitudes.
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PROCRAMA JUECO LIMPIO

El deporte escolar constituye una herramienta educativa de gran valor para el desarrollo
integral del alumnado. Mas alla de la adquisicion de habilidades motrices y la mejora de la
condicion fisica, la practica deportiva ofrece oportunidades para aprender valores fundamentales
que favorecen la convivencia y el crecimiento personal. Entre ellos, el juego limpio ocupa un lugar
central, al promover actitudes de respeto, responsabilidad y cooperacién entre todos los
participantes.

El concepto de juego limpio va mucho mas alla del simple cumplimiento de las reglas.
Implica actuar con honestidad, aceptar las decisiones arbitrales, respetar a comparieros,
adversarios y entrenadores, y mantener una actitud positiva tanto en la victoria como en la derrota.
Estos comportamientos contribuyen a crear un entorno deportivo seguro, inclusivo y educativo,
donde el aprendizaje tiene prioridad sobre el resultado.

En el &mbito del deporte escolar, el juego limpio se convierte en una herramienta clave
para la formaciéon de ciudadanos comprometidos y respetuosos. A través de experiencias
deportivas positivas, los nifios y nifias desarrollan habilidades sociales y emocionales que les
ayudaran a relacionarse de manera adecuada dentro y fuera del terreno de juego. El respeto, la
empatia y la tolerancia aprendidos en el deporte pueden trasladarse a otros ambitos de su vida
cotidiana.

Este mddulo tiene como objetivo sensibilizar al alumnado sobre la importancia de practicar el
deporte desde los valores del juego limpio, fomentando conductas que favorezcan la convivencia
y el bienestar comun. Mediante actividades, reflexiones y dinamicas participativas, se buscara que
cada participante comprenda que el verdadero éxito deportivo no se mide unicamente por los
resultados obtenidos, sino también por la manera en que se alcanzan.

El Art. 23 de la Orden CYT/601/2026, de 25 de junio, por la que se aprueba el Programa
de Deporte en Edad Escolar de Castilla y Ledn para el Curso 2026-2027, establece que las
Entidades Locales organizadoras fomentaran en sus actividades el conocimiento del Juego
Limpio.

(]
" p b
WL
Ny A 4

daa

I -

A




OBJETIVOS

Promover la practica deportiva basada en los valores del juego limpio, favoreciendo
comportamientos de respeto, responsabilidad, cooperacion y deportividad entre los participantes
del programa de deporte escolar como obijetivo principal.

Objetivos especificos

Vi Conocer y comprender el concepto de juego limpio y su importancia dentro y fuera del
ambito deportivo.

E%Respetar las normas, reglas y decisiones arbitrales, aceptandolas como parte
fundamental de la practica deportiva.

)
i/i’Fomentar el respeto hacia compaieros, adversarios, entrenadores, arbitros y
publico, independientemente del resultado de la competicion.

i/i Desarrollar actitudes de cooperacion, compaiierismo y ayuda mutua, priorizando el
trabajo en equipo sobre el beneficio individual.

) Aprender a gestionar adecuadamente las emociones derivadas de la victoria, la
derrota y la competicion.

-
EiPrevenir conductas antideportivas, como la agresividad, las faltas de respeto, la
discriminacion o el engafio.

Vi Favorecer la inclusion y la igualdad de oportunidades, promoviendo la participacion
de todos los participantes en un clima de convivencia positiva.

-

Ll i v ju impi ambi Vi idiana,

ﬁ/i’Transferr los valores del juego limpio a otros ambitos de la vida cotidiana
potenciando comportamientos responsables y respetuosos en el entorno escolar, familiar
y social.

)
.ﬁ’Desarrollar el sentido de la responsabilidad personal, reconociendo las
consecuencias de los propios actos y decisiones.

-
E%Valorar el esfuerzo, la superacion personal y el aprendizaje como indicadores de éxito,
por encima de los resultados obtenidos en la competicion.

DESCRIPCION Y APLICACION

= Premiar con puntos a jugadores, entrenadores y espectadores cuando estos
realicen acciones que contribuyan al Juego Limpio (Respeto y Valores por encima
del resultado).

= Las Competiciones en las que sera de Aplicacion el Trofeo de Juego Limpio, seran
las organizadas en el Programa de Deporte Escolar, en las modalidades de Futbol-
Sala y Baloncesto

= Se recogeran las puntuaciones emitidas por los Arbitros designados en los
partidos, conforme establece este Reglamento de Juego Limpio.

wwwjucgoscscolarcs.di Putaciondcvallaclolid.cs

170



DESARROLLO DEL PROGRAMA

Se creara un comité de Juego Limpio compuesto por el personal Técnico del Servicio
de Deportes de la Diputacion de Valladolid y las Entidades Deportivas adjudicatarias de las
Modalidades deportivas incluidas en el Programa Juego Limpio (Futbol-Sala y Baloncesto) y las
funciones principales que deberan llevar a cabo son:

= Vigilar el desarrollo de la competicion velando que cada actor juegue su papel,
observando la labor de arbitros, entrenadores, espectadores y jugadores

= Actuar de mediadores ante posibles conflictos interviniendo y mediando ante
discusiones

= Apoyar a los arbitros en sus valoraciones de Juego Limpio apoyando en la
observacion de los partidos

= Difundir los Valores del Juego Limpio

Los arbitros se conforman en garantes del respecto al Reglamento y cumplimiento del Juego
limpio. Su rango de Autoridad deportiva en los partidos los habilita para desarrollar con independencia
y el mayor rigor posible a puntuar la actitud, el comportamiento y las acciones de los componentes que
participan en los partidos valorando a los Equipos, Entrenadores y Acompafiantes (Espectadores,
Padres y Madres, etc.) y emitiendo una Ficha de Evaluacién adjunta a las actas de cada partido.

= Se valorara con baja puntuacion si alguno de los componentes del equipo,
Entrenador o Espectador saca la méaxima penalizacion posible en el reglamento de
ese deporte: Descalificaciones, expulsion, por faltas &respeto al arbitro por parte
de alguno de los componentes del equipo o espectador, faltas de respeto al
oponente; etc.

= Se valora con una puntuacién intermedia si el comportamiento ha sido el correcto
en el terreno de juego por parte de jugadores y fuera de él por parte de los
Entrenadores y Espectadores.

= Se valora con alta puntuacién si se observan actitudes en los deportistas como
ayudar a los compafieros adversarios en una lesion, disculparse tras alguna accion
fortuita del juego, si el técnico y aficién valoran positivamente el comportamiento
correcto de los componentes de sus equipos, asi como de los jugadores de los
equipos contrarios; etc.

Los partidos aplazados y que no sean designados por arbitros oficiales designados por
la organizacién no computaran para la Clasificacion del Juego Limpio

Se establecera una Clasificacion General de Juego Limpio donde se incluira la
puntuacion de todos los equipos inscritos por cada municipio, en las modalidades deportivas de
Futbol-Sala y Baloncesto.

La Diputacion de Valladolid otorgard un Trofeo al Juego Limpio al Municipio cuyos
equipos participantes mejor representen los Valores del Programa
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*Criterios de valoracion*

CRITERIOS PARA VALORAR BUENA ACTITUD, BUEN COMPORTAMIENTO

EQUIPOS ENTRENADORES ESPECTADORES
Ayudar a comparieros u B 3 . o
otros jugadores Transmitir tranquilidad Animar sin insultos
Intentar calmar en _ o ,
situacion de nervios Calmar jugadores No dirigirse al equipo
Animar a los compafieros
ante los fallos, sin criticar los Calmar aficion Motivar a su equipo
errores
. No interferir en la labor del
Aceptar los cambios con Motivar jugadores arbitro ni de los
buena actitud entrenadores
Pedir perdon y dar la mano al Transmitir mensajes .
contrario cuandole haga una positivos y de buenas No protestar decisiones
falta actitudes arbitrales
. , , Aplaudir las buenas
Cuidar las instalaciones, , )
: L Puntualidad actuaciones de ambos
materiales y equipamientos )
equipos
. Presentacién de la No dar indicaciones a los
Ir correctamente Equipados P )
documentacidn correcta deportistas
Acatar las Normas de la
Competicion

Acatar las decisiones
arbitrales, no discutirlas

No fumar, beber... delante
de los nifios

CRITERIOS PARA VALORAR ACTITUD Y COMPORTAMIENTO A MEJORAR

EQUIPOS, ENTRENADORES Y ESPECTADORES

Insultos
Amenazas
Agresiones
Animar a la agresion
Gritos para molestar a los contrarios
Quejas reiteradas al arbitro
Incitar a la violencia
Burlas al rival o arbitro
Invasion del terreno de juego
Quejas o gritos a los entrenadores
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Los arbitros deben comprometerse con el cumplimiento de este programa deportivo de “Juego
Limpio”. Al participar en este programa deberan cumplir los siguientes parametros.

ARBITROS
No utilizar palabras malsonantes
Dirigirse a monitores y jugadores con la maxima educacion
Labor educativa en el arbitraje
No utilizar este programa como elemento amenazador o condicionante de la competicion
Intentar mediar en cualquier conflicto durante el partido
Tratar por igual a todos los jugadores y monitores
Ser objetivos a la hora de aplicar los criterios de “Juego Limpio”

Otras consideraciones

La Clasificacién vendra determinada por la puntuacion obtenida en cada una de las jornadas de
competicion de la fase regular en futbol sala y baloncesto, sumando las puntuaciones otorgadas por los
arbitros de cada modalidad deportiva.

En la Clausura del Deporte Escolar, se entregara el Trofeo Juego Limpio al Municipio cuyos
equipos hayan obtenido mayor puntuacion.

Os invitamos a trabajar unidos para conseguir que el objetivo
principal de la participacion en el Deporte Escolar sea la educacion
por medio de la practica deportiva, que el deporte se convierta en
escuela de vida,en la que se aprenda a vivir deportivamente y en
sociedad, mediante la adquisicion de valores, buenos habitos y
normas de convivencia. Y lo mas importante, que los ninos/as y
participantes, disfruten con su deporte favorito y se diviertan
practicandolo, sin la presion de conseguir la victoria a cualquier
precio.
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DECALOGCO DEL
DEPORTISTA

1. Aplaude el juego limpio y el esfuerzo. También el de los adversarios.

2. Nunca seas violento, aunque pienses que no te ve o no te oye nadie.
Cuando la violencia llega al deporte se acaba la diversion.

3. Es importante querer ganar, pero siempre es divertido participar.
Esfuérzate al maximo y si no ganas sonrie y sigue intentandolo.

4. Conoce a chicos y chicas de otros pueblos, paises y razas practicando
deporte. No les margines ni desprecies. El deporte une, no separa.

5. Sé compresivo con los errores de tus compaferos. En equipo
disfrutaras el doble.

6. El juez-arbitro es humano como tu y se puede equivocar. Respétale y
colabora con él para que la competicion sea algo divertido.

7. Nunca intentes hacer daio al adversario y ayuda al que se lesione.
Ponte en su lugar.

8. Haz amigos con el deporte, en tu equipo y también en los adversarios.

9. Los resultados son momentaneos, los amigos para siempre. No hagas
trampas, te estaras engafiando y decepcionaras a mucha gente.

10. Sé honesto, la victoria pierde su valor si no se logra de forma limpia y
justa.
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DECALOCO DE PADRES Y MADRES DE

DEPORTISTAS

1. El juego limpio no es algo accesorio en el deporte, es algo esencial e
imprescindible. Transmitelo y enséialo a tus hijos/as.

2. Establece lazos de amistad con las familias de tu equipo y con la de los
otros deportistas sin importar que estos sean adversarios.

3. Elige la actividad deportiva que cuente con técnicos formados y que
promueva el juego limpio por encima del resultado.

4. Inculca en tus hijos los valores del deporte para que su aficiéon se
prolongue muchos afios.

5. Demuestra que estas orgulloso de lo que hacen independientemente
del resultado.

6. Mantén la calma, aunque recibas provocaciones. No olvides que para
tus hijos/as es solamente un juego.

7. No hagas comentarios xenéfobos ni sexistas, no desprecies a nadie
por su sexo, raza o condicion, tus hijos/as aprenderan e imitaran lo que
ta hagas.

8. No grites ni increpes a nadie, respeta la labor del juez-arbitro y
entrenadores, anima a los deportistas y respeta a los espectadores.

9. Eres ejemplo para tus hijos, ten el comportamiento que deseas para
ellos. Tus acciones son mas importantes que tus palabras.

10. Inculca a tus hijos que el esfuerzo ya es una victoria, el resultado no
tiene que ser lo mas importante ni para ti ni para ellos.

o g
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1. Haran participes a las familias de la responsabilidad compartida de
promover el deporte formativo, basado en valores como en el trabajo en
equipo, la confianza en si mismo, la inclusioén, la disciplina y el respeto.

2. Promoveran la resolucion no violenta de conflictos como uno de los
valores de la practica deportiva.

3. Introduciran en sus politicas deportivas la lucha por la prevencion y
erradicacion de la violencia, el racismo y la xenofobia como un eje
principal.

4. Se implicaran en la erradicacion de cualquier conducta violenta, racista
y xenéfoba que se produzca en sus instalaciones o competiciones.

5. Promoveran y difundiran entre sus asociados y durante las
competiciones los valores del Juego Limpio y reprobaran las conductas
violentas, racistas y xenéfobas.

6. Identifica y denuncia aquellas personas que manifiestan
comportamientos violentos, racistas y xenéfobos.

7. Expulsaran de sus instalaciones deportivas a aquellas personas que
manifiesten comportamientos violentos, racistas y xené6fobos.

8. Denunciaran a quienes a través de las redes sociales o paginas web
promuevan o inciten ala violencia, al racismo o la xenofobia en la practica
deportiva.

9. Impediran la exposicidon de pancartas o canticos violentos, racistas y
xenoéfobos.

10. Denunciaran y nunca ayudaran a aquellos grupos de aficionados que
promuevan o manifiesten comportamientos violentos, racistas vy
xenofobos.
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1. No basta con un buen comportamiento, reprueba y denuncia los
comportamientos violentos, xené6fobos o intolerantes que observes. Es
una responsabilidad de todos.

2. El deporte sirve para formar y unir a las personas. Participar y disfrutar
de varios valores.

3. Entre el publico, no deben surgir disputas y jamas comportamientos
violentos. Solo generan crispacion y comportamientos similares en los
deportistas. No contribuyas a ello.

4. Si vas a hacer comentarios en voz alta que sean positivos, anima y
alaba las buenas acciones de todos los participantes.

5. Respeta a todos por igual, espectadores, juez-arbitro, entrenadores y
otros deportistas como te gustaria que te respetaran a ti.

6. Eres un espectador, no intentes dirigir a los deportistas, solo les
generaras confusion, esa es la funcion del entrenador y los deportistas
deben aprender a tomar sus propias decisiones.

7. Disfruta del deporte independientemente del resultado, es muy
importante que esto se transmita también a los deportistas.

8. Conoce bien el deporte y su reglamento, te ayudara a comprenderlo,
disfrutando y respetando a los que lo practican

9. Aplaude a los “buenos” perdedores y no a los “malos “ganadores

10. El deporte escolar debe ser formativo, no esta hecho para entretener
al publico, no es un espectaculo, ni busca la victoria por encima de todo.
Contribuye a ello.
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DECALOCO DE ENTRENADORES

1. Establece tu propio cédigo de juego limpio, promuévelo, enséialo y
recompensa su cumplimiento.

2. No te olvides nunca que antes que deportistas, son nifios/as. Antes que
el rendimiento deportivo o el resultado, esta su formacion.

3. Nunca te aproveches de las necesidades de los mas desfavorecidos
para obtener un beneficio deportivo. El deporte debe estar a su servicio y
no al revés.

4. Recuerda que es tu responsabilidad es inculcar los valores del deporte
para que su carrera deportiva sea lo mas formativa, saludable y duradera
posible.

5. Respeta y transmite respeto por los adversarios y por el juez-arbitro.

6. Sé ejemplo de buen comportamiento. Eres el guia de tus deportistas.

Antepdn el juego limpio al resultado.

7. Ensefia el reglamento del deporte y demuestra su importancia y
respeto.

8. Explica a los padres y madres cual debe ser su comportamiento en los
partidos y entrenamientos. La formacién de sus hijos/as va en ello.

9. Reprueba los comportamientos violentos, xenéfobos, racistas o
discriminatorios.

10. No discrimines ni margines a ninguin deportista, ni por su rendimiento,
ni por su raza, nacionalidad, ni por cualquier otro tipo de condicion.
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‘ﬂeparfe Escolar

Curso 2026-
2027

FECHAS IMPORTANTES

9 de octubre de 2026 Finaliza el plazo para Registrar los Anexos |, II, IIl, IV, V y VI

21 de octubre de 2026 Reunion de Coordinacién con los Delegados de Deportes

Repaso a la Inscripcion de Equipos en Deporte Escolar

23 de octubre de 2026 Fecha tope para confirmar y modificar los equipos inscritos

28 de octubre de 2026 Se definira el Sistema de Juego del Deporte Escolar en
deportes colectivos

30 de octubre de 2026 Elaboracion de los Calendarios de Competicion en
deportes colectivos

10 de noviembre de 2026 Fecha Tope para tramitar la documentacion requerida:

-Inscripcién y Confirmacion de Equipos por Internet-

14 de noviembre de 2026 12 Jornada de Competicion del Deporte Escolar en futbol
sala y baloncesto (Final Baloncesto 8 mayo y Futbol sala 15 mayo)

28 de febrero de 2027  Fecha tope para inscribir y tramitar jugadores. Cierre DEBA
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Documentacion necesaria:

* Una vez confirmados y validados los equipos por la Diputacién de Valladolid y la Junta de
Castilla y Le6n a través del Programa DEBA, tendréis que solicitar autorizacion a través del
Programa DEBA, (Monitores) para poder imprimir los Certificados de vuestros equipos,
documento imprescindible junto con las Licencias Deportivas de los jugadores para poder
participar, ademas, y una vez autorizados en el Programa DEBA, Monitores, podréis imprimir
los Partes de Lesion de todos los participantes y jugadores/as

* Las Licencias Deportivas de todos los jugadores las tendréis que imprimir desde la
Aplicacion de Juegos Escolares de la Diputacion de Valladolid una vez se confirmen los Equipos
para tramitar al Programa DEBA de la Junta de Castilla y Ledn. Sera obligatorio presentar las
Licencias Deportivas, junto con los Certificados de los Equipos tramitados en DEBA, ya en la 12
Jornada de cada modalidad deportiva del programa.

* Hasta el 28 de febrero de 2027 se podran inscribir nuevos jugadores en todas las modalidades
Deportivas convocadas, pero no se podran modificar los Equipos Colectivos ya confirmados y
la Competicién.
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