
 
 
 

DÍA 19, VIERNES 

 
18,00 horas: EL MERCADO COBRA VIDA. Artesanía, talleres, gastronomía, y 
muchos más…, llegados de todo el reino abren sus puestos para deleitarnos con 
sus productos. 
 
Apertura del RINCÓN de JUEGOS: ludoteca, atracciones, talleres y actividades 
para los niños y niñas.  
 
Apertura de los TALLERES demostrativos y participativos:  

 Esparto y cordelería 

 Escribanía de letra gótica y caligrafía  

 Soplado de vidrio 
 
20,00 horas: PASACALLES “EL JOROBADO SOBRE LA BOLA”, a cargo de YACO 
MÜLLER. 
 
 

21,00 horas. Pregón INAUGURAL con corte de cinta y PASACALLES con el grupo 
“NÓMADAS ANIMACIÓN”. 
 
 

22,00 horas: PASACALLES “EL QUITAMALASPULGAS”,  a cargo de YACO MÜLLER. 
 
 

23,00 horas: PASACALLES del grupo “NÓMADAS ANIMACIÓN”. 
 

CIERRE DEL MERCADO CUANDO EL PÚBLICO GUSTE MARCHAR. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

DÍA 20, SÁBADO 

 
MAÑANA:  
 

11,00 horas: EL MERCADO COBRA VIDA. Artesanos y tabernas llegados de 
todo el reino abren sus puestos para deleitarnos con sus productos. 
11,15 horas: Apertura del rincón de juegos: ludoteca, atracciones, talleres y 
actividades para los niños y niñas.  
11:15 horas: Apertura de los talleres demostrativos y participativos:  

 Esparto y cordelería 

 Escribanía de letra gótica y caligrafía  

 Soplado de vidrio 
12,00 horas: PASACALLES “EL QUITAMALASPULGAS”, A CARGO DE YACO 
MÜLLER.  
12,30 horas: PASACALLES DEL GRUPO “NÓMADAS ANIMACIÓN”. 
13,30 horas: CUENTA-TEATRO “LA AUTÉNTICA HISTORIA DE LA HORCHATA”, 
a cargo de YACO MÜLLER (espectáculo estático). 
14,00 horas: PASACALLES DEL GRUPO “NÓMADAS ANIMACIÓN”. 
14,30 horas: DESCANSO PARA EL BUEN YANTAR en las tabernas venidas de 
los lugares aledaños y en las tabernas del lugar. 
 

TARDE: 
18,00 horas: EL MERCADO COBRA VIDA. 
18,15 horas: Apertura del RINCÓN de JUEGOS: ludoteca, atracciones, talleres y 
actividades para los niños y niñas.  
18,15 horas: Apertura de los TALLERES demostrativos y participativos:  

 Esparto y cordelería 

 Escribanía de letra gótica y caligrafía  

 Soplado de vidrio 
19,00 horas: PASACALLES “EL JOROBADO SOBRE LA BOLA”, a cargo de YACO 
MÜLLER. 
20,00 horas: PASACALLES DEL GRUPO “NÓMADAS ANIMACIÓN”. 
21,30 horas: PASACALLES “EL DOCTOR DE LA PESTE”, a cargo de YACO 
MÜLLER.  
22,30 horas: PASACALLES DEL GRUPO “NÓMADAS ANIMACIÓN”. 
23,00 horas: ESPECTÁCULO DE FUEGO Y PIROTECNIA “EL GRAN FAKIR”, A 
CARGO DE YACO MÜLLER (espectáculo estático).  

 

CIERRE DEL MERCADO CUANDO EL PÚBLICO GUSTE MARCHAR. 



DÍA 21, DOMINGO 
 

MAÑANA:  
 

11,00 horas: EL MERCADO COBRA VIDA. Artesanos, tabernas y comerciantes 
llegados de todo el reino abren sus puestos para deleitarnos con sus productos. 
11,15 horas: APERTURA DEL RINCÓN DE JUEGOS CON ATRACCIONES para los 
niños y niñas. 
11,15 horas: APERTURA TALLERES DEMOSTRATIVOS Y PARTICIPATIVOS DE: 

 Esparto y cordelería 

 Escribanía de letra gótica y caligrafía  

 Soplado de vidrio 
12,00 horas: PASACALLES “EL QUITAMALASPULGAS”, a cargo de YACO MÜLLER.  
13,00 horas: PASACALLES DEL GRUPO “NÓMADAS ANIMACIÓN”. 
13,30 horas: CUENTA-TEATRO “LA PÓCIMA DEL AMOR”, A CARGO DE YACO 
MÜLLER (espectáculo estático). 
14,00 horas: PASACALLES DEL GRUPO “NÓMADAS ANIMACIÓN”. 
14,30 horas: DESCANSO PARA EL BUEN YANTAR en las tabernas venidas de los 
lugares aledaños y en las tabernas del lugar. 
 
TARDE: 
 

18,00 horas: EL MERCADO COBRA VIDA.  
18,15 horas: APERTURA DEL RINCÓN DE JUEGOS CON ATRACCIONES para los 
niños y niñas. 
18,15 horas: APERTURA DE TALLERES PARTICIPATIVOS Y DEMOSTRATIVOS: 

 Esparto y cordelería 

 Escribanía de letra gótica y caligrafía  

 Soplado de vidrio 
.   
19,30 horas: PASACALLES “EL JOROBADO SOBRE LA BOLA”, a cargo de YACO 
MÜLLER.  
20,00 horas PASACALLES DEL GRUPO “NÓMADAS ANIMACIÓN”. 
21,00 horas PASACALLES “EL DOCTOR DE LA PESTE”, a cargo de YACO MÜLLER. 
22, 00 horas PASACALLES DEL GRUPO “NÓMADAS ANIMACIÓN”. 
23,00 horas ESPECTÁCULO DE FUEGO Y PIROTECNIA “EL GRAN FAKIR”, a cargo 
de YACO MÜLLER (espectáculo estático). 
CIERRE DEL MERCADO CUANDO EL PÚBLICO GUSTE MARCHAR. 
 

NOTA: Los horarios de las representaciones podrán variar por circunstancias que 
así lo requieran. 


