
Programación Escuela de Verano Almedíjar 2023 

 

Semana 1: 

 

Sesión 1: Presentación 

 

10:30 - 11:00 Presentación en asamblea mediante juegos o actividades para dinamizar la 

asamblea. Se explicará la actividad y función del pregonero. 

11:00 - 11:30 Almuerzo 

11:30 - 12:15 Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

12:15 - 12:35 Coincidencias. La actividad consiste en que los niños vayan sacando 

coincidencias los unos de los otros, tratando de fomentar la socialización entre ellos 

12:35 - 13:00 Mi canción favorita. La actividad consiste en que todos los niños deberán dar 

vueltas al ritmo de una canción. Cuando la canción se pare, un alumno deberá decir cual es su 

canción favorita y aportar información sobre ellos. Después, daremos vueltas al ritmo de esa 

canción. 

13:00 - 13:25 Pelota caliente. Los alumnos van pasándose la pelota caliente a un compañero 

teniendo que decir una cualidad del compañero al que se la pasan. 

  

Sesión 2: Juegos Tradicionales 

 

10:30 - 10:40 Pregón. Todos los días un alumno leerá o dirá las actividades que vamos a realizar 

simulando ser un pregonero. Comenzando por la mítica frase: Se hace saber. 

10:40 - 11:20 Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

11:20 - 11:40 Almuerzo 

11:40 - 12:00 Zapatilla por Detrás. Juego tradicional 

12:00 - 12:20 La Araña. Juego tradicional 

12:20 - 12:40 La Comba. Juego tradicional 

12:40 - 13:10 Sillas Musicales. Juego tradicional 

13:10 - 13:25 Asamblea Final de Reflexión 
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Sesión 3: Dominó, “Memory” / Juegos de Mesa (Día de la Fruta) 

 

10:30 - 10:40 Pregón. Este día se animará a los niños de que en la hora del almuerzo incluyan 

fruta aquellos que no lo hagan 

10:40 - 11:20 Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

11:20 - 11:50 Almuerzo 

11:50 - 12:15 Explicación Frutas preferidas. En asamblea 

12:15 - 12:45 Creación del Memory y el Dominó (Inglés). Se elaborará un memory y un 

dominó con diferentes frutas tanto en castellano como en inglés. Este material se quedará en la 

escuela de verano para así poder disponer de él cuando los alumnos lo requieran 

12:45 - 13:15 Jugar con el Memory y el Dominó 

 

Sesión 4: Gymkana 

 

10:30 - 10:40 Pregón 

10:40 - 11:00 Almuerzo 

11:00 - 12:00 Gymkana Cuentacuentos. La actividad consistirá en una Gymkana con diferentes 

pruebas por todo el pueblo. Los niños deberán recopilar información de diferentes cuentos de 

la cultura popular y tradicional, persiguiendo las pistas que vayan encontrando. 

12:00 -  12:40 Explicación y Representación de Cuentos. Los alumnos, que ya tendrán las pistas 

de los cuentos, deberán interiorizarlos. Después de contarlos, se llevará a cabo una 

representación de estos. En algún caso, trataremos de modificar el cuento para que se parezca 

a la actualidad tratando de fomentar la creatividad de los niños. 

12:40 - 13:25 Trabajo individual/Lectura de Cuentos 
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Sesión 5: Música 

  

10:30 - 10:40 Pregón 

10:40 - 11:20 Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

11:20 - 11:40 Almuerzo 

11:40 - 12:00 Asamblea Musical: Se hablará de diferentes temas relacionados con la música y 

se explorarán los diferentes sonidos que podemos hacer usando nuestro cuerpo como 

instrumento. 

12:00 - 13:00 Taller de ritmo corporal: Tras la actividad anterior, se realizará un juego donde 

los niños y niñas tendrán que inventar diferentes ritmos con las partes de su cuerpo. Esto se 

realizará primero de forma individual y luego en grupos de diferentes magnitudes. 

13:00 - 13:25 Juego de las Estatuas. Juego tradicional 

 

Semana 2: 

 

Sesión 1: Retoma de contacto 

 

10:30 - 10:40 Pregón 

10:40 - 11:00 Asamblea Inicial 

11:00 - 11:30 Almuerzo 

11:30 - 12:10 Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

12:10 - 13:00 ¿Qué quieres repetir?. Al tratarse de la segunda semana de la primera quincena, 

serán los mismos alumnos. Se les brindará la oportunidad de repetir actividades de la semana 

anterior, mediante un buzón de sugerencias. 

13:00 - 13:25 Poesía. Los alumnos deberán inventarse o buscar una poesía que sea de su agrado. 

Esta poesía, deberán colgarla al día siguiente en la puerta de su casa para la actividad “ruta 

poética” 
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 Sesión 2: Poesía 

 

10:30 - 10:40 Pregón 

10:40 - 11:00 Almuerzo (Parque) 

11:00 - 12:00 Ruta Poética. La actividad consiste en una ruta en busca de poesías. En todas las 

casas de los alumnos habrá colgada la poesía de los mismos. El objetivo es ir paseando por el 

pueblo y leyendo todas las poesías. 

12:00 - 12:40 Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

12:40 - 13:10 Identificar Poesía o Canción. Los maestros leerán una frase y los alumnos 

deberán adivinar si se trata de la parte de una poesía o de una canción. Si fuera de una canción, 

se reproducirá la canción en el altavoz. 

13:10 - 13:25 Reflexión sobre las lecturas y la poesía. Mediante una asamblea, compartiremos 

las reflexiones extraídas sobre la actividad 

 

Sesión 3: Manualidades 

 

10:30 - 10:40 Pregón 

10:40 - 11:20 Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

11:20 - 11:40 Almuerzo 

11:40 - 12:10 Corona de Papel. Realizaremos con papel una corona personalizada por los 

alumnos 

12:10 - 12:40 Comederos de Pájaros. Mezclando agua con harina crearemos una masa que nos 

servirá de pegamento comestible para los pájaros. Esa masa, la utilizaremos para recubrir un 

cartón de papel higiénico para llenarlo de alpiste. Después, lo colocaremos para que los pájaros 

puedan alimentarse 

12:40 - 13:15 Pañuelo. Juego tradicional 

13:15 - 13:25 Reflexión Comederos de Pájaros. Haremos una asamblea de si creen necesario o 

no este tipo de actividades. 
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Sesión 4: Huerta 

 

10:30 - 10:40 Pregón + riego 

10:40 - 11:10 Almuerzo y Colocación Comederos 

11:10 - 12:10 Visita a una Huerta y Explicación. Haremos una salida a la huerta con alguno de 

los abuelos o padres de los niños del cole de verano. Trataremos la importancia del consumo 

local, productos ecológicos y el buen trato al producto 

12:20 - 13:00 Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

13:00 - 13:10 Dibujo huerta. Harán un dibujo que simbolice o sintetice aquello que han 

aprendido 

13:10 - 13:25 Nuestra planta. Plantaremos en un vaso una lenteja con algodón y explicaremos 

el proceso. Además, introduciremos en nuestra rutina el riego de esta plante 

  

Sesión 5: Música 

 

10:30 - 10:45 Pregón + riego 

10:45 - 11:20 Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

11:20 - 11:45 Almuerzo 

11:45 - 12:10 Enanos y Gigantes: En asamblea, se les contará el cuento de la tribu de los 

enanitos y de los gigantes, enfatizando el tamaño de los mismos y el ruido que hacen al caminar. 

Después, usando una pandereta realizaremos diferentes actividades de movimiento y expresión 

relacionadas con la intensidad del sonido usando la temática del cuento. 

12:10 - 12:25 Dibujo Cuento 

12:25 - 12:45 Sonidos Ambientales: Haciendo uso de un altavoz, se expondrán diferentes 

sonidos pertenecientes a paisajes de la naturaleza y tendrán que adivinar a cuales pertenecen. 

Para facilitar la comprensión se les expondrá un ejemplo al principio de la actividad. 

12:45 - 13:10 1, 2, 3 Danza: Un alumno se coloca de espaldas a sus compañeros de cara a la 

pared y cuenta hasta tres y al terminar se gira gritando la palabra “danza”. En ese tiempo los 

demás deberán correr para poder llegar al alumno que se encuentra contando, pero una vez se 

gire permanecerán quietos danzando en el sitio hasta que el jugador de la pare vuelva a darse 

la vuelta y se repita el proceso. Una vez alguien alcance al jugador que cuenta, este pasará a 

ser el que cuente y se repetirá el juego. 

13:10-13:25 Asamblea final. 
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Semana 3: 

 

Sesión 1: Presentación 

 

10:30 - 10:45 Pregón + riego 

10:40 - 11:15 Presentación Asamblea 

11:15 - 11:35 Almuerzo 

11:35 - 12:15 Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

12:15 - 12:35 La Fiesta. En asamblea, los alumnos deberán exponer qué llevarían a una fiesta 

y qué tipo de música les gusta 

12:35 - 13:10 Siluetas. Los alumnos para reconocerse dibujarán su silueta en el suelo y 

escribirán su nombre de manera cooperativa. Después la rellenarán de cosas que les identifican 

13:10 - 13:25 Pelota Preguntona. En corro, nos iremos pasando la pelota haciendo preguntas 

tratando de adivinar algo sobre un compañero. 

  

Sesión 2: Scape Room y Juegos 

  

10:30 - 10:45 Pregón + riego 

10:45 - 11:20 Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

11:20 - 11:45 Almuerzo 

11:45 - 12:10 Contexto Scape Room y Juegos de mesa. EN forma de asamblea, trataremos qué 

conocen sobre las scape rooms, sobre los juegos de mesa y qué experiencia tienen con ellos. 

Después comentar propuestas sobre qué juegos de mesa les gustaría hacer 

12:10 - 13:00 Scape Room 

13:00 - 13:25 Juegos de Mesa propios. Jugaremos con nuestros propios juegos de mesa o 

crearemos nuevos 
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Sesión 3: Juegos Tradicionales 

 

10:30 - 10:45 Pregón + riego 

10:45 - 11:20 Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

11:20 - 11:45 Almuerzo 

11:45 - 12:15 Teléfono Roto. Juego tradicional 

12:15 - 13:00 Circuito de Juegos. Con canicas, chapas, petanca, la rachuela, bolos….  

13:00 - 13:25 Gallinita ciega. Juego tradicional 

   

Sesión 4: Gymkana 

 

10:30 - 10:45 Pregón + riego 

10:45 - 11:00 Almuerzo 

11:00 - 12:20 Gymkana Almedijana. La actividad consistirá en una Gymkana con diferentes 

pruebas por todo el pueblo. Los niños deberán recopilar información de diferentes cuentos de 

la cultura popular y tradicional, persiguiendo las pistas que vayan encontrando. 

12:20 - 12:40 Exposición a Gymkana Infantil.  Los alumnos, que ya tendrán las pistas sobre el 

pueblo, deberán interiorizarlos. Después de contarlos, se llevará a cabo una representación de 

estos a los alumnos de infantil 

12:40 - 13:25 Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

   

Sesión 5: Música 

 

10:30 - 10:45 Pregón + riego 

10:45 - 11:20 Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

11:20 - 11:45 Almuerzo 

11:45 - 13:00 Salida Musical Escuela Educandos. Realizaremos diversas actividades con la 

participación de miembros de la escuela de música de nuestro pueblo con el fin de conocerla 

más profundamente  

13:00 - 13:25 Asamblea Final 
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Semana 4 

 

SESIÓN 1: Retoma de contacto 

 

10:30-10:45. Pregón + riego 

10:45-11:10. Asamblea inicial. 

11.10-11:35. Almuerzo 

11.35-12:10. Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

12:10 - 13:00 ¿Qué quieres repetir?. Al tratarse de la segunda semana de la primera quincena, 

serán los mismos alumnos. Se les brindará la oportunidad de repetir actividades de la semana 

anterior, mediante un buzón de sugerencias. 

13:00-13:25. Pancarta final escuela de verano. Elaboramos nuestra propia pancarta para el 

último día de colegio 

 

SESIÓN 2. Música 

 

10:30-10:45. Pregón + riego 

10:45-11:20. Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

11:20-11.45. almuerzo 

11.45-12:00. Asamblea recordando la visita. 

12-12:30. Replicar instrumentos. Utilizaremos diferentes materiales reciclados para poder crear 

nuestros propios instrumentos imitando a algunos que ya conocimos en nuestra visita a la 

escuela de música 

12:30-13:10. Ensayo + grabación batucada escuela verano 

13:10-13:25. Pancarta musical. Creamos una pancarta donde dispondremos de libertad creativa 

para poder expresar lo que es para nosotros la música.  
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3. Manualidades 

 

10:30-10:45. Pregón + riego 

10:45-11:20. Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

11:20-11:45. Almuerzo 

11:45-12:15. Figuritas de harina. Mezclando harina y agua crearemos una pasta para formar 

unas figuritas personalizadas de harina, tratando de trabajar la creatividad de los niños. Las 

dejaremos secar para después pintarlas.  

12:20-12:40. Creación cartera. Utilizando briks de leche vacíos y lavados, elaboramos carteras 

propias con material reciclado. 

12:40-13:10. Crear Pasapalabra. Los niños de forma cooperativa harán su propio pasapalabra 

por equipos 

13:10-13:25. Jugar Pasapalabra. Jugaremos el pasapalabra que ellos mismos han creado 

 

SESIÓN 4. Museo 

 

10:30-10:40. Pregón + riego 

10:40-11:00. Almuerzo 

11:00-12:00 visita al museo + actividades. Realizaremos una visita al museo realizando 

actividades e interaccionando sobre los piezas que allí se encuentran 

12:00-12:30. Actividades reciclaje. Realizaremos actividades manipulativas y juegos para 

concienciar a los niños sobre la importancia del reciclaje 

12:30-13:00. Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

13:00-13:25. Dibujo sobre la visita museo. 

 

SESIÓN 5. Juegos de agua 

 

10:30-10:45. Pregón + riego 

10:45-11:15. Almuerzo 

11:15-13:15. Juegos de agua en el cañar 
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SEMANA 5 

    

SESIÓN 1. Presentación 

  

10:30-10:45. Pregón + riego 

10:45-11:15. Presentación + asamblea 

11:15-11:35. Almuerzo. 

11:35-12:15. Trabajo individual o actividades lúdico-educativas. 

12:15-12:35. Mi canción favorita es....: Se les Preguntará a los alumnos por su canción favorita 

e iremos poniéndolas en el altavoz con el fin de compartir nuestros gustos y poder bailar todos 

juntos 

12:35-13:00. Quién es quién: Se jugará al conocido Juego del “Quien es quien” con los 

alumnos. De esta manera, un alumno se irá lejos para que el resto decida a quien tendrá que 

adivinar. Una vez decidido, el alumno regresará y mediante preguntas de si y no basadas en la 

apariencia física tratará de adivinar a quien han elegido 

13:00-13:15. Qué original soy: Se establecerán diferentes rasgos de los presentes y nuestras 

diferencias. Tras eso, hablaremos de quienes tienes las características más peculiares y únicas. 

13:15-13:25. Que apetece repetir.... Asamblea. Mediante una asamblea, se hará una selección 

de juegos y actividades realizadas semanas anteriores con el fin de repetirlas y disfrutar 

nuevamente de ellas. 

 

SESIÓN 2. Juegos tradicionales 

  

10:30-10:45. Pregón + riego 

10:45-11:25. Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

11:25-11:50. Almuerzo 

11:50-12:15. Pollito inglés: Juego tradicional 

12:15-12:35. Araña. Juego tradicional 

12:35-12:50. Juego colas: Juego tradicional 

12:50-13:10. Repetir juego favorito 

13:10-13:25. Libre 
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SESIÓN 3. MÚSICA 

 

10:30-10:45. Pregón + riego 

10:45-11:25. Trabajo individual o actividades lúdico-educativas 

11:25-11:50. Almuerzo 

11:50-12:15. Estatuas: Juego tradicional 

12:15-12:35. Baile cuerpo: Usando música, los alumnos deberán danzar por todo el espacio de 

la manera que deseen. Habrá uno que desempeñara el rol de líder e irá dando diferentes 

instrucciones de como deben bailar usando diferentes partes de cuerpo. El rol de líder irá 

rotando entre diferentes personas. 

12:35-12:50. Juego colas musicales. Una variación de clásico juego de las colas, pero en esta 

ocasión, aquellos que porten las colas deberán huir del resto mientras bailan al ritmo de la 

música 

12:50-13:10. Repetir actividad favorita 

13:10-13:25. Relajación 

 

SESIÓN 4 

 

10:30-10:45. Pregón + riego 

10:45-11:15. Almuerzo 

11:15-11:30. Revisión de “cómo han crecido nuestras plantas”. Retomaremos la actividad de 

nuestra planta, y analizaremos cómo han crecido y qué hemos conseguido 

11:15-13:15. Juegos de agua en el cañar 

 

SESIÓN 5. FIN DE CURSO 

Proyección del vídeo de final de curso “Nuestro pregón”. En él, recopilamos todas  las 

actividades introducidas por nuestros pequeños pregoneros y añadiendo todo el trabajo 

realizado. 

Nos gustaría poder darles algún picoteo especial a los niños e imprimir un recuerdo para los 

niños y repartirlo ese día. También, si pudiera ser, que la proyección del vídeo. 


