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CAMPUS DE
VERANO 2023

Como todos los afos, intentamos elaborar un campus
novedoso y nuevo para |@s nii@s que participan, con el
Unico objetivo de evitar la monotonia a todos aquellos que
crecen ano tras ano con nosotros.

Un afio mas de damos importancia a la diferencia de edad
y por ello preparamos dos tipos de campus aunque los
dos poseen una misma filosofia: moverse y divertirse.

MOVERSE

RESPONSABILIDAD

Los campus tendran varias NOVEDADES aunque las
mas significativas seran las #Excursiones tematicas en
la localidad que complementaran el trabajo del resto de
actividades y #Convivencia Familiar que os informare-
mos durante el campus. jEsperamos que participéis y
asi conocernos un poco mas!
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FUNCIONAMIENTO INTERNO

La organizacion y el control es fundamental para dar un buen servicio. Para ello,
hay que dar un soporte continuo a los profesionales que trabajan con nosotros.

Gracias a los avances informaticos podemos ofrecer una atencién mas profesio-
nal y mas rica en contenidos. De esta forma nos aseguramos que las actividades
y el campus en este caso se lleva a cabo como nosotros queremos.

Por otro lado, la jerarquia organizativa pasa por generar responsabilidades a
cada persona dependiendo del cargo o figura que desarrolla en la empresa.
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OBJETIVOS

Objetivo General: Conseguir un periodo estival diferente, divertido y dinamico
por medio de actividades actuales y dentro de una tematica que ofrezca posibili-
dades como son los géneros cinematograficos.

+ Fomentar un campus en el que haya aprendizaje
- Fomentar la socializacion que en la actualidad disminuye.

- Dinamizar las actividades dentro y fuera de las instalaciones para evitar la monotonia del
entorno mediante actividades fuera del entorno escolar.

+ Ofrecer sintonia y simpatia a |@s nin@s que participan para que se sientan a gusto.

+ Dar a los padres la tranquilidad necesaria bajo nuestra responsabilidad.
Ofrecer un servicio de calidad que responda a las expectativas del centro, padres o el orga-
nismo que nos ha contratado
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LOS CAMPUS

1. Campus Peque
o

@A Sc centra en 1@s nifios infantil (3-6 arios)

@ Ambito ladico y socializador donde la diversidad de actividades y entornos
son los medios para conseguir el objetivo

@ Objetivo principal: Fomentar la diversion y creatividad por medio del entu-
siasmo que conllevan estas edades motivadas por actividades, talleres y excur-
siones que les haga crecer

2. CAMPUS MANAGER
@

@A Se centra en |@s nifios de 7 a 12 afos.

~  Ambito deportivo/movimiento fomentando el trabajo en grupo donde la
aceptacion del trabajo en grupo y la aceptacion de roles son los medios para con-
seguir el objetivo

@ Obijetivo principal: Fomentar la diversion por medio del movimiento y la reali-
zacion de actividades de diferentes ambitos para despertar inquietudes hacia la
continuidad de la practica en alguna de ellas.




Peque Productor y Manager tendran la misma estructura pero todas las activi-
dades se adaptaran a la edad de |@s nin@s. Al igual que la formacion de los
técnicos.

Cada genero cinematografico tiene unas particularidades y hace que las posibi-
lidades didacticas sean muy amplias. Las aprovecharemos para divertirnos y

aprender cosas nuevas.

La naturaleza de las actividades es que sean dinamicas y que requieran movi-

miento.
iiA LOS NINOS NO LES GUSTA ESTA PARADOS!!
COMEDIA AVENTURA COMEDIA
MUSICAL FANTASTICO ANIMACION
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LAS ACTIVIDADES

Este afio todas las actividades giraran en torno a las costumbres y actividades que
se hagan en las zonas geogréficas citadas. # ALD (actividad libre dirigida: mientras
los ninos llegan al campus, organizamos espacios supervisados. Juegos, lectura y
pintura, deporte.

#Deporte: cada genero de cine tiene una actividad deportiva caracteristica: come-
dia (expresion corporal), Aventura (juegos de estrategia), Musicales (baile y movi-
miento), fantastico (deportes de lucha), Animacion (deportes sobre ruedas).

#nterpretacion/expresion coorporal: el movimiento, los gestos, el comportamien-
to, actuar y saber moverse de una forma determinada. Juegos o actividades en los
gue el cuerpo y su expresion son la base de pasarselo bien.

#Rol Play: imitar y formar parte de un personaje como el juego simbdlico (jugar a
médicos o profesores). Adoptaran papeles o personajes que les motiven. Roles
espontaneos, actuacion improvisada, disfraces, etc.

#Al Aire Libre: Seran salidas en la misma localidad con las que buscaremos el aire
libre para continuar con el proyecto. Salidas en bici, carreras de orientacién en el
casco viejo de la oficina de turismo, juegos en el parque cercano, etc.

#Emocatividades actividades encaminadas a juegos o talleres relacionados con el
trabajo de emociones. Risoterapia, maquillaje, escenificacion, relajacion y medita-
cion, team building, etc.

#UnaActividadDiferente: seran talleres o juegos para contextualizar la tematica de
esa semana.

#Mindfulness: actividades para mejorar el aprendizaje o actividades de relajaciéon
#Juegos STEM: relacionados con la ciencia y la tecnologia

#Gimkactividad: gimkhanas de diferentes formas y temas

#Actividades déportivas y motrices actuales: parkour, sobre ruedas, ...
#Orientacion espacial: juegos de mapas u orientacion, raids fotograficos...

#Juegos de escape: actividad consistente en seguir una serie de pistas para esca-
par de una habitacion.

#Artes plasticas motivantes
#MedioNatural

#Emociones: aspectos socio-emocionales, el conocimiento de lo que sentimos, la
regulacion de los impulsos, la imagen e identificacion de otros.

#Team building/#Coopera: juegos de estrategia donde el objetivo es fomentar la
cooperacion y el companerismo. Se utilizan para reforzar el trabajo en equipo.
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SEMANA TIPO

7.50-9.00H

9.00h
ACTIVIDAD 1

11.00h
ALMUERZO

11.30h
ACTIVIDAD 2

12.30h
ACTIVIDAD 3

13.30h-15.00h
ACTIVIDAD 3

LUNES MARTES MIERCOLES

#ALD

#Actividades deportivas

Almuerzo saludable

#Actividad
tudica Piscina o #Actividad
juegos de agua especifica

#Actividad

Especifica

Recogida o comedor

CAMPUS CINE

JUEVES VIERNES

#Actividades
deportivas

Almuerzo
saludable

#Actividad
lidica

#Excursion

#Actividad
especifica

comedor
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LA PISCINA

Respecto a la piscina, existen varias posibilidades dependiendo de la localidad y de
la organizacién del campus. Por ello, se ofrece la posibilidad de utilizar la piscina de
diferentes formas. Si no hubiese piscina en la localidad para usarse, se buscan alter-
nativas de agua para que puedan divertirse y remojarse.

Como una posibilidad mas dentro del campus donde |@s monitores/as puede
utilizarla dias puntuales para complementar la programacion.

Como recurso fijo al final del dia para que |@s nin@s hagan la actividad final en la
piscina antes de irse a casa.

Como cursillo de natacién. El campus incluye la natacion dentro del campus.

La eleccion de como se va a utilizar la piscina la decide el érgano contratante.

Somos conscientes de la peligrosidad que tiene el medio acuatico sino se utiliza con
cuidado asi que por ello, tenemos en cuenta estas premisas.

La piscina solo se utiliza para hacer actividades y nunca como tiempo libre. De esta
manera |@s monitores/as estan pendientes de guiar la actividad y de no perder el
control de |1@s nin@s.

Siempre pecamos de precaucion y hacemos pruebas de saber nadar para asegu-
rarnos de que realmente saben nadar. Ademas sobre todo los peques establecemos
la piscina pequefia como lugar de juego.
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TEMPORALIZACION

El campus esta organizado en 6 semanas. Con un horario de 7:50 a 15h. De 7:50
a 9h habra Actividad Libre Dirigida para que los nifios jueguen de manera contro-
lada. A las 9 se cierran las puertas para empezar las actividades. 14h empieza la
salida hasta las 15h los que se queden a comer con tupper o catering dependien-
do cada campus.

Las semanas que comprende el campus son las siguientes:

Del 26 al 30 de junio
Del 3 al 7 de julio *Agosto y Septiembre esta por definir y se
Del 10 al 14 de julio abriran inscripciones si se decide ofertarlo

Del 17 al 21 de julio

Del 24 al 28 de julio

Si les gusta nuestra idea, rogamos que se pongan en contacto con nosotros lo antes
posible. A partir de aqui, aportaremos un cartel de difusién y una web para hacer las
inscripciones hasta un dia determinado en el que se decidira si sale el campus 0 no.

Mas informacion en: hozona@hozona.com

Tel. 625 61 44 61
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